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ШЕШЕМ = Grand Theft Auto: Vice City, The Hulk 
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| ŅIRACI Z KARAIBÓW TO NIEZWYKŁA GRA ROLE-PLAYING Z ELEMENTAMI AKCJI. DZIĘKI NIEJ PRZEZYJESZ IKO 
O CZYM DOTĄD MOGŁEŚ TYLKO MARZYÓC LERAZ4MOŽESZĀVWCIEDIC SIĘ W APRAWDZIWEGOAWIEKASMORSKIEGO; 
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pus SIĘ W PEŁEN NIEBEZPIECZEŃSTW REJON) KARAIBÓWPXVI TGO WIEKU VZOSTAŅĒKĀRBITANEMI ТАТКО ВЕК 
ZAŁOGĘ I RUSZAJ KU PRZYGODZIE! POJEDYNKUJ/SIEĘJNA,SZPADY/OJHONORWABOGACGTHWOŚBADAJĄTAJEMNICZEJJASKINIE 
PEŁNE PIRACKICH SKARBÓW. WYPEŁNIAJ;NIEBEZPIECZNE MISJE LUB ZAJMIJ/SIĘJHANDBEMJRZADKIMIFTOWARAMI. PRZEŻYJ 
SZTORM NA OTWARTYM MORZU, BIERZ UDZIAŁW BITWACH-MORSKICHYBRZEMIERZAJĘTAJEMNICZENRZADKOJUCZĘSZCZANE 
REJONY KARAIBÓW. NIESAMOWITE PRZYGODY LILEGENDARNE SKARBYJSZYNNYCHYPIRATOWĄCZEKAJĄNNA (CIEBIE! 
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© 2003 Bethesda Softworks LLC, a ZeniMax Media company. Elementy audio/video © 2003 Disney. Produkcja we współpracy z Akella Gorp. 140'Company. Bąthesda Softworks; ZeniMax htowrzyszace im logo są zarejestrowanymi znakami 
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WERSJA KINOWA 


KWESTIE MÓWIONE PO ANGIELSKU 
JUZ W КОО И ao o. : ERN. cz ŁBALSKINI PODPISAMI 


Już za kilka dimi 
doskonałe gry w nowym wydaniu! 


V NAJWYZSZA JAKOSC * POLSKA WERSJA JEZYKOWA 
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SHERWOOD 


Capitalism 2 * Colin McRae Rally * Europa Universalis II 
Fallout 2 * Fallout Tactics * Icewind Dale 
Heroes of Might and Magic III + Armageddon's Blade 
Heroes of Might and Magic 111 Shadow of Death 
Might and Magic VIII * Panzer Elite * Planescape Torment 
Rally Trophy * Robin Hood * Screamer Rally 
Sea Dogs: Piraci * Test Drive 6 * The Longest Journey 
Toca 2 * Warrior Kings * Worms Armageddon 


|  Najlepsza seria | 
gier komputerowych powraca! 
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Weź udział w konkursie „Mistrzowie eXtra Klasyki” = . 
nieograniczona liczba nagród ° nagrody gwarantowane dla każdego! 
Nagroda główna: WSZYSTKIE NOWE GRY PRZEZ CAŁY ROK ZA DARMO! 


Od 18 września szczegółów szukaj w grach z serii nowa eXtra Klasyka oraz na stronie www.cdprojekt.info i 
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DŹwi ĘKOWA BROŃ LARY 


Karta Sound Blaster?” Audigy" i głośniki Creative otocza cię 
dźwiękiem tak czystym i precyzyjnym, że zaniknie granica 
między rzeczywistością a grą. Chcesz poczuć te emocje 
- pozwól, aby gra stała się rzeczywistością. 


Niezrównany realizm dźwięku 
ADVANCED HD sprawi, 
że stanie się Twoim 
światem. Przygotuj 
się i skompletuj 
uzbrojenie 

- najlepszą 
dostępną broń 
dźwiękową. 
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Wybrana przez producentów gier. Uwielbiana przez graczy. 
Aby dowiedzieć się więcej o tych najwyższej jakości produktach audio, odwiedź stronę 
www.europe.creative.com/tombraider 


(CREATIVE LABS Sp. zo.o, ul. Bzowa 21, 02-708 Warszawa, tel: (022) 853 02 66, fax: (022) 843 22 83 „e-mail: infoGcreative.pl 
Linia pomocy technicznej:00 800 121 12 14, Pomoc techniczna: supportaeurope.creative.com, Website: http://pl.europe.creative.com 
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Marcin Przasnyski Aleksy Uchański 
dyrektor wydawniczy redaktor naczelny 


Nasz pierwszy test gier na komórki został przeprowa- 
dzony ponad dwa lata temu i objął 24 tytuły na osiem 
telefonów. Widać, że gry podbijają świat — dziś w na- 
szym wielkim teście biorą udział 22 aparaty i aż 60 
gier! Zwycięzcą znów jest Nokia, która dostarczyła naj- 
lepszą komórkę do gier i najlepszą grę na komórkę. Ta 
firma przywiązuje dużą wagę do rozrywki. Stworzyła 
nawet telefon N-Gage specjalnie przystosowany do 
grania. Więcej o nim piszemy w relacji z targów gier 
Games Convention 2003 w Lipsku na stronie 10. 
Gorky Zero: Fabryka niewolników to intrygująca szpie- 
gowska gra akcji stworzona w polskiej firmie Metropo- 
lis Software. W naszym kraju została ona właśnie wy- 
dana w serii Dobra GRA. Zapraszamy do lektury mini- 
testu na stronie 16 i wypróbowania dema znajdujące- 
go się na płycie dołączonej do tego numeru GIER. 
Kilka rodzajów zabawy łączy też Colobot, jedna z pełnych 
wersji na naszej płycie. Zależnie od temperamentu gracza 
jest strategią, zręcznościówką albo... zabawą w progra- 
mowanie. Zwolennikom czystej akcji polecamy Vulture'a. 
Życzymy przyjemnej lektury! 


КА 


AKTUALNOSCI 


Doniesienia z kraju i ze świata .................. 8 
Relacja z lipskich targów Games Convention 2003 ...10 
Nowe gryiakcesoria ......................... 12 
Zapowiedzi polskich wydawców gier ........... 13 


Rynkowe premiery i wznowienia w sierpniu ..... 13 


MINITESTY 


Gorky Zero: Fabryka niewolników zręcznościowa . .16 
Silent Hill3 przygodowa 
Pirates of the Caribbean fabularna 
UFO: Kolejne starcie strategiczna ............... 18 
Jak rozpętałem II wojnę światową, czyli 


nieznane przygody Franka Dolasa fabularna .... 19 
TRON 2.0 zręcznościowa ....................... 20 
XIII zręcznościowa: г.а аА 20 
Lionheart fabularna .......................... 21 
FEST OLER 
Grand Theft Auto: Vice City zręcznościowa ....... 22 
Warcraft III: The Frozen Throne strategiczna ..... 28 
Midnight Club Il wyścigowa ................... 32 
Sudden Strike Il strategiczna .................. 34 


Cold Zero: Ostatni sprawiedliwy zręcznościowa ...36 


The Hulk zręcznościowa ....................... 38 
Gast przygodowa .........................:... 40 
Tanie granie — test zręcznościowej gry 

Tomb Raider: The Last Revelation .............. 44 


adu НЕ СЕ 


Colobot strategiczna (pelna wersja огу na plycie CD) ....46 
Vulture zręcznościowa (pełna wersja gry na płycie CD) . . . 52 
Grand Theft Auto: Vice City zręcznościowa ....... 54 
Warcraft III: The Frozen Throne strategiczna ..... 60 
Tajne kody do dwóch popularnych gier 


Rozrywka zawsze w zasięgu — wielki test 60 gier 
instalowanych w telefonach komórkowych 


Komputer dla gracza 
Nowości i atrakcyjne oferty sprzedawców gier ... 78 
Zwycięzcy testów GIER ....................... 78 
Najciekawsze strony w internecie .............. 78 
Najlepsze gry w najniższych cenach 
Najniższe ceny wybranych gier fabularnych 

i przygodowych .............................. 79 
Praktyczne kontakty — adresy wydawców gier . . . 79 


< DD REDAKCJI ) 


Formularz prenumeraty ...................... 76 
- Redakcja odpowiada ......................... 80 
Na pomoc! - Search & Rescue 3 ................ 80 
Leksykon - wyjaśnienie trudniejszych pojęć ..... 82 
W następnym numerze ....................... 82 


-PŁYTA CD-ROM U | 


przeszkadzają пат w tym olbrzymie owady. Walczymy 

z nimi, budując bazy i roboty. Steruje nimi gotowe opro- 
gramowanie, ale jeśli chcemy, piszemy dla nich własne pro- 
gramy, by lepiej walczyły i wydobywały surowce. Dzięki temu 
poznajemy podstawy programowania obiektowego. 
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Кво nowych planet to fascynujace zajecie, ale 
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MINIGRY 

BiDelidash — ustawiamy obok 
siebie spadające z góry owoce 
tego samego rodzaju 

[shot — zestrzeliwujemy 
nadlatujące pojazdy 
nieprzyjaciela 

№ Green Snake — sterujemy 
wężem pokonującym labirynt 
i zjadającym znalezione owoce 

Wi Valence — łączymy dryfujące 
atomy według wzorów 
pokazanych na ekranie 
i tworzymy z nich złożone 
struktury 

E Worms War Ill - dowodzimy 
drużyną robali, która eliminuje 
zespół przeciwnika 


TRPETY 

[The Hulk 

E Midnight Club Il 

Bi Rise of Nations 

E Grand Theft Auto:Vice City 

E Warcraft IIl:The Frozen Throne 


nia straszniejsza niz czolg z czterema pancernymi 
i psem.Strzelamy z rakiet i dziatek do wszystkiego, co sie 
rusza. Trafieni wrogowie zostawiają zasobniki. Zbieramy je, 
zyskując nowe rodzaje broni, uzupełniając pancerz i amuni- 


© iadamy za sterami helikoptera bojowego, który jest bro- 


cję. Podczas wykonywania zadania pojawiają sie nowe cele. 
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Full Throttle 2 
nie bedzie 
Firma LucasArts poinformo- 
Wala, že przerywa prace 
nad szumnie zapowiadana 
przygodówka Full Throttle: 
Hell on Wheels. Simon Jef- 
frey, prezes LucasArtsu, po- 
wiedzial, ze firma chciala 
oszczędzić zawodu fanom 
poprzedniej części gry. 
Naszym zdaniem: Szkoda, 
bo gra zapowiadała się in- 
teresująco. Doceniamy jed- 
nak odwagę firmy, która 
— zapewne widząc, że nowy 
Full Throttle jest po prostu 
za słaby — nie zdecydowała 
się na kontynuowanie prac. 
Mamy jednak nadzieję, że 
w miejsce odwołanego pro- 
jektu powstanie nowy, rów- 
nie ciekawy. 
Final Fantasy na PC 
W paždzierniku na pecety 
zawita jedenasta odslona 
słynnej japońskiej gry fabu- 
larnej Final Fantasy. Zła wia- 
domość dla polskich graczy 
| - Final Fantasy XI jest prze- 
znaczona wyłącznie do roz- 
grywki w sieci. 
| Naszym zdaniem: To wspa- 
| niała nowina! Ostatnie dwie 
części serii ominęły pecety, 
| teraz ponownie zanurzymy 
| się w niesamowity świat 
| wymyślony przez Japończy- 
| ków. W dodatku jedenasta 
| odsłona serii będzie pierw- 
| szą grą sieciową, w której 
zagrają ze sobą naraz kon- 
solowcy i pecetowcy! Czyż- 
| by nadchodziła era zgody? 
Kampania orków 
| wciąż zaginiona 
| Frozen Throne, dodatek do 
| Warcrafta Ш, sprzedaje się 
fantastycznie, ale wciąż nie 
| pojawiły się obiecane dar- 
| mowe odcinki kampanii or- 
| ków.W grze znajduje się tyl- 
| ko pierwszy akt kampanii, 
następne miały trafiać do 
sieci niemal natychmiast po 
| premierze. 
Naszym zdaniem: Blizzard 
nie słynie z dopieszczania 
| graczy — fani Diablo II cze- 
kają na nową łatkę już po- 


nad rok. Jednak ze złożo- | 


| nych obietnic musi się wy- 


wiązać.W jednym z wątków | 


na forum dyskusyjnym fir- 


my przedstawiciel Blizzarda | 
zapewnia, że brakujące ak-| 


| ty będą się ukazywać regu- 
larnie. Oby i tym razem nie 
okazało się, że to tylko 
dym w oczy graczy. 
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$ Gra zręcznościowa | Akcja 
5 drugiej części słynnej gry bę- 
5 dzie toczyć się nadal w Nowym 
$ Š Jorku. Główny bohater bedzie 
E jeszcze bardziej zmęczony ży- 
2 ciem, zaś historia, podobnie jak 
š poprzednio, rozwinie sie przez 
i serie retrospekcji. 


Pomimo Ze w pierwszej cze- 


H $ci bohater w akcie zemsty wy- 
g ržnat w pień setki nie zawsze 
= winnych osób, zdołał jakoś 


oczyścić się z zarzutów i znów 
g pracuje w policji. | znów zosta- 
nie wrobiony, ale tym razem 
ma zareagować zupełnie ina- 
£ czej niż poprzednio. Na dodatek 
w grze pojawi się... wątek miło- 
sny — Max pozna drugą kobietę 
swojego życia. 

Rozgrywka nie zmieni się 
mocno. Nadal będzie to dyna- 
miczna strzelanina, grafika ma 
nam znów zapierać dech 
w piersiach. Znacznie poprawio- 
no animację twarzy. Postacie 
będą się uśmiechać, marszczyć 


Po raz pierwszy w historii serii będziemy 
członkiem sprawnej drużyny. Jeśli nie 


The Fall of Max Payne 


Kino Dalekiego 
Wschodu 
pozostaje 
źródłem inspiracji 
dla twórców gry. 
Strzelanie w dwie 
strony naraz? 

To już było, teraz 
czas na strzelanie 
bez patrzenia! 


— 


brwi i ruszac ustami. Havok, pro- 
gram obstugujacy fizyke $wiata 
gry (uzyty w takich tytulach, jak 
Half-Life 2 czy Deus Ex 2), spra- 
wi, ze ciala wrogów beda upa- 
dać tak jak w rzeczywistości, 
a płaszcz Maksa będzie powie- 
wał na wietrze jak prawdziwy. 
Autorzy skupiają się również na 
jak najwierniejszym odwzoro- 
waniu skutków trafień z licz- 
nych karabinów i pistoletów. 
-?Termin: przełom 2003 i 2004 r. 
Informacje: Cenega Poland, 

tel. (0 prefiks 22) 868 52 69, 
www.cenega.pl 


wykonamy rozkazu, przegramy 


Gra zręcznościowa | 
Po przeżyciu drugiej 
wojny światowej w Europie 
w Medal of Honor: Allied As- 
sault przychodzi kolej na rów- 
nie okrutną wojnę na Pacyfiku. 


Jako żołnierze US Army przeży- 


Strzelanie z thompsona do przelatującego samolotu nie ma wielkiego 


Władze miasta w osobie Maksa Payne'a wypowiedziały świętą wojnę i 


(TS 


wszystkim podpalaczom. Zastosowano odpowiednie środki perswazji 


Medal of Honor 


*Ang. Medal 
honoru: Atak na 
Pacyfiku. 

mowa: medal 


° ° 2 W ' 
Pacific Assault == 


jemy caly konflikt miedzy USA 
a Japonia — od niespodziewa- 
nego ataku na Pearl Harbor, 
przez walki na Guadalcanal az 
po wielka bitwe o atol Tarawa. 

W grze zobaczymy mnóstwo 
autentycznego uzbrojenia, za- 
gramy też jako członek oddzia- 
łu, a nie samotny żołnierz 
w stylu Rambo. Wysłuchamy 
rozkazów dowódcy i osłonimy 
ogniem naszych współtowa- 
rzyszy. Niestety nie wiadomo 
narazie, czy zasiądziemy za ste- 
rami jakichś pojazdów. 

Grafika będzie znacznie lep- 
sza niż w poprzedniej części 
gry, a nawet w dodatkach do 
niej. Seria wreszcie pożegna się 


sensu, ale może uśmiechnie się do nas los i trafimy prosto w pilota 


Nowy program gry tworzy efekty, 
jakich jeszcze nie widzieliśmy 


z programem Quake'a |! na 
rzecz znacznie bardziej efek- 
townego programu stworzone- 
go specjalnie do Pacific Assaul- 
ta. Autorzy kładą również na- 
cisk na tryb sieciowy, w którym 
na jednej mapie zetrze się aż 
do 32 graczy, walczących 
w barwach armii amerykań- 
skiej, brytyjskiej lub japońskiej. 
Gra ma być jak najwierniej- 
sza realiom wojny na Pacyfiku, 
co mają zapewnić konsultanci 
wywodzący się spośród żołnie- 
rzy biorących udział w konflik- 
cie. Szykuje się godny konku- 
rent Call of Duty! 
-?Termin: początek 2004 r. 
Informacje: Cenega Poland, 
tel. (0 prefiks 22) 868 52 69, 
www.cenega.pl 


W sprzedažy od 31 pazdziernik 
vcA" SEGA 


Worms 3D © 2003 Team17 Software, Team17 Software I Worms 3D sq znakami handlowymi lub zastrzeżonymi znakami handlowymi 
Team17 Software Limited. Oryginalny pomysł Andy Davidson. Dystrybucja Sega Europe Limited na podstawie licencji. 
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Games Convention 


ví arie Le Rt ToO CZE 


Dozwolone od lat 18 
Targi byly impreza rodzinna. 


Przy wejściu każdy gość do- | 
stawał obrączkę oznaczają- | 
| cą,że może oglądać gry do- | 
| zwolone od 12, 16 lub 18 lat. 
| Grydla starszych pokazywa- 


no na zamkniętych stanowi- 


skach. Zabrakło jednak kon- | 
| sekwencji. Firma Electronic | 


Arts w sali od 16 lat pokazy- 
wała Battlefield 1942: Secret 
Weapons of World War II, 


Lord of the Rings: Return of | 


the King i 007: Everything or 
Nothing, podczas gdy w sali 
dozwolonej od 18 lat: Soul- 


Calibur Il, Medal of Honor: | 


Rising Sun, Freedom Figh- 
ters i... Lord of the Rings: Re- 
turn'of the King. 

Naszym zdaniem: Pomysł 


świetny — podział uświada- | 


mia rodzicom, że wiele gier 


nie nadaje się dla ich po- | 


ciech. Tym razem zawiodło 
jednak wykonanie. 


Nasza konsola 
też jest najlepsza 


Podczas prezentacji konsol | 


każda firma zachwalała 
swoją. Przedstawiciel Sony 
mówił, że są liderem rynko- 
wym w sprzedaży konsol 
i gier do nich. Reprezentant 
Nintendo przedstawił dane 
z czerwca 2003, według 
których firma zajęła pierw- 
sze miejsce. Microsoft naj- 


wyraźniej nie miał nawet | 
takiego dobrego tygodnia, | 


więc podał, że 98 procent 


osób grających na Xboxie | 


zostało przyjaciółmi. 


| Naszym zdaniem: Liczy się | 


liczba graczy, a nie prze- 


| chwałki wytwórców konsol. | 
Niezależnie od statystycz- | 
nych sztuczek, Sony teraz | 
prowadzi. Jednak nic nie | 
trwa wiecznie. Sega kiedyś | 
miała silną pozycję na ryn- | 
ku konsol i własną platfor- | 


me. Dziś robi gry dla innych. 


Polacy w Lipsku 


Polska reprezentacja była | | 
skromna. Techland pokazy- | | 


wał Chrome'a z mniejszą 


liczbą błędów niż ma wersja | 
kupowana przez nas w skle- | 
pach. Były też UFO i Korea: | 
Zapomniany konflikt oraz | 


trailer PainKillera. 


Naszym zdaniem: Wciąż | j 


wypadamy blado w porów- 
naniu z naszymi wschodni- 
mi czy poludniowymi sasia- 
dami. Ale cieszymy sie, ze 
w ogóle mamy co pokazać. 


Lipsk 2003 


Drugą edycję lipskich targów gier odwiedziły 
dziesiątki tysięcy gości. Wielkie hale nie były 
jednak zatłoczone, a wystawcy zapewnili 


zwiedzającym dobrą zabawę 


Od 21 do 24 sierpnia gracze 
pierwszy raz próbowali 30 gier, 
które miały w Lipsku swą pre- 
mierę światową lub europej- 
ską. Konami pokazało oficjalnie 
symulator piłki nożnej Pro Evo- 
lution Soccer 3 i ogłosiło wyda- 
nie tej gry na PC w listopadzie 
2003 roku. Jeśli będzie tak do- 
bra jak na konsoli, FIFA 2004 
znajdzie się w tarapatach. 

Na stoisku Eidosu po raz 
pierwszy udostępniono gra- 
czom Commandos 3 i konsolo- 
wą wersję Legacy of Kain: De- 
fiance. Bardzo ładna była gra 
strategiczna firmy CDV zatytu- 
łowana Codename Panzers. 
Jednak skuteczność broni pan- 
cernej w tej grze przeciw pie- 
chocie jest stanowczo za mała. 

Pierwszy raz pokazano także 
ostateczną wersję TRON-a 2.0. 
Wszyscy mogli ją kupić i wziąć 
udział w turnieju gry. 

Pokaz szybkiej i ładnej zręcz- 
nościówki Breed też ogłoszono 
światową premierą, choć ta 
odbyła się rok temu na londyń- 
skich targach ECTS. Breed został 
wtedy najlepszą grą targów. 


A. 


В gs, 


4 Chętni robili sobie zdjęcia 
z bohaterem Terminatora 3 i jego 
wielką strzelbą lub z Larą Croft 


W Lipsku przeważały gry 
konsolowe. Sony, Nintendo 
i Microsoft konkurowały po- 
wierzchnią stoisk. Dużą ekspo- 
zycję miała też Nokia. Na kon- 
soli N-Gage graliśmy w Splinter 
Cella, MotoGP i Tomb Raidera. 
Siemens na rozrywkowym tele- 
fonie SX1 i na zwykłym M55 
pokazał Anno 1503, ale gra 
wczytywała się bardzo długo. 


IB <Wgrze Tony 
| Hawk's Under- 
ground 

X po raz pierwszy 
№ mamy karierę 


^^ W Breedzie zadziwiła nas mala 


< -Granie na leżąco to świetny 


liczba drzew, ale właśnie tyle 


rośnie w Saksonii, gdzie leży Lipsk 


Granie było najważniejszą roz- 
rywką, ale tylko jedną z wielu. 
Miłośnicy wyścigów samocho- 
dowych ścigali się w wystawio- 
nych symulatorach pojazdów, 
a zwolennicy realizmu wybie- 
rali tor gokartów zajmujący 
sporą część jednej z hal. Wysta- 
wione były też automaty symu- 
lujące rzeczywistość. Dzięki nim 
wcielaliśmy się na przykład 
w skoczka spadochronowego 
biorącego udział w konkursie 
na celność lądowania, piłkarza 
strzelającego na bramkę lub 
surfera ślizgającego się na de- 
sce po falach. 


lizować o nagrody twarzą 


test, czy akcja gry wciąga. 
Na targach nikt nie zasnął 


N Convention 
rozpoczelo sie 
9 w Filharmonii 
Lipskiej. 

= Fragmenty 

^ muzykiz gier 
wykonala Czeska 
Narodowa 

3 Orkiestra 
Symfoniczna 


W twarz z przeciwnikiem, zda- 
wali sie na szcze$cie, biorac 
udział w licznych loteriach, 
w których wygrywało się na 
przykład najnowsze karty gra- 
ficzne ATI Radeon 9800, gry 
i koszulki firmowe. Inni oglądali 
pokazy na half-pipe'ie, gdzie 
popisywali się rowerzyści, rol- 
karze i deskorolkarze. 


ZABAWA U GRANIC 


Pod względem rozmiarów Ga- 
mes Convention jest obecnie 
jedną z największych europej- 
skich imprez dla graczy. Do te- 
go odbywa się 300 kilometrów 
od granic Polski. Jeśli lubimy 
gry i stać nas,by wydać 20 euro 
na 10 godzin udanej zabawy 
najnowszymi tytułami, w sierp- 


śmy trafić do Lipska. ш 


Ci, którzy nie chcieli rywa- E" przyszlego roku powinni- 


lZwiedzajacy nie nudzili się, 
oglądając grających. Ich miny 
były czasem lepsze od samej gry 


гру LE (= EIE 
TRZC a LE VJ AT V UNK 


WERSJA KINOWA 


KWESTIE MÓWIONE PO ANGIELSKU 
L POLSKIMI PODPISAMI 


POZNAJ NOWĄ GRĘ RPG TWORCOW TAKICH PRZEBOJOW JAK: FALLOUT, BALDUR'S GATE 
CZY ICEWIND DALE. MISTRZOWIE GATUNKU POWRACAJĄ Z KOLEJNYM KLASYCZNYM RPG. 
JEŚLI LUBISZ NAPRAWDĘ DOBRĄ ZABAWĘ, TO MUSISZ ZAGRAĆ 
W LIONHEART: LEGACY OF THE CRUSADER! 


NK — el 


W SPRZEDAZY W PAZDZIERNIKU! 


| a MO BL АСК " E» FS DYSTRYBUCJA W POLSCE 


RefLexive СЮР ЈЕСТ 


| Nagly atak CD Projektu 
| CD Projekt po kilku słabych 
| miesiacach rusza z nowa si- 
| la. Informacja, ze firma zo- 
| stała wyłącznym polskim 
| dystrybutorem gier produ- 
| kowanych przez firmę Sega 
| to elektryzująca wiadomość. 
| Dzięki temu wkrótce zagra- 
| my w znakomite Worms 3D. 
| To jednak nie wszystko. Już 
18 września na rynku pojawi 
się cała seria tanich gier pod 
| nazwą Nowa eXtra Klasyka. 
| Najciekawsze tytuły serii, 
| które będą sprzedawane za 
| niską cenę 19,99 złotych, to 
| Planescape: Torment oraz 
| Fallout Tactics. 
| Naszym zdaniem: Naresz- 
| cie! Polscy gracze od dawna 
| czekali na naprawde tanie 
| i dobre gry, a seria Nowa 
| eXtra Klasyka to wspaniala 
| oferta dla wszystkich, któ- 
| rzy przegapili wielkie prze- 
JOE ostatnich lat. Cieszy 

| również fakt, że kolejny 

| wielki światowy wydawca 

| gier pojawia się w Polsce. 


| SD UPADKI 


| Pecet to nie konsola! 
| Gry konsolowe sprzedaja sie 
| znacznie lepiej niž ich pece- 
| towe odpowiedniki. Z tego 
| powodu producenci, two- 
| rzac gry na peceta, jedno- 
| cześnie (albo nawet wcze- 
| $niej) przygotowują wersje 
| konsolowe. Ze względu na 
| oszczędności pecetowe od- 
| powiedniki konsolowych 
pierwowzorów różnią się od 
| nich głównie wyższą roz- 
dzielczością grafiki. 
| Naszym zdaniem: Grafika 
| to nie wszystko! Sterowanie 
na konsoli z padem i na pe- 
| cecie z myszką i klawiaturą 
to zupełnie różne sprawy. 
| Granie ze slabym sterowa- 
| niem zamienia sie w meke. 
| | Najlepszym przykladem jest 
| tu nowy Tomb Raider, ale 
| problem dotyczy wielu gier, 
| takich jak opisywany w tym 
| numerze The Hulk. Apeluje- 
| my o wieksza staranność! 


I2 NH CZASIE 


| Piec na trzech, kto$ da wie- 
| cej? № Ak uale W calej 
| Europie [El Więcej nas, Pola- 

| ków El Wektor kontra byki 


Š 
$ 


Ма Ewolucja wyscigów Forda. MON ford rejsing e 
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| Gwiazdorzy spasieni № Za- 
| razki atakuja jesienia № Żoł- 
nierz ma „Szczęście ш Eme- 
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Ford Racing Evolution 


Gra wyścigowa | Firma Ford 
nie ustaje w inwestowaniu 
w gry komputerowe. Jednak 
© tym razem pojeździmy nie tyl- 
5 ko rajdowym autem tej firmy 
2 jak w najnowszej odsłonie Coli- 
na McRae, ale poznamy ponad 
š trzydzieści samochodów Forda. 

Zasiądziemy za kierownicą 
między innymi kultowego mu- 
stanga z 1968 roku oraz naj- 
nowszego samochodu koncep- 
cyjnego. Kolejne auta odbloku- 
= jemy w miarę wygrywania wy- 
ścigów. Model fizyczny jazdy 
ma być zaawansowany, ale jed- 
nocześnie autorzy zapowiada- 
ją, że nawet mniej doświadcze- 
ni gracze z łatwością poradzą 


Na jednym torze staną ze sobą w szranki najrozmaitsze modele Forda. 
Wtej grze nie zasiądziemy za kierownicami aut innych marek 


Płyta główna Abit 
z szyłrowaniem dysku 


Firma Abit wprowadziła do 
sprzedaży ciekawą płytę głów- 
ną do procesorów Pentium 4. 
Model IC7-MAX3 ma dołączone 
specjalne urządzenie SecurelDE 
służące do szyfrowania danych 
zapisywanych na dysk twardy. 
Jest to mała płytka z ukła- 
dem włączana między dysk 
twardy a kabel. Szyfrowanie 
odbywa się sprzętowo — dysk 
nie działa na innym kompute- 
rze. Do każdej płyty producent 
dołącza unikalny klucz, bez któ- 
rego nie działa układ deszyfru- 
jący. Dzięki temu gdy wycho- 
dząc z domu, zabieramy klucz, 
nikt nie uruchomi naszego 
komputera. 


E nie przejrzy zawartości naszego yu 


sobie w rywalizacji z kompute- 
rowymi przeciwnikami. 
Mocnym punktem gry ma 
być piękna grafika oraz tryb dla 
dwóch graczy, w którym bę- 
dziemy ścigać się na ekranie 
jednego monitora. 
Termin: początek 2004 r. 
Informacje: Cenega Poland, 
tel. (0 prefiks 22) 868 52 69, 
www.cenega.pl 


Drugą ciekawą cechą płyty 
IC7-MAX3 jest system OTES do 
wyrzucania ciepłego powietrza 
na zewnątrz obudowy. OTES 
obejmuje jedynie obszar ukła- 
dów zasilających procesor, kość 
płyty głównej ma tradycyjne 
chłodzenie z własnym wentyla- 
torem. Takie rozwiązanie po- 
zwala na utrzymanie wewnątrz 
obudowy komputera niższej 
temperatury, co z pewnością 
docenią użytkownicy podkrę- 
cający procesor. 

Cena: 1199 zl 
Adres: www.abit-poland.com 


í m ler 


EEEEEEEEEEE E HI ne 


Roboty będą walczyć ze sobą na większych arenach. Większe nie znaczy 
jednak bardziej przejrzyste – w takich warunkach łatwo kogoś zaskoczyć 


One Must Fall 
Battlegrounds 


Gra zręcznościowa | Po la- 
tach posuchy i słabiutkich pro- 
dukcji na pecety trafi wreszcie 
porządna bijatyka. Będzie to 
kontynuacja stareńkiej gry wal- 
ki,w której kierowaliśmy rucha- 
mi olbrzymiego robota i okła- 
daliśmy mechanicznego prze- 
ciwnika na niewielkiej arenie. 
W Battlegrounds areny mają 
być znacznie większe, zaś do 
walki stanie na nich aż do szes- 
nastu graczy naraz! 

Jeśli zechcemy, ograniczymy 
się do walki wręcz, ale gdy sy- 
tuacja stanie się poważna, zła- 
piemy za znajdujące się na polu 
walki przedmioty. Kiedy znudzi 
nam się walka z komputerowy- 
mi przeciwnikami, zmierzymy 
się z ludźmi w porywającym 
trybie sieciowym. Autorzy liczą 


- - = 


na to, że zainteresują fanów, 
dlatego zamierzają udostępnić 
proste narzędzia, dzięki którym 
w łatwy sposób będziemy two- 
rzyć mody do Battlegrounds. 
-=>Termin: początek 2004 r. 
Informacje: Cenega Poland, 

tel. (0 prefiks 22) 868 52 69, 
www.cenega.pl 


spujeibpaq:]oj 1$еш ие:емошАМ 
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Dopiero ау atak słońce moje 
pogodził zwaśnione roboty 


To niepozorne pudełeczko skrywa potężne narzędzie nie tylko do 
słuchania, ale również nagrywania plików, a nawet nauki języka! 


MSI Mega Stick 1 


Coraz popularniejsze stają się 
miniaturowe odtwarzacze mu- 
zyczne z pamięcią flash. Podłą- 
czamy je do portów USB, dzięki 
czemu wygodnie się je obsłu- 
guje. Firma MSI postanowiła 
również wejść na ten rynek, 
proponując pierwsze urządze- 
nie z serii Mega Stick. 

MSI promuje swój produkt 
hasłem pięć w jednym. Jak się 
okazuje, nie bezpodstawnie: 
pierwszy produkt serii ma pięć 
najważniejszych funkcji. Mega 
Stick 1 może służyć jako dys- 
kietka USB (widoczna w Eks- 
ploratorze Windows) pomocna 


przy przenoszeniu plików, od- 
twarzacz plików dźwiękowych, 
radio z możliwością nagrywa- 
nia programu, dyktafon, wresz- 
cie jako nauczyciel języka. Ta 
ostatnia funkcja umożliwia po- 
wtarzanie wybranych frag- 
mentów plików dźwiękowych. 
Urządzenie zasilane jedną 
bateryjką AAA działa 12 go- 
dzin. Istnieje możliwość aktu- 
alizacji wbudowanego opro- 
gramowania. Cieszy stosunko- 
wo niska zapowiedziana cena 
tego ciekawego odtwarzacza. 
-=>Przewidywana cena: 449 z} 
Adres: www.msi-polska.pl 
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ZAPOWIEDZI POLSKICH WYDAWCÓW GIER 


[TYTUŁGRY ° — PRODUCENT/POLSKI WYDAWCA DATA WYDANIA CU 


DLA DZIECI 


The Movies _ __— Activision/LEM t - . |polowa2004 ^ bd. 
Afrykańska przygoda PD —  — Wanadoo Edition/CD Projekt __ październik 2003 49,90 Tropico 2:Zatoka piratów PD Таке2 Games/Cenega F Poland - __ wrzesień 2003 — 9990 _ 
Hugo:Bukkazoom PD - —  .ITEMedia/CenegaPoland — — wrzesień2003 — 7990 - Twierdza:Krzyzowiec PD Take 2 Games/Cenega Poland _ wrzesień 2003 79,90 
Scooby-Doo - Piramidalna z zagadka GD TLC/CD Projekt październik 2003 69,90 UFO:Kolejne starcie PD f Cenega/CenegaPoland ——  wrzesie 2003 9990 
Wicky the Viking PD Tivola/CD Projekt wrzesień 2003 49,90 Warrior Kings: Battles PD Empire. Interactive/Cenega Poland ` październik 2003 — 99,90 - 
Amenophis PD — Dreamcatcher Int./Cenega Poland __ wrzesień 2003 79,90 Air Combat Simulation Lock On — UbiSoft/Playit! —  — —  padziernik2003 12999 
Borderzone PD — _ 1С Company/Cenega Poland . październik 2003 59,90 _ Big Mutha Truckers PD Empire Interactive/Cenega Poland ^ październik 2003 — 79,90 ` 
Broken Sword 3 -The Sleeping Dragon — THQ/LEM ZAM . 2003 del 1-2 Sturmovik: Forgotten Battles PD Ubi Soft/LEM — — — wrzesieh2003 99,00 
Crime Scene Investigation _UbiSoft/LEM - 2003 b.d. RC Cars PD — — — ` 1CCompany/Cenega Poland wrzesień 2003 79,90 
Геце: Eidos Interactive/Cenega Poland 2003 139,90 
Kaun2GD — — iCCampany/Cenea Poland paźdiemik2003 5950 _ 
Lionheart PO — — — Interplay/CD Projekt id Apocalyptica -  Konami/CD Projekt paídziemik2003 _ 159,90 
Месһ Minds PD — 1CCompany/Cenega Poland _ 5990_ Batman Vengeance PD — — Ubi Soft/Cenega Poland wrzesień 2003 7990 
Omega Stone PD _ Dreamcatcher Int./Cenega Poland październik . 2003 99,90 Call of Duty Activision/LEM październik 2003 — b.d. 
Piraci z Karaibów CPD —  Вейһеѕһда Softworks/CD Projekt _ wrzesie 2003 9990 ConfictDesertStrm2 — ЅОЛЕМ IVkwartal2003 bd. 
бат & Max Freelance Police — — — lucsArts/IEM _ 1 1 2004 ss bd Doom 3 O Ktivision/LEM I kwartat2004 — bd 
SientHill3 — ^ ^ Konami/CDProjekt — __ paídziernik2003 15990 Enter the Matrix FD _Atari/CD Projekt listopad 2003 99,90 
Spellforce PD JoWooD Productions/CD Projekt październik 2003 99,90 Far Cry Ubi Soft/LEM - |polowa 2004. 
Star Wars: Knights of the Old Republic LucasArts/LEM grudzień 2003 169,00 FireWamor — 0 _THOJLEM - | wrzesień 2003 
Varnpire: The Masquerade — Bloodlines Activision/LEM — — — — —  lkwartal2004 — bd. Half-Life 2. listopad 2003 


Harbinger FD - ARCE  Dreamcatcher/Cenega Poland. . . wrzesień2003 _ 7990. 
Homeplanet PD . Russobit-M/Cenega Poland _ 
JudgeDreddvs.JudgeDeath — | _ Vivendi Universal/Play i Iter 
Mortyr 2 PD . . . Cenega/Cenega Poland _ 
Nosferatu PD _ — — PanVsioPlyil |, 59 
Prince of Persia: Sands of Time QD  UbiSof/Playi! — grudzień 2 A 129,99. 
Rainbow Six 3: Athena Sword _ październik 2003 69,99 - 
Secret Weapons over Normandy. _ październik 2003 — 

Star Wars Jedi Knight: Jedi Academy _ du „wrzesień 2003 — _ d 
Starsky & Hutch PD УИ _ Empire In Interactive/Cene negaPoland ^ październik 2003. _99 9 
The Great Escape a SCI/LEM wrzesień 2003 bids 
The Hobbit PD — — Sierra Entertainment/Play it! wrzesień 2003 99,99 
Worms3D Фр o SEGA/CD Projekt październik 2003 9900 - 
Yager — — PA THO/LEM 2003 bd. 

XIII PD Ubi Soft/LEM wrzesień 2003 b.d. 


STRATEGICZNE I LOGICZNE 


Blitzkrieg PD CDV/Cenega Poland wrzesień 2003 129,90 
Commandos3 FD. __ Eidos Interactive/Cenega Poland październik 2003 — 139,90 
Empires: Dawn of the Modern World _Activision/LEM październik 2003 bd. - 
Fire Department ФР __ Monte Christo/Cenega Po Poland _ _ wrzesień 2003 — 9990 ` 
Harpoon 4 t Ubi Soft/Play it! — ... listopad 2003 129,99 
Homewold2(PD _ Sierra Entertainment/Play it! _ październik 2003 9999 — 
Korea: Zapomniany konflikt QD .  Cenega/CenegaPoland — pazdziernik2003 9990 - 
LordsoftheRealm3 PD | —  SieraEntertainment/Playit! — — 12003 — 12999. 
Napoleon Фр — — infogrames/Cenega Poland _ wrzesień 2003 99,90 
Republic: Rewolucja O A Eidos Interactive/Cenega Poland ^ ^ październik 2003 139,90 
Rock Manager (PD _PanVision/Play it! — — październik 2003 69,99 - 
Rome:Total War Activision/LEM —  — — I połowa 2004 b.d. 


The Lord of the Rings: War of the Ring Vivendi Universal/Play it grudzień 2003 99,99 
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(TUE GRY PRODUCENT/POLSKI WYDAWCA ТУР GRY CENA PRODUCENT/POLSKIWYDAWCA ТҮР GRY CENA | 


PREMIERY W SIERPNIU I NA POCZATKU WRZESNIA 


American Conquest PO — CDV/Cenega Poland _ strategiczna 129,90 _ 


Cold Zero: Ostatni sprawiedliwy PD JoWooD Producti ns/CD Projekt __ zręcznościowa 2999 _ 


Downtown Run CD — .  UbiSof/LEM .— .— zręcznościowa _ 49,00. 


Ghost Master PD  .. Empire! Interactive/CD Projekt - e strategiczna — 29990 — 
Grand Theft Auto: Vice City. Take 2 Games/Cenega Poland zrecznošciowa 139, 90. 
Hugo:Smakkaball (PD ITE Media/Cenega Poland dla dzieci 79,90 
Midnight Club 2 — Take 2 Games/Cenega Poland wyścigi 129,90 
Morrowind: Bloodmoon PD Ubi Soft/CD Projekt fabularna 59,90 
Neverwinter Nights: Shadows of Undrentide PD Atari/CD Projekt fabularna 79,90 
Paradise Cracked PD Buka Entertainment/Cenega Poland fabularna 79,90 


Salammbo .— __ Dreamcatcher Int./Cenega Poland _ przygodowa ^ 7990 - 
TheHuk _  . Vivendi Universal/Play it! zręcznościowa _ 9999 


TRON2.0 ЕЕ ZEE Disney Interactive/CD Projekt z _ 6990. 


WillRockPD — Ubi Soft/LEM zręcznościowa _ 49,00 
World War Il: Frontline Command FD Koch Media/Cenega Poland strategiczna 9990 


WZNOWIENIA W SIERPNIU I NA POCZĄTKU WRZESNIA 


Comanhe4 > Novalogic/CenegaPoland zręcznościowa _ 3990 __ 
Die Hard Nakatomi Plaza Sierra Entertainment/Play it! ^ — zręcznościowa _ 4999 — 
Goofy: Szaleństwo na desce Disney Interactive/CD Projekt Zrecznošciowa 4990 _ 


SWAT 2 Sierra Entertainment/Play it! strategiczna 10,00 


REKLAMA 


6 NOWYCH TYTUŁÓW, 
KAŻDY ZA JEDYNE 9,99 ZŁ 


Orginal War * Heroes of Might 


and Magic 112 + Zax + Hellboy 

* Drakula: Zmartwychwstanie 

* Pompeje « MDK 1 * Darkened Skye 
* Giants: Obywatel Kabuto + Invictus 


Wehikuł Czasu * Millenium Racer 


81 
W serii dotychczas ukazały się grij: 
Toca Т * Iron Strategy + Лески! & Hide 
* Tzar * The settlers 1 + Extreme 
G Assault * Corsairs ® Incubatian 


W SPRZEDAŻY OD 11 WRZESNIA. 
SZUKAJ W SKLEPACH Z GRAMI. 


h d — hrak danuch- залил nia nalacił осете nrzauwirknannai ranu aru 


ASZYCH PROGRAMÓW SZUKAJ W: SKLEPACH , HIPERMARKETACH I NA WWW.PLAY.COM.PL 


Do dyspozycji 6 wersji 
+ Malucha, od tandardowej 
- jaką mieliśmy szansę 
I) prowadzić jakiś czas 
= temu, do coraz szybszych 
| maszyn. 


pa wyścigi N Maluchów S Lig w świat 
niebanalnych rajdów osadzonych w polskich realiach. 
y i < Dy: 10) 


Wygrywając kolejne 
wyścigi dostajesz do 
dyspozycji 

x mocniejsze modele. 


ścigaj się pa różnych trasach. Da PONSNOR 
warszawska starówka, wieś, male miasto, osiedle, parking... 


л. 
TUNER MAXI „ЕШ Т 


CARREFOUR | 
MEDIA MARKT ES 
LECLERC 


MAKRO WERSJA DELUXE: 


AUCHAN w duzym pudelku 
oraz; \ exa rur b zawiera dodatkowy 
W SKLEPACH < SZUKAJ W: P^ — MINNIS SPORTER 
KOMPUTERO- m m | MPIK oraz dodatkowy 

у MEDIA MARKT ‘ог: STADION 


PLAY.COM.PL 


E 
Si” 


Um jedną z promocji 
lub 3 i podaj nam 
bór. D 


ТИ 

Nak L p BN 

2907679 

O 

Roses Ci remo Y 


Program stworzony dla 
— aparatów cyfrowych.| 
vela na: 


3D HOME 
ARCHITECT 4.0 


(ELE 


WYBRANE) 
TYTUŁY 
ZIOFERTV: 


GHOST MASTER. 
GLUPK 2 KOSMOSU. 
GOTHIC. 

GOTHIC 2.......... 
СОТО BROGE 2 
GROM. 

GTA: VICE CITY 
GTA 3. м 
HARBINGER PC. 
HARD TRUCK: 18. 


HARRY P. | KOMNATA TAJ... 
HEGEMONIA 


"ROR 


$ 


NESZ. 


prefix) 22 


: TEL. 0 (prefix) 22 832 54 32 


4 100 500 
FAX 0 (prefix) 22 833 39 61 
HURT : TEL 0 (prefix) 22 832 54 31 


wyślij sms pod nr +48 604 100 500 
swoje dane I zamawianą grę. 

Jośli nlo będziemy mogli zroalizowi 

zamówienia - odpiszomy SMSa. 


LE «c 
OCHO ORCI 


«шу 


Sh 3 
Coun wem e 


f CYCLING [26] 


sut SIM CITY 3000. 361 
KRASNALE 2. SIM CITY 4. 1162 
KURKA W KOSMOSIE 30 SIMS DELUXE EDITION. 10921 
LARRY T. SIMS GWIAZDA. : Ur 
UATH, А SIMS WAKACJE. 672 
UONHEART.. SIMS ZWIERZAKI. 672 
UV BILLAROS. SOFTWARE TYCOON. 

SPIDI : 102 

SPUNTER CELL. 

STEEL BEATS. 

SUDDEN STRIKE 2. 

SUPERCROSS KINGS. 


PURE PINBALL jest 
pełen rewolucyjnych. 


ШМ - ED. KOL. 
ARMORED FIST 3 
ATLANTIS IM 
ATROX 
BALDURS GATE 
BANDITS. 

BATMAN VENGEANCE. 
BATTLEFIELD: 1942. 
BEACH LIFE DELUXE 
BEACH SOCCER. a 
BEACH VOLLEYBALL PLAY. DESTINON. 
IROME DIAMENTY 
DOWNTOWN RUN. 
DINE GĘSI 
EMERGENCY. 
EMERGENCY 2. 
ETHERLORDS 1 
FALLOUT 2. 
FALLOUT TACTICS - PLAT. 
FIFA FOOTBALL 2003. 


CONFLIKT: DESERT STORM 
CYCLING MANAGER 2. 
DAY OF DEFEAT 


GABI POZNAJE ŚWIAT. 


sera Funlios C ` CHI 


HEROES 3 МАМ SHADOW... 
HEROES ММ 3 + ARMAG. 
HEROES МАМ 4 +GATER. 
HEROES МАМ 4 WINDS. 
HEROES OF МАМ 4 

HOTEL GIANT. 

HUGO: SMAKKABALL 

HUGO: TROPIK.WYSPA 


851 
ICEWIND DALE 1 EE 
ICEWIND DALE I . Ma 
IL- 2 STURMOVIK: FORG..... 852 
INOUSTRY GIANT 2.......... 450 
JAK ROZPETALEM U W.Ś...... 672 
JURASSIC PARK: OPER....... 11921 
KAAN . 54 
KNIGHTS AND MERCHANTS. 19zł 
KNIGHTS AND MERCHANTS 2 - TPR 


Platformówka dla dzieci 


REAL LECLERC 


per 


SKRZATY 


MAHJONGG........ 
MALUCH RACER. 

MALUCH RACER deluxe. 
MEDAL OF H.ALUED ASS. 
MEDAL OF HONOR: SPEAR. 
MEDIEVAL: - VIKING. 
MEGAPACK KIDS (3-6 lat) 
MEGAPACK KIDS (6-10 lat) 
MICRO COMMANDOS. 


MODI I NANNA. 

MONSTER TRUCK RUMBLE. 
MORROWINO TRIBUNAL. 
MOTO GP 2 

MOTO RACER 3... 

MOVIE STUDIO BOSS. 

NBA LIVE 2003 

NEED FOR S. : HOT PUR.2 
NEVERWI. NIGHTS: SHAD. 
NH. 2003 

OPERATION FLAS. - PLAT, 


kiosku od 


DIAMEN 


BOW SIX 3: RAVEN SH.. 108 2 
RALLY CHAMPIONSHIP EXTR. 1921 


RALLY TROPHY. 
RAYMAN 3. 
RAYMAN M 

RC CARS. 

RED FACTION. 
RED FACTION Il. 


RESTAURANT EMPIRE 
ROBIN H000 

ROLAND GARROS TENNIS. 
RZEŹNIK. 


SEA DOGS 

SEARCH & R.VIETNAM. 
SEARCHARESCUE 4 
SETTLERS IV ZESTAW KOL 
SILENT HUNTER Il 


* MAX KIDS 4/2003 


451 
621 
zu 
734 
27а 
LE 


TY KRASNALE 2 


SIE 


zmian, poczynając otb 

zachwycającej gral 

3D przez wysokiej 

jakości animacje do i 

klimatycznej muzyki, 
TAX) CHALLENGE. T i а 
TENIS MASTERS SERIES. 


THE 30 GAMEMAKER 
THE LONGEST JOURNEY ai 
THETHNG шы : P 
ТОСА RACE DRIVER. Gre możesz śle 7 j 

TOY STORY It ACT. ju 2 Grafika Sp ukazujasa q Ç 
TRANZ. z 12 

TROPICO 2 WSPA PAT z refleksy światła; potyski 
TWIERDZA: KRZYŻOWIEC 5 

UFO: KOLEJNE STARCIE. metalu,a nawet i odbicia 
VIRTUAL SKPPER 2. 

WARCRAFT M FROZEN 

WARCRAFT И: REIGN OF C.. 

WILL ROCK 

WINGS OF HONOUR, 

WORLD WAR ll: FRONT. COM. 8521 


rzelanina samolotowa 


Ty 
Racing, War, Trains. 
Kazdy posiada inna 


PURE 
grafikę INI 


PACIFIC WARRIORS i wyjątkowy model gry. = 


NWW;PLAY.COM;PL | 


2 


> * KOMPUTER CD 
. 1/2003 
Gra рш) 


ym Aranger dt 


kioskach 


peed Thief 


'Gorky to nazwa tajnego ośrodka, w którym toczy sie akcja gry 


MINITESTY 


Zgodnie z zachodnimi 
wyobrazeniami o Ukrainie, 
Sullivan zabrat cieple 


N glowy 


D "4 


Fahryka niewolników 
Gra zręcznościowa | Samotnie stajemy 

przeciw dziesiątkom wrogów, aby zniszczyć 
tajne laboratorium. Przetrwamy, skradając 
się i zabijając przeciwników jednym ciosem 


z bojowym okrzykiem na grupę 


TREŚĆ GRY 


Jako porucznik Cole Sullivan, 
komandos sił NATO, otrzymuje- 
my zadanie wysadzenia niele- 
galnego laboratorium, w któ- 
rym wykonywane są okrutne 
eksperymenty na ludziach. Do 
celu dążymy po trupach, któ- 
rych liczbę zwiększamy za po- 
mocą kilku rodzajów broni pal- 
nej i noża. Zabicie wroga nie 
jest jednak sednem gry jak 
w większości strzelanek, lecz 
zwieńczeniem dobrze przepro- 
wadzonej akcji. Rzucanie się 


II] GRY [10/2003 


strazników moze nam przy- 
nieść tylko kilka szybkich i cel- 
nych kul oraz utratę zdrowia. 


ШШ 


ran? Ei] 
R =. | 
СС |, 
pl A 


os 


EN 


! 


` 


E Przez większość gry przekrada- 


my się więc, unikając patroli 
i kamer, a przeciwników zabija- 
my z zaskoczenia. 

Wrogowie są czujni. Biegając 
i strzelając, robimy dużo hałasu, 
alarmujemy strażników i ścią- 
gamy ich sobie na głowę. Jeśli 
jednak poruszamy się wystar- 
czająco ostrożnie, podchodzi- 
my tak blisko wrogów, że zabi- 
jamy ich jednym ciosem noża. 
Niektóre bronie strzelają cichą 
amunicją, która nie robi tyle ha- 
łasu jak zwykła — nie zwraca 
nawet uwagi osób stojących 
w odległości zaledwie kilku 
metrów. Przy odrobinie wpra- 
wy pozbywamy się wrogów 


/ tak, że ich koledzy stojący obok 


nic nie zauważają. 

Czujność przeciwników wy- 
korzystujemy na ich niekorzyść 
i za pomocą gadżetów wciąga- 
my ich w zasadzki. Światło la- 
tarki i dźwięk wabika sprawia- 
ją, że strażnik opuszcza trasę 
patrolową i zbliża się do pułap- 
ki. Po wykonaniu egzekucji 
ukrywamy zwłoki, by nie wzbu- 
dzać podejrzeń lub przeciwnie, 
zostawiamy je na widoku, by 
sprowokować wrogich żołnie- 
rzy do podbiegnięcia. 


TECHNIKALTA 


Przez większość czasu poczy- 
nania porucznika Sullivana ob- 
serwujemy znad jego głowy, 
podobnie jak w Diablo. Świat 
w Gorkym Zero jest jednak 
w pełni trójwymiarowy, dzięki 


Przekradamy się 
przez tajemniczą 
bazę i staramy się 
nie wpadać w oko 
strażnikom. Dzięki 
radarowi © 
znamy ich pozycje. 
Patrzymy, jak 
patrolują teren 

i na tej podstawie 
| planujemy trasę 


_. Szansa trafienia w przeciwnika zależy nie tylko od odległości, ale także 
| odtego, jak długo trzymamy ofiarę na muszce 


$. 
| 


T 


czemu dowolnie obracamy ka- 
mere w płaszczyźnie poziomej. 
Często korzystamy też z trybu 
snajperskiego, w którym obser- 
wujemy świat zza pleców bo- 
hatera. Dzięki temu dokładnie 
celujemy w glowe ofiary. 
Motyw przemykania się mię- 
dzy wrogami pozwala zaliczyć 
Gorky'ego Zero do tak zwanych 
skradanek, kategorii, której 
czempionami sa takie hity, jak 
Thief czy Splinter Cell. Jednak 
Gorky Zero kladzie wiekszy na- 
cisk na akcje. Dzieje sie tu wie- 
cej i szybciej niž w typowej 


Gorky [его 


INFORMĀCJE 0 PRODUKCIE 


skradance, w której czas spe- 
dzamy glównie na obserwowa- 
niu i czekaniu. Czasem musimy 
działać bardzo szybko, aby za- 
bić strażnika, zanim zdąży uru- 
chomić alarm lub znaleźć wyj- 
ście z pomieszczenia wypełnio- 
nego gazem bojowym, nim bo- 
hater się zatruje. 

Inne elementy uproszczono. 
Wrogowie widzą równie do- 


“brze w jasnych pomieszcze- 


niach i w zupełnych ciemno- 
ściach, a wszelkie przeszkody, 
takie jak drzwi i ściany, całkowi- 
cie odcinają nawet najgłośniej- 
sze hałasy. Sztuczna inteligen- 
cja wrogów działa na umow- 
nych zasadach — zaniepokojo- 
ny strażnik przeszukuje wpraw- 
dzie okolicę, rozglądając się za 
bohaterem, ale po upływie 
określonego czasu uspokaja się 
i zapomina o zagrożeniu. 


WERDYKT 


Nie oceniamy Gorky'ego Zero, bo 
ukazuje się w serii Dobra GRA na- 
leżącej do firmy Axel Springer 
Polska, wydawcy GIER. Na pew- 
no do zalet gry należą jednak ni- 
ska cena — poniżej 20 złotych — 
i małe wymagania sprzętowe. 
W Gorky'ego Zero zagramy na- 
wet na przestarzałym pececie. | 


eo 


Producent Metropolis Software Prognoza: { 
Polski wydawca Axel Springer Polska Ë 
Data wydania 9 wrzešnia “| | 
Przewidywana cena 19,90 zł 

SYSTEM Win 95/98/Me/XP/2000. 

Wymagania sprzętowe PII 500,64 MB RAM 


Obsluga akceleratora 


jest, wymaga 16 MB 


Tryb wieloosobowy w sieci brak 

WYNIKI MINITESTU 

Poziom trudności średni 

Instalacja bezproblemowa 

Obsługa i działanie bezproblemowe 

Grywalność wysoka 

POZOSTAŁE PLATFORMY brak = 


W wielu sytuacjach wymagana jest dyskrecja. Poruszając się zbyt 
głośno, przyciągamy uwagę, a nawet budzimy śpiących strażników 


*Ang.Ciche Wzgórze. Jest to nazwa miasteczka, w którym toczy się akcja gry. Wym. sajlent hil 


m 


i $ а qmm 


TRESC GRY 


Ponownie trafiamy do Silent Hill, tym 
razem grajac nastoletnia Heather. Na 
naszej drodze staja przeciwnicy z naj- 
gorszych koszmarów — psy z rozszcze- 
pionymi glowami, weze, ogromne 
mutanty. Wszyscy sa tak groźni, że nie 
zawsze angażujemy się w walkę. Co 
pewien czas rozwiązujemy zagadki, 
na przykład otwieramy przejście, 
układając odpowiednio karty tarota. 


TECHNIKRLIR 


Atmosfere koszmaru, tajemnicy 
i przemocy podkreśla wygląd gry. 
Dzięki ziarnistemu filtrowi mamy 
wrażenie, że oglądamy starą, znisz- 
czoną taśmę z horrorem. Zachwyca 
również wygląd postaci — ich mimika 


INFORMACJE O PRODUKCIE 


Producent Konami 


11 ; 


1! 


Gra przygodowa | Zwykłe zakupy przemieniają się 
w najlepszy... to znaczy najgorszy horror. Druga 
$ wydana na PC пе: serii пау зав lepiej! 


Przeciwnicy 
w nowej 
„odsłonie Silent 
‚ Hilla są 
‚| znacznie 
^. twardsi niż 
| poprzednio. 
, Niejeden raz 
' lepszym 
wyjšciem 
z trudnej 
sytuacji 
okazuje sie 
ucieczka niz 
krwawa walka 


i odwzorowanie szczególów ubioru 
i twarzy robi kolosalne wrazenie. Na- 
piecie podnosi niepokojaca muzyka. 
Niestety widać konsolowy rodowód 
gry — brakuje skrótów klawiszowych! 


WERDYKT 


Gra jest wyjątkowo krwawa i brutal- 
na, ale jej wciągająca, niezwykła fa- 
buła, trudne zagadki i sugestywny 
nastrój sprawiają, że już teraz zapo- 
wiada się na wielki przebój. 


Heather ma 
siedemnaście 
lat, a już nieźle 
radzi sobie 

z bronią palną. 
Znak czasów... 


Polski wydawca 

Data wydania 
Przewidywana cena 
SYSTEM 

Wymagania sprzętowe 
Obsługa akceleratora 
Tryb wieloosobowy w sieci 
WYNIKI MINITESTU 
Poziom trudności 
Instalacja 

Obsługa i działanie 
Grywalność 

POZOSTAŁE PLATFORMY 


CD Projekt 
październik 2003 

159 zł 

Win 95/98/Me/2000/XP 
PIII 800, 128 MB, DVD 
jest, wymaga 32 MB 
brak 


wysoki 
bezproblemowa 
bezproblemowe 
wysoka 
PlayStation 2 


bardzo dobra | 


JUŻ 
W SPRZEDAŻY 


PIERWSZY OFICJALNY DODATEK DO GRY 
NEVERWINTER NIGHTS: PONAD 20 GODZIN 
DOSKONAŁEJ ZABAWY W FASCYNUJĄCYM 


SHADOWS OF UNDRENTIDE, 

OFICJALNY DODATEK DO NEVERWINTER NIGHTS T( 
©. ponad 20 godzin zabawy w trybie dla jednego gracza, 

© pięć nowych profesji (teraz możesz grać m. in. jako zabójca lub tancerz cie 


nowe potwory, ponad 30 nowych cech i umiejętności, ponad 50 
nowych czarów, 


rozbudowany zestaw narzędzi Neverwinter Aurora, 
zawierający nowe elementy i tereny (pustynie, ruiny, 
obszary zaśnieżone), 


565% Zeby, 


29" 


el 


ekskluzywna, polska wersja językowa zawierająca 
dodatkową płytę Audio CD ze ścieżką dźwiękową z gry. 


ГУ СУЛ 5 аа) 


PODWOJNA EDYCJA NEVERWINTER NIGHTS! 


Ješli nie posiadasz jeszcze 

w swojej kolekcji 
Neverwinter Nights 

i Shadows of Undrentide, 
teraz mozesz to zmienic! 
Kup Podwójną Edycję 
Neverwinter Nights 
(zawiera wersję podstawową 
Neverwinter Nights oraz 
dodatek Shadows of Undrenti 
i zaoszczędź 50 złotych! 


JUŻ 
W SPRZEDAŻY 


DEVELOPED By 


www.neverwinternights.com 


"Апо. Karaibscy piraci. pis pajrats of de karibian 


MINITESTY 


JT 


riraies 


| Gra fabularno-zrecznošciowa | Jaki ten 
| świat jest mały — chce się powiedzieć po 


w © 


TREŚĆ GRY 


Prowadzimy fascynujące życie 
pirata na Morzu Karaibskim. Na 
początku mamy mały i słaby 
statek, ale stopniowo dorabia- 
my się większych jednostek. Za- 
trudniamy podoficerów, którzy 
podnoszą nasze umiejętności 
walki morskiej, a na lądzie służą 
ostrzem rapiera podczas starć. 


UFO 
Ko ple 


*Ang. skrót od 
Unindentified Flying 
Object oznaczający 
niezidentyfikowany 
obiekt latający. 
e ju ef ol 


ejne 
starcie 


Gra strategiczna | Stary pomysł 


орупіеаи calego archipelagu bedacego 
rena gry. Na szcze$cie jest takze piekny 


Rozmawiamy ze zlecenio- 
dawcami i przyjmujemy od nich 
zadania. Za wypelnione misje 
dostajemy pieniadze. Wydaje- 
my je na naprawe statku lub 
wymiane armat na nowsze. Je- 
śli nie wypełniamy zadań, prze- 
wozimy towary między wysep- 
kami i zarabiamy na różnicach 
cen. Podczas bitew morskich 
przed abordażem zmiękczamy 


Im lepszego rapiera 
używamy w walce, 
tym większe 
obrażenia 
zadajemy wrogowi. 
Uderzenia przeciw- 
nika parujemy. 
Wwalkach 
zdobywamy 
doświadczenie, 
dzięki któremu 
nasz bohater 
rozwija się 


of the E 


przeciwnika celnymi salwami. 
Gdy zblizamy sie do wrogiego 
statku, nasi ludzie przeskakuja 
na jego poklad i walcza wrecz. 


TECHNIKALTA 


Grafika jest obłędna. Gdy pierw- 
Szy raz podczas bitwy widzimy 
promienie słońca odbijające sie 
w falującej powierzchni morza, 
wrażenie zapiera dech. Niestety 
animacja postaci jest przecięt- 
na. Zawód sprawia również nie- 
wielki rozmiar archipelagu. 

Sterowanie wzięte z wersji 
konsolowej jest największą wa- 
dą gry. Zanim uczymy się kiero- 
wania postacią i okrętem, prze- 
grywamy walki nawet ze słab- 
szymi przeciwnikami. 


WERDYKT 


Złe sterowanie z początku przy- 
ćmiewa zalety Pirates of the 
Caribbean i raczej nie zostanie 
poprawione w ostatecznej wer- 
sji. Jeśli jednak opanowujemy 
skomplikowane zasady kiero- 
wania postacią, przeżywamy 
niezapomnianą НЫ 


okraszono trójwymiarowa grafika, V 
ale plansze utraciły wielopoziomowość, 
a gra wiele ze swej dawnej magii 


А i 
OIEINE starcie 


INFORMACJE 0 PRODUKCIE 
Producent 


Altar Interactive 


ec 


Prognoza: 


QI TZW = 


Polski wydawca Cenega Poland 

Data wydania wrzesień 2003 

Przewidywana cena 99,90 zl 

SYSTEM Win 98/Me/XP/2000 

Wymagania sprzetowe PIII 500,64 MB RAM 

Obstuga akceleratora jest, wymaga 16 MB 

Tryb wieloosobowy w sieci brak 

WYNIKI MINITESTU 

Poziom trudności średni 

Instalacja bezproblemowa 

Obsługa i działanie bezproblemowe 

Grywalność średnia н 
brak mierna 


POZOSTALE PLATFORMY 


IE] GRY [10/2003 


> TREŚĆ GRY 4 
Wydana w 1994 roku gra X-COM: 
Enemy Unknown to jedna z naj- 
bardziej udanych strategii. Nie- 
stety kolejne części serii oddalaly 
się od pierwowzoru i tytuł po- 
padł w zapomnienie. 
UFO:Kolejne starcie nieoficjal- 
nie nawiązuje do klasycznego 
X-COM-a. Walczymy z obcą rasą, 
która atakuje Ziemię. Do dyspo- 
zycji mamy bazy. W naukowych 
prowadzimy badania nad nowy- 
mi rodzajami broni własnej i ob- 
cych, militarne utrzymują woj- 
skowych. Po zestrzeleniu obcego 
statku wysyłamy grupę uderze- 
niową. Na miejscu kierujemy nią 
poprzez dobrze pomyślany sys- 
tem łączący turowe planowanie 
z ruchem w czasie rzeczywistym. 


TECHNIKRLTR 


Największą wadą gry są płaskie 
plansze: nie ma wielopoziomo- 
wych platform, a budynki to 
makiety, do których nie wcho- 
dzimy. Wnętrza zestrzelonych 
pojazdów oglądamy po wybiciu 
obcych stojących wokół nich. 
Projekty graficzne są ciekawe. 
Wśród wrogów są larwy o pół- 
przezroczystych ciałach, w któ- 
rych rozwijają się nowi obcy. 


"La 


"ih he 


| eI 


Przepraszam, czy to na tym statku kręcą Rejs? Jeśli tak, to na pewno się 
przydam! Umiem stepować w klapkach i naśladuję głos kolibra 


ec 


Ja 


INFORMACJE 0 PRODUKCIE 4 
Producent Bethesda Softworks Prognoza: В 
Polski wydawca CD Projekt Ë 
Data wydania paždziernik 2003 Е | 
Przewidywana cena 99,90 zl 

SYSTEM Win 98/Me/XP/2000 

Wymagania sprzetowe PIII 800, 128 MB RAM 

Obstuga akceleratora jest,wymaga 32 MB 

Tryb wieloosobowy w sieci brak 

WYNIKI MINITESTU 

Poziom trudności wysoki 

Instalacja bezproblemowa 

Obsługa i działanie fatalne sterowanie 

Grywalność wysoka 

POZOSTAŁE PLATFORMY Xbox 


Dobre wrażenie robią też szkice 
żołnierzy i uzbrojenia. Niestety 
wygląda na to, że cała robota 
projektantów zostanie zmarno- 


wana przez system wyświetlają- ` 


cy grafikę. Zamienia on wrogów 
w niewyraźne plamy. Nasi żoł- 
nierze też wyglądają brzydko. 


WERDYKT 


Zaletą jest odtworzenie klima- 
tu znanej strategii. Jednak archa- 
iczna grafika i rozwiązania cofa- 
jące grę względem pierwowzo- 
ru napawają pesymizmem. Fi 


Przemykanie się chyłkiem, aby oddać dwa strzały znikąd, 
stanie się podstawowym rodzajem działań przeciw obcym 


Jeszcze do niedawna naukowcy 
byli przekonani, że w otyłości 

Amerykanie biją wszystkie i inne 
nacje. Na szczęście przybyli obcy 


"Gra E I Ts stoisz w majtkach na lodzie, 
a ognisko z twoich ubrań dogasa, najwyższy czas 


rzucić śnieżką w U-Boota 


TREŚĆ GRY 


Gra nawiązuje do znakomitej polskiej 
komedii Jak rozpętałem drugą wojnę 
światową. Z filmem łączy ją postać 
głównego bohatera i humor, bo fabu- 
ła jest nowa. W trakcie przygody do 
Franka dołączają towarzysze, którzy 
wspierają go w potyczkach. Drużynę 
wyposażamy w wiele rodzajów broni, 
w tym kusze i karabiny. Przedmiotów 
używamy jak w grze przygodowej. 


TECHNIKRLIR 


Akcje ogladamy w rzucie izometrycz- 
nym. Postaci sa oszczednie animowa- 
ne, za to dobre wrazenie robi odwzo- 
rowanie ich ubioru. Jeśli na ekranie 
wyposazenia nalozymy na postac 
szorty i marynarska czapke, na wla- 
$ciwej planszy gry bedzie ona tak 
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Producent 

Polski wydawca 

Data wydania 
Przewidywana cena 
SYSTEM 

Wymagania sprzętowe 
Obsługa akceleratora 

Tryb wieloosobowy w sieci 
WYNIKI MINITESTU 
Poziom trudności 
Instalacja 

Obsługa i działanie 
Grywalność 

POZOSTAŁE PLATFORMY 


W wersji eksportowej Franek Dolas 
będzie niemieckim dezerterem 


właśnie ubrana. Otoczenie za to zieje 
pustką, bo na rozległych mapach 
znajduje się bardzo mało szczegółów. 


WERDYKT 


Gra na podstawie jednej z najlepszych 
polskich komedii to świetny pomysł. 
Dobry humor i ciekawa historia mogą 
wynagrodzić przeciętną grafikę. 


Każdy szczęściu 
dopomoże, każdy 
dzisiaj wygrać może 
— wołał Franek Dolas, 
zgarniając całe fury 
zaopatrzenia. 

Nie jesteśmy pewni, 
czy gra w trzy karty 
na suku stanie się 
częścią fabuły, 

ale dzięki głosowi 
Mariana Kociniaka 
akcja będzie miała 
zbliżony klimat 


Mirage 

Cenega Poland 
wrzesień 2003 

79zł 

Win 98/Me/XP/2000 
nieznane 

brak 

brak 


średni 
bezproblemowa 
bezproblemowe 
średnia 
Macintosh 
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Przepowiednia krwawego: księżyc 
E się wypełniać! 
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BI IO ODMOON 
PIL Е МА © 


à 3 « Oficjālnyk dodatek 
Šo KAWĘ 2 AYIA gier RPG 


š à | KWESTIE KÓWIONE PO ANGIELS 
MEUS : RA Š © 1 POLSKIMI PODPISAMI 


Blooomooh to juz orgi oficjalny, oo0atek оо che Glotr Scrolls] 


Q orfomino;, Akcja dodatku przenosi NAS na ТОНА b yspe»Solsthei 
gozić Gesatstwo Cyrodiiliańskie założyło nome osiedle gótnicze. Jiest 
tamtejsi mieszkancy sa natvieozani przez tajemnicze moce. oca wilkoł: 
atakują tych, którzy odtważąssię zapuścić w głąb wyspy. Jednak meol 
ptzepojtičoni krwawego księżyca to 00pieto zapowiedź straszlitby 
wydarzen, które mają nastąpić, 


che Elder Scrolls 11); Bloodmoon to wiele godzin dodatkowej zabaw 
Nowa wyspa 00 eksploracji, nowe potwory i przedmioty. Blooomoor ©; 
też zupełnie nowe możliwości rozgrywki! jeśli tylko zechcesz będzi 
mógł przyłączyć się 00 obrony zagrożonego osiedla lub zos 
wilkołakiem i ruszyć za głosem kwi!!! 


WERSJA KINOW 


KWESTIE MÓWIONE PO ANGIELS! 


j 1 POLSKIMI PODPISAMI 
SŁ 


Che Elder Scrolls 111: Tribunal to pierwszy oficjalny dodatek do jedi 
z Grzech Wielkich Gier RPG minionego roku - Che Elder Scrolls | 
Morrowind. Dzięki niemu będziesz mógł ponownie i na wiele godzin 9 
się pochłonąć fascynującej przygodzie! W środku znajdziesz dodatko 
mapy до СифипаГ oraz podstawowej wersji gry. 


Uwaga do prawidlowego działania dodatków wymagana jest oryginalna polska wersja gry The Elder Scrolls Ill: Morrowind 


© 2003 Bethesda Softworks LLC firma należąca do ZeniMax Media. The Elder Scrolls, Morrowind, Bloodmoon, Tribu 
Bethesda Softworks, Zeni Max i ich loga są zastrzeżonymi znakami handlowymi bądź znakami handlowymi nale. 
do ZeniMaź Media Inc. w USA i / lub pozostałych państwach. Dystrybucja Ubi Soft Entertainment. Wszelkie prawa zastrzez 
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Ubi Soft 
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Gra jest adaptacja slynnego ko- 
miksu XIII. Wcielamy się w Trzy- 
nastke, tajemniczego bohatera, 
który stracił pamięć. 

Nasze największe atuty to 
karabin i pistolet, ale w jednym 
z poziomów zamiast biegać 
i strzelać, używamy haka z liną 
i spuszczamy się w dół szybu, 
w którym szaleją wyładowania 
elektryczne. 


пгупамка tU PYŁUUUNNN YIUWIIEGU DUridterd угу 


M1INTITESTY 


Gdy czyhamy na przeciwników w pomieszczeniu, słyszymy, czy raczej 
© odgłosy ich kroków. To kolejne nawiązanie do komiksów 


Gra zręcznościowa | Komiksowa grafika 


1 
x [I dobrze sie sprawdza w dynamicznej strzelaninie. 
ШЕГШ ШЕ ШЫ) Cras wyruszyć do boju o stracona pamięć! 


Realia są umowne — każda po- 
stać przeżywa wiele strzałów, 
a odrzut broni jest minimalny. 
Granaty są jednak groźne, a je- 
den strzał w głowę zabija. 


TECHNIKRLIfR 


Gra wyglada jak animowany 
komiks! Ten pomyst zachwyca, 
bo dzieki niemu na ekranie 
dzieje sie o wiele wiecej niz 
w wypadku innych gier. Kiedy 


m 
м 
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yim, умутну UULGKCI угу, PUNUNUJE £IUWIUYI YENI 


TREŚĆ GRY 


3 Syn programisty znanego z fil- 
mu science fiction TRON z 1982 
roku zostaje wciągnięty do 
wnętrza systemu komputero- 
wego, gdzie programy w ludz- 
kich postaciach toczą zaciekłe 
walki. Staramy się wydostać. 
Gra jest strzelaniną, w któ- 
rej widzimy świat oczami bo- 
hatera. Instalując dodatko- 
we aplikacje, rozwijamy 
naszą postać. Na przykład 


piuytaniu, UZIĶRI талса 


Inun w nazwa 


Gra zręcznościowa | Zamienieni w ciąg zer 
i jedynek walczymy z wirusami i złymi 
programami o powrót do ludzkiej postaci 


na trafienia. Mamy ograniczone 
miejsce, więc staramy sie zdo- 
bywać jak najnowsze wersje 
programów. Bierzemy również 
udział w pasjonujących wyści- 
gach świetlnych motocykli. 


TECHNIKALTA 


Swiat gry jest surowy, ale 
à- pełen kolorów. Większość 
obszarów jest pokryta 
jednolitymi teksturami lub 
zupełnie czarna. Na tle tej 


słyszymy idących przeciwni- 
ków, na ekranie pojawiają się 
dźwiękonaśladowcze wyrazy, 
a gdy strzelamy z kuszy w gło- 
wę oddalonego przeciwnika, 
jeden po drugim oglądamy ob- 
razki ilustrujące jego śmierć. 
Rysunkowy wygląd gry spra- 
wia jednak, że brutalność gry 
jest mniej dosłowna. Również 
dzięki temu nie zauważamy 
drobnych błędów w animacji 


Z helikopterem nie mamy 
szans. Pora wziąć nogi za pas 


WERDYKT 


XIII urzeka niesamowitą grafiką 
i szybkim tempem. Jeśli autorzy 
ulepszą zachowanie przeciwni- 


większości postaci. ków, będzie to przebój. 
INFORMACJE 0 PRODUKCIE 
Producent Ubi Soft Prognoza: 
Polski wydawca LEM : 
Data wydania paždziernik 2003 w 
Przewidywana cena jeszcze nieznana 
SYSTEM Win 98/XP 
Wymagania sprzętowe PIII 800, 128 MB RAM 


Obsługa akceleratora jest, wymaga 32 MB 

Tryb wieloosobowy w sieci jest, dla 32 osób 

WYNIKI MINITESTU Trzynastka 
Poziom trudności średni pędzi rozwikłać 
Instalacja bezproblemowa | tajemnice swojej 
Obsluga i dzialanie bezproblemowe р те: d 
Grywalność średnia z Nie będzi š 
POZOSTALEPLATFORMY  brak bardzo dobra | Me będzie to 


proste zadanie 


A, Efekty graficzne znane 
z filmu przeniesiono do gry 
ze wspanialym skutkiem 


<Wyścigi motocykli 
świetlnych to prosta, ale 
pasjonująca dyscyplina 


modele postaci — większość 
z nich ma ludzkie twarze. 

Gra zachwyca rewelacyjny- 
mi efektami świetlnymi. Oto- 
czenie tworzone z jarzących się 
linii oraz interesujące modele 
uzbrojenia wyglądają niezwyk- 
le. Dynamiczna muzyka jest 
świetnie dobrana do kompute- 
rowego klimatu gry. 


WERDYKT 


Intrygujący wirtualny świat 


"DV 2 0 
| RON 2.0 


zwiększamy wysokość LM prostoty mocno wybijają przyciąga. Ciekawie zapowia- INFORMACJE 0 PRODUKCIE ; 
Skoku lub odpornošč ’ Sie bardzo interesujące dają się też potyczki sieciowe Producent Monolith Prognoza: 
dla wielu graczy. To może być Polski wydawca CD Projekt sr 
znakomita gra. E Data wydania wrzesien 2003 PN 
Przewidywana cena 794 
Wirtualni SYSTEM Win 98/Me/XP/2000 н 
ер Wymagania sprzetowe PIII 500, 128 MB RAM Ë 
wojownicy Obsługa akceleratora jest, wymaga 32 MB | 
tez mājā Tryb wieloosobowy w sieci jest, dla 16 osób р 
swoje WYNIKI MINITESTU | 
upodoba- Poziom trudności średni 
f 4 nia. Ta pani Instalacja Tu bezproblemowa 
I < przepada za Obsługa i działanie bezproblemowe | 
i kolorem Grywalność wysoka | 
D, Fn Een POZOSTAŁE PLATFORMY ^ brak bardzo dobra | 
kę niebieskim 
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Gra fabularna | Duża 
liczba zbyt szybkich 
walk nie rekompensuje 
ani bardzo słabego 
scenariusza, ani 
przedpotopowej grafiki 


Rozpoczynamy jako więzień Świętej 
Inkwizycji w alternatywnej rzeczywi- 
stości, w której w średniowieczu za- 
częła działać magia. Nasza droga jest 
pełna niebezpieczeństw, bowiem 
w miastach magia jest zakazana. Na 
dodatek jeśli należymy do jednego 
z nielubianych ludów, spotykamy się 
z uprzedzeniami i wrogością. 
Zadania sprowadzają się głównie 
do wybijania potworów. Fabuła 
w wersji demo słabo maskuje brak 
pomysłów na ciekawe misje. 


e ЖУ г \ I 
Tajemniczy statek nie sprawil 
nam niespodzianki. Tu równiez 
czekala na nas tylko walka 


Grafika ma niedzisiejszy wyglad. Pla- 
Skie, szarobure tla pozbawione atrak- 
cyjnych szczegółów odstraszają. Ani- 
macja postaci jest fatalna. 

Dobrze za to wypadają reguły rzą- 
dzące światem gry. Po każdym awan- 
sie decydujemy o umiejętnościach 
naszego bohatera. Dodatkowo wy- 
bieramy specjalne cechy, na przykład 
wrodzoną zdolność do szybkiego le- 
czenia czy zwiększony udźwig. To 
świetny system, który sprawdził się 
już w kilku grach fabularnych. 


Lionheart zapowiada się na przecięt- 
ną grę fabularną, w której zabawa bę- 
dzie się sprowadzała do zabijania 
wrogów i wypełniania prostych za- 
dań. Biorąc pod uwagę słabiutką gra- 
fikę i płytki scenariusz, podchodzimy 
do tego tytułu z nieufnością. ra 


INFORMACJE O PRODUKCIE 
Producent 
Polski wydawca 
Data wydania 
Przewidywana cena 
SYSTEM 
Wymagania sprzętowe 
Obsługa akceleratora 
. Tryb wieloosobowy w sieci — 
| WYNIKI MINITESTU 
Poziom trudności 
Instalacja 
Obsługa i działanie 
Grywalność 
_ POZOSTAŁE PLATFORMY 


Informacja z poprzedniego numeru GIER, jakoby grę Northland miała 
sprzedawać firma CD Projekt, jest błędna. Northland, w polskiej wersji języ- 
kowej i pod tytułem Wyprawa na północ, będzie sprzedawała firma TopWa- 
re. Przepraszamy Czytelników i obie firmy za tę pomyłkę. 


SPROSTOWANIE 


Black Isle 

CD Projekt 
październik 2003 
99,90 złotych 

Win 98/Me/XP/2000 
PIII 700, 128 MB RAM 
jest, wymaga 32 MB 
jest, dla 4 osób 


średni 
bezproblemowa 
bezproblemowe 
średnia 

brak 


REKLAMA 


£ 
4.4 mił 


INDUSTRY 
GIANT II 


Opanuj do perfekcji | 
umiejętność sprawnego „ZĘ 
kierowania | 
przedsiębiorstwem — | 
zniszcz konkurencję. | 


NR wy 


MINI 
RA 


хема: 


„3 


MIGHT AND 
MAGIC IX 
Wybierz się w podróż 

i przeżyj nowe przygody 
w trójwymiarowym 
świecie 

Might and Magic. 


COMBAT 
MISSION GOLD 


Gra strategiczna 

o Il Wojnie Światowej — 
weź udział w walkach 
na froncie zachodnim. 


Gra zrecznošciowa | 
Pecetowa wersja wielkie 190 


konsolowedo przebDoiL 


ao tyturu gry roku 


Ściągawka na stronie54 Tajne kody na stronie 64 
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TESTY COCER 
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trudne. W jednym z nich 
m kierujemy limuzyną po- 
pularnego zespołu rockowego, 
w której ktoś podłożył bombę. 
Jeżeli zwalniamy, ładunek eks- 
ploduje. Sytuację dodatkowo 
komplikuje padający deszcz 
i tłok na ulicach miasta. 

Jeśli nie chcemy wykonywać 
misji fabularnych, błąkamy się 
po ulicach, szukając okazji do 
zarobienia lub po prostu zwie- 
dzając wielkie, żyjące własnym 
życiem miasto. Potrąceni prze- 
chodnie rzucają nam obraźliwe 
teksty, często widzimy, jak poli- 
cjant goni jakiegoś łobuza, któ- 
ry chwilę wcześniej ukradł bez- 
bronnej babci torebkę. 

Podobnie jak w poprzedniej 
części, po porwaniu określonych 
typów pojazdów wykonujemy 
specjalne misje. Wóz strażacki 
służy do gaszenia pożarów, ka- 
retkami odwozimy poszkodo- 
wanych do szpitala, a jeśli nudzi 
nam się kariera przestępcy, sia- 
damy za kierownicą policyjnego 
radiowozu i ruszamy w pościg 
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za złoczyńcami. Dla wyjątko- 
wych desperatów i wykolejeń- 
ców pozostaje zawsze droga 
zwykłego drobnego przestępcy, 
żyjącego z napadania na oko- 
liczne sklepy i bogu ducha win- 
nych mieszkańców Vice City. 

Wszystko to przypomina nam 
Grand Theft Auto Ill, ale szybko 
okazuje się, że system gry cał- 
kiem się zmienił. Im dłużej gra- 
my i im więcej osiągamy, tym 
więcej mamy do zrobienia! Zaro- 
bione pieniądze inwestujemy 
w różne interesy — kupujemy 
kluby nocne, wytwórnię filmów 
erotycznych czy salon sprzedaży 
samochodów. Potem ciągniemy 
zyski z działalności posiadanych 
przedsiębiorstw. 

Kupujemy także nieruchomo- 
ści — to jedyne miejsca, w których 
zapisujemy stan gry. Jeśli nieru- 
chomość ma garaż, przechowu- 
jemy tam ulubione pojazdy. To 
jedna z największych zalet Vice 
City – tym razem mamy cel. Pie- 
niądze mają swoją wartość i za- 
stosowanie. Jeśli ich nie zarabia- 
my, fabuła się nie rozwija i nie 
wygryzamy z posady szefa mafii. 


TECHNIKRLIR 


Vice City konsekwentnie utrzy- 
muje stylistyke lat osiemdzie- 
siatych. Poczynajac od wpro- 
wadzenia przypominajacego 
ladowanie gry z magnetofonu, 
poprzez kolorystyke, muzyke 
i wystrój, wszystko kojarzy sie 
nam z tymi szalonymi latami, 
w których rzadzil kicz | 
oraz jaskrawe kolorki. 


Lewy przycisk myszy 
- strzat 
T Prawy przycisk myszy 
-akcja 
Ruch myszą - rozgladanie sie 
(MEJ - chodzenie do 
przodu/do tylu lub 
gaz/hamulec 
А) - chodzenie lub 
skręcanie w lewo/ 
w prawo 
Spacja - skakanie 
ВЕ) - rozgladanie sie 


[V] - zmiana kamery 
shit) — klakson 


Zabawę rozpoczynamy od dokładnego poznania okolicy. Najlepiej 
zrobić to podczas spaceru. Oglądamy widoczki i podziwiamy 
malownicze okolice Vice City: piękne cad budynków i nie tylko 


S Jesli znudziła nam i piesza wycieczka, zabieramy najbliższy pub 
samochód. Kierowcom zwykle sie to nie podoba. Jeśli szybko 
nie uciekamy, siłą próbują odebrać nam swoją byłą własność 


Różne samochody mają różną odporność na zniszczenia. 
Rozwalonym gratem jeździmy wolniej. Uważamy na przebite 
opony – kierowanie takim autem jest niezwykle trudne 


: i "m. 
Kazda misja poprzedzona jest filmem przedstawianym za pomoca 
programu gry. To z niego poznajemy wydarzenia, w których 
bierzemy udział i dowiadujemy sie, co powinniśmy robić dalej 
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Press the TAB, JOY 7 — Á 13:22 7/ 

or R button to pick up ШҮ | ^H п A 
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š m 3 — ONT < A x AB : E DES 
Oto jedna z wielu zaskakujacych i emocjonujacych misji. Tym razem udajemy sie Strzelaniny w wersji pecetowej sa znacznie latwiejsze niž w grze konsolowej. Celujemy 
do portowych doków, skad wykradamy superszybka motorówke. Nastepnie myszą i z łatwością usuwamy przeciwników Ef. Uważamy tylko na stan naszego - 

odprowadzamy ją do bezwzględnego, a przy tym zakompleksionego szefa mafii zdrowia (8 i zawartość magazynków Е. Zabitym wrogom zabieramy uzbrojenie 


Ce Od =- 2 Ы саз 
Ucieczki przed policja naleža do najbardziej Pojawienie sie motocykli zostalo entuzjastycznie Motory znakomicie nadają sie do jazdy wyczynowej. | 
emocjonujących momentów gry. Obowiązuje reguła, że przyjęte przez graczy, którym bardzo brakowało ich W Vice City porozmieszczano całe mnóstwo ramp, 
im więcej narozrabialiśmy, tym jest trudniej. W pewnym w Grand Theft Auto III. Teraz mamy do wyboru ścigacze, na których ćwiczymy gigantyczne skoki. Sztuczki takie jak 
momencie do walki włączają się nawet FBI oraz wojsko! motory crossowe, harleye, a nawet skutery ta są wysoko punktowane i nagradzane pieniędzmi © 


TE = m "TRS 


B 


1 Oto jedna z ciekawszych misji dodatkowych. Siadamy za 
kierownicą zwinnego skutera i ruszamy w miasto, by dostarczać 
pizze. To jeden z nielicznych legalnych sposobów zarabiania pieniędzy 


1 Kupujemy 
nierucho- 
mości - tylko 
wnich daje się 
zapisać stan gry. 
To nietypowe 
rozwiązanie, 
ale doskonale się 


- sprawdza. Dzieki 
1 Najciekawszym, a zarazem najtrudniejszym w prowadzeniu pojazdem jest helikopter. Dzieki niemu temu gra jest 


szybko przemieszczamy sie z miejsca na miejsce, omijajac uliczne korki, gangsterów, którzy nas nie bardziej 
lubią, policję, której my nie lubimy, oraz zbiorniki wodne, które w ten sposób pokonujemy najszybciej wymagająca 
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ESSE „ — = - 
> Grafika jest bardzo 
ladna, ale niestety nosi 
wyrazne pietno wersji konsolo- 
wej. W wysokiej rozdzielczošci 
na ekranie monitora widac 
wszelkie wady, które nie rzucaly 
Sie w oczy w telewizorze: kwa- 
dratowe kierownice, samocho- 
dy o malej liczbie szczególów, 
brzydko wykonane drzewa, po- 
jawiajace sie znikad postacie, 
które znikaja, gdy tylko na 
chwile sie odwracamy. 

Jednak juz po chwili przesta- 
jemy zwracać na to uwagę, przy- 
tłoczeni szczegółowością same- 
go świata. Co z tego, że samo- 
chód nie wygląda jak miniatura 
oryginału, skoro do wyboru ma- 
my ponad sto różnych typów? 

Projekt miasta jest rewelacyj- 
ny. Neony oświetlają ulice po za- 
padnięciu zmroku, sprawiając, że 
Vice City mieni się feerią barw. 
Gdy pada deszcz, wszystko odbi- 
ja się w mokrej nawierzchni. 

Oprawę dźwiękową gry wy- 
konano po mistrzowsku. Tylko 
samym przechodniom głosów 
użyczyło ponad dwieście osób, 
a wszystko po to, abyśmy nie 
słyszeli ciągle tych samych od- 
zywek. Niestety grę wydano po 
angielsku. Bez znajomości tego 
języka zabawa jest trudna. 

Muzykę słyszymy tylko wte- 
dy, gdy wsiadamy do pojazdu. 


zięki świetnej Ale najciekawszą 
fabule Vice City postacią jest 
Ио, шырык 
ollywoodzka osu użyczył mu 
superprodukcję. Ray Liotta, aktor 
Wrażenie to znany z filmu 
i pogłębia rzut oka Martina Scorsese 
- na listę aktorów Chłopcy z ferajny. 
podkladajacych № Jeśli шет 
Nas. Ray риа cil teiksi 
(naszego czarno- WYP PNA podobieństw 


skórego kompana) wcielił się 
. Philip Michael Thomas, aktor 
grający oficera Tubbsa 
w kultowym serialu Miami Vice. 
W innych rolach pojawiają sie 


N 
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Burt Reynolds i Dennis Hopper. 


Autorzy wykupili licencje na po- 
nad 10 godzin utworów z epoki. 
Slyszymy wiec Kim Wilde, Kate 
Bush, INXS, a nawet Michaela 
Jacksona! Muzyka z gry jest tak 
popularna, ze autorzy wydali ja 
osobno na siedmiu plytach. 
Vice City powstalo najpierw 
na konsole, wiec sterowanie zo- 
stało przystosowane do dżoj- 
pada. Wersję pecetową obsłu- 
gujemy myszą i klawiaturą, co 
ma zarówno zalety, jak i wady. 
Dopóki sterujemy Tommym, 


- historia płotki pnącej się po 
szczeblach mafijnej kariery, czas 
akcji oraz czarny humor, z jakim 
pokazywani są przestępcy, 
sprawiają, że inspiracje autorów 
gry łatwo wskazać. 


Worientacji w terenie pomaga nam 
minimapka Ф. Zaznaczone są na niej 
wszystkie ważne miejsca oraz cele misji 
(także te ruchome). Trójkąt oznacza, 

że cel jest wyżej lub niżej w stosunku 

do naszej pozycji. Kwadrat — że znajdujemy 
się na tym samym poziomie 


W grze jest wiele 
odniesień do 
poprzedniej 
części. Na 
przykład 

w hotelowym 
pokoju 
znajdujemy 
"= plakat © 
z bohaterem 
Grand Theft 
Auto III 


wszystko sprawdza się świet- 
nie. Myszką swobodnie rozglą- 
damy się po okolicy, dzięki cze- 
mu zauważamy znacznie wię- 
cej niż w wersji konsolowej. 
Jednak kierowanie samocho- 
dem sprawia kłopoty. Jeszcze 
trudniej kontrolować motocykl 
— oprócz przyspieszania i skrę- 
cania balansujemy ciałem. 


Vice City to jedna z najlepszych 
i najciekawszych gier w dzie- 
jach komputerowej rozrywki. 
Jej niezwykła otwartość, wiel- 
kie rozmiary świata, rewelacyj- 
ne wykonanie i ciekawy, spójny 
scenariusz sprawiają, że każdy, 
kto choćby na chwilę trafia do 
Miasta Przestępstwa, niepręd- 
ko je opuszcza. Pamiętamy jed- 
nak, że jest to zabawa tylko dla 
dorosłych. El 
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d Theft Auto 

° ° 
Vice City 
Producent: Rockstar Games 
Wydawca w Polsce: Cenega Poland 
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platforma testowa > Windows XP 
wersja na GameCube'a +» brak 


wersja na PlayStation 2 = jest 


wersja na Xboxa = zapowiadana 


poziom trudności = dla średnio zaawansowanych 


% celujaca 


Doskonała gra dla miłośników filmów gangsterskich, choć nie dla wszystkich. 
Prowadzenie nielegalnych interesów słono kosztuje: aż 139 złotych! Do tego 
awans w przestępczej hierarchii jest trudny bez znajomości języka angielskiego 


celujący | 
angielski 
C XN. 


dobra 


bardzo dobre ka 
$rednia 


tylko w niektórych miejscach | - 


jest (wymaga 32 MB) 
jeden/brak takiej opcji 


dobre 3,80 


| niegrywalne Wd 


chwilami skokowe 


JAKOSC GRY 
Poziom merytoryczny gry 


Jakość grafiki 


Džwiek i muzyka 
Jezyk gry 


Dialogi mówione 
OBSEUGA 


Sterowanie 
Liczba opcji konfiguracyjnych 


Zapis stanu gry 


Regulowany stopień trudności 


Współpraca 
z akceleratorami graficznymi 


Maksymalna liczba graczy 
przy jednym komputerze/w sieci 


DZIAŁANIE GRY 
NA ZESTAWACH TESTOWYCH 


Pentium Il 350, 
64 MB RAM, Voodoo 3 2000 


Pentium III 660, 
128 МВ RAM, RIVA TNT2 


AMD Duron 800, 
256 MB RAM, GeForce2 MX 200 


AMD Athlon 900, 
256 MB RAM, GeForce2 GTS 


AMD Athlon 1700, 
256 MB RAM, GeForce4 MX 400 


POMOCTECHNICZNA 
I OBSŁUGA KLIENTA 


Serwis telefoniczny 


15,0 


| chwilami skokowe 


| chwilami skokowe 


- | płynne 


bardzo dobra 


(Qprefks22)8685261 | 4 
| 
| bardzo dobry 


bardzo dobra 


[m | 
DI o 


bardzo dobra 5,08 


| niedostateczna 


Informacja o ilości 
wolnego miejsca na dysku 


Odinstalowanie 
(wielkość pozostawionych plików) 


Ocena częściowa 
Punkty dodatnie/ujemne 


Ө OCENAJAKOSCI — 


ls" Cena/Jakość 


CENA DYSTRYBUTORA 
(zalecana przez wydawcę) m) 139,90 zł 
СЕНА АТАНСА i ndm wb 117zł Mmd» 


Sposób wyliczenia parametru Cena/Jakość 


139,90 21/5,08 = 27,54 = niedostateczna 


HPEH 


„LEOTA EDYCJA TO SPEC 

JAK WARCRAFT HI, NEVĒRW 

| MIGHT AND MAGIC IV, TO GRY- 

' WCENIE 99,90. UŻUPEŁNI 


sprzedaży 
od 
11 września 


"Z LAT 2002 I 2003. TAKIE GRY 
MORROWIND, CZY HEROES OF 
POLSKIEJ WERSJI JEZYKOWEJ, 


Йй 
124 : 
Г 4 
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Heroes of Might and Magic IV 
Heroes of Might and Magic I V to największy 
przebój roku 2002. Jeśli jeszcze nie posiadasz 

tej gry w swojej kolekcji, to juz wkrótce 
będziesz miał niepowtarzalną okazję, 
aby to zmienić! 


W Złotej Edycji Heroes IV będzie 
dostępne z oboma oficjalnymi dodatkami 
The Gathering Storm oraz Winds of War 
w super cenie 99,90 zł! 


Złota Edycja Neverwinter Nights 


үү үү 

sprzedazy sprzedazy 
od d 

13 listopada 


o 
13 listopada 


Wszystkie znaki należą do ich prawnych właścicieli. Wszelkie prawa zastrzeżone. 


' Szaty 
N Stražnika (ten 
w głębi) i Maga Krwi 

| wygladaja nad wyraz 
efektownie. Chyba 

| niktz projektantów 
nie zastanowil sie, 

^, jakwtakich piórach 
i ztakimi rogami 

się chodzi, 

nie mówiąc 

owalce 


Dodatek do gry strategicznej | Płonący 
Legion przegrał, ale inne mroczne siły 
wciąż istnieją i knują. Zgodnie z tradycją 
pierwszej części my też trochę knujemy, 

ale głównie zwalczamy zło Б 


TREŚĆ GRY 


Frozen Throne to dodatek do 
gry Wacraft Ill: Reign of Chaos. 
Aby go uruchomić, musimy 
mieć oryginalną grę. Dodatek 
zawiera trzy pełne kampanie 
(i kawałek czwartej). Podobnie 
jak w Warcrafcie III są one czę- 
ściami jednej spójnej historii. 
Odwrotnie niż tam fabuła za- 
czyna się mało interesująco, ale 
za to z czasem nabiera kolorów 
i dodatkowo motywuje do gry. 

W pierwszej kampanii gra- 
my nocnymi elfami pod do- 
wództwem Maiev, strażniczki 
poszukującej zbiegłego z jej 
więzienia Illidana. W drugiej 
pomagamy lllidanowi w walce 
z nieumarłymi na czele armii 
krwawych elfów — ich budynki 
są identyczne z ludzkimi, mamy 


Men (710) S a 


tylko nieco inne jednostki (na 
przyklad luczników zamiast 
strzelców).W trzeciej kampanii, 
prowadzac nieumarlych, po- 
wstrzymujemy Illidana przed 
zniszczeniem tytułowego Lo- 
dowego Tronu. 

Kampania orków nie jest po- 
wiązana z głównym wątkiem 
fabuły, zaś stylem przypomina 
Diablo. Prowadzimy kilku boha- 
terów i wykonujemy zadania. 
Z grą dostajemy tylko pierwszy 
jej rozdział. Pozostałe dwa ścią- 
gniemy za darmo z internetu. 

Większość zadań jest niety- 
powa. Często przemierzamy 
małym oddziałem pełne po- 
tworów lochy, jak w grach fa- 
bularnych. W jednej z ciekaw- 
szych misji do wrogiej siedziby 
jedzie magiczna klatka z Illida- 
nem. Zbliżając do niej naszego 


V y 1 
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Maiev w pogoni za Illidanem przybywa do spalonej wioski. Cierpliwie 
rozbijamy kolejne skrzynie w poszukiwaniu dóbr. W utrzymaniu 
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oddziału w całości pomagają nam runy ©, które po dotknięciu przez 
bohatera regenerują pobliskie jednostki sojusznicze 


0 


Ро zniszczeniu 

obu baz nag 
i zabezpieczeniu 
sobie tyłów 
docieramy wreszcie 
do grobowca 
pradawnego 
demona. Dzięki 
umiejętności 
teleportacji Maiev 
przenosimy się 
do kilku miejsc 
niedostępnych © 
dla innych. W ten 
sposób docieramy 
do ukrytych 
przedmiotów 
i wrogów 


TESTY GIER 


DETALE 


| 
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Frozen Throne 


bohatera, zmieniamy kierunek 
jej jazdy, a wrogi bohater stara 
się robić to samo. Wykonujemy 
zadania dodatkowe i zdobywa- 
my potężne przedmioty. Nie- 
stety im dalej w gre, tym zadań 
takich jest mniej. 

W kampaniach pojawiają się 
dwie nowe rasy: nagi i draenei. 
Te frakcje nie są pełnowarto- 
ściowe — mają mało jednostek 
i uproszczone bazy. Nagi to 
morskie gady potrafiące pły- 
wać, a draenei są zdeformowa- 
nymi istotami o wielkich szczę- 
kach. Pozostają niewidzialne, 
gdy nie atakują. Dodatkowe 
zdolności jednostek tych ras 
w większości są podebrane in- 
nym — syreny używają cyklonu 


elfickich druidów, potężne myr- 
midony — sieci jeźdźców orków, 
a draenejski bohater Akama 
tworzy magiczne wilki i razi 
piorunami jak Wróżbita. 

We Frozen Throne'ie mamy 
dostep do wody. W stoczniach 
kupujemy statki przeznaczone 
przede wszystkim do transpor- 
tu. Sporadycznie spotykane lo- 
dzie bojowe sa za slabe, by bi- 
twy morskie mialy sens. 

Nowošcia jest sklep, w któ- 
rym bohaterowie kupuja przy- 
datne artefakty, na przyklad ko- 
stur przenoszacy ranna jednost- 
ke do bazy. Ludzie otrzymali do- 
datkowa wiezyczke zwalczajaca 
magię, a nieumarli — zamrażają- 
cą i spowalniającą wrogów. 


[ 
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Kazda z ras ma nowego bo- 
hatera. Ich umiejetno$ci w po- 
mystowy sposób wykorzystuje- 
my podczas wykonywania mi- 
Sji w kampanii. Na przyktad 
grajac Magiem Krwi, uzywamy 
kregu ognia do spalania rosna- 
cych w podziemiach grzybów, 
za którymi schowane są przed- 
mioty. Nowością są bohatero- 
wie neutralni, których najmuje- 
my w tawernach. 

Każda rasa ma po dwie no- 
we jednostki, w tym po jednej 
kontrującej magię. Na przykład 
nocne elfy mają smoki raniące 
rzucających czary, a ludzie ła- 
maczy zaklęć przerzucających 
efekty działania magii pomię- 
dzy wrogimi a sojuszniczymi 
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Górski olbrzym to nowa, lepsza 
jednostka nocnych elfów. 
Prowokuje wroga, by koncen- 
trował na nim wszystkie swoje 
ataki. Atakując wrogą bazę, 
nakazujemy mu wyrwać 
drzewo @, dzięki czemu zadaje 
on obrażenia oblężnicze 
skutecznie niszczące budynki 


jednostkami i przejmujących 
kontrolę nad istotami przywo- 
łanymi. Nieumarli tworzą obsy- 
dianowe posągi, które leczą ich 
wojska i regenerują ich manę. 
Z posągów wykluwają się nisz- 
czyciele — rozpraszające magię 
latające potwory. 

Z kolei orkowie dostali jeźdź- 
ców nietoperzy, którzy ogniem 
powstrzymują ostrzał wrogich 


Zaawansowane zaklęcie 
nowego bohatera ludzi – Maga 
Krwi — tworzy feniksa. Ten 
ognisty ptak pali się, raniąc 
siebie i pobliskie wrogie 
jednostki. Gdy ginie, zostawia 
jajo. Jeśli nie zostaje zniszczone, | 
feniks po chwili wykluwa się 
z niego w pełni zdrowia 


wież lub wysadzają się, zadając 
znaczne obrażenia latającym 
przeciwnikom. Podobne funkcje 
u ludzi pełnią jeźdźcy smoczych 
jastrzębi. Stare jednostki mają 
nowe zdolności — biesy podzie- 
mi są niewidzialne i odzyskują 
zdrowie, zakopując się w ziemi. 
Inne typy ataków są teraz 
skuteczne na inne typy | 
pancerzy. W Warcrafcie III 


rnan изо iiv ini Dini баа inni K4nna oiiafoss ратуе fana 


PRZEBLEG GRY 


Illidan ucieka statkiem. By go gonić, Nagi przepływają wodę, my niestety nie. 


potrzebujemy dwóch łodzi. 


Spotykamy oddział elfów. Satyry Następną misję zaczynamy 


od rozbudowania bazy. Caly czas 


uwiezily ich towarzyszy. Rozbicie 


jest dodatkową misją 


Pokonujemy nagi, które niszczą łodzie 


Gdy staje się jasne, że nasze sil nie daja rady pokonać nag, wysyłamy posłańca © po POMOC Wdrodze do! wyznaczonego 
punktu bronimy go przed atakami, a równocześnie nie pozwalamy zniszczyć naszej bazy. Niestety układ mapy w tym 
scenariuszu uniemożliwia zniszczenie baz nag. Spieszymy się zatem, bo ataki nag są coraz potężniejsze, a my mamy niewiele złota 


Na kupione w stoczni statki © ładujem 


Przybywają Malfurion © i Tyrande ©, elficcy 
bohaterowie. Prowadzimy ich przez tereny 
nag do bazy Maiev, zanim zostaje zniszczona 


Po polaczeniu sil odbudowujemy baze. 
W razie potrzeby zajmujemy druga kopalnie. 
Tworzymy duza armie i niszczymy siedziby nag SĄ 
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rzadko uzywane. Teraz zmieniono ich ataki na przebijajace 


jednostki latajace warto spro- 
wadzač na ziemie i tam atako- 
wać je wręcz. We Frozen Thro- 
ne'ie skuteczniejsi na lataczy sa 
lucznicy i strzelcy, którzy zadaja 
większości z nich podwójne ob- 
rażenia. Zwiększono limit poży- 
wienia z 90 do 100 i podniesio- 
no liczebność armii, od której 
płacimy najwyższy podatek. 


J 

Ш - 4 
Grafika nie uległa jakościowej 
zmianie i na zbliżeniach nadal 
jest uboga w detale. Drażni to 
szczególnie przy sekwencjach 
dialogowych. Mówiący mają 
nieruchome usta — porusza ni- 
mi tylko ich wizerunek u dołu 
ekranu. Właściwe postacie wy- 
konują w tym czasie gesty 
z pola bitwy, na przykład wy- 
machują mieczem. 

Od rysunkowego charakteru 
całości odstępują przepiękne, 
fotorealistyczne filmy, których 
jednak we Frozen Throne ie nam 
poskąpiono — są tylko dwa! 
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па] Lewy przycisk myszy 
= zaznaczanie jednostek, 
wskazywanie 
budynków, opcji 
u) Prawy przycisk myszy 
— wskazanie celu 
przemarszu, ataku 


(Е) 6) do [23 – stworzenie 


jednostek 
(2) do (2) - wybranie 
stworzonej grupy 
(E) do (7 | – wybór bohatera 
- wybór bezczynnego 
robotnika 
(6) – obracanie kamery 
- zmiana kąta 
kamery 


Pradawni obrońcy, wieżyczki nocnych elfów, w Warcrafcie III 
zadawały obrażenia oblężnicze. Były mało praktyczne, więc 


Warcraft Ill dzięki łatkom jest inną grą 
niż na początku. Kolejne poprawki 
usuwały nierówności między rasami 
— zmieniały pancerze, siłę ataku jedno- 
stek, czas działania czarów. Usunięto 
potężne artefakty, jak goblińskie miny 
i księgi większego doświadczenia. 

Największe zmiany powodują ostat- 
nie łatki, zbliżające grę do Frozen Thro- 
ne'a. Budynki elfów atakują teraz sto- 
jąc, księgi zaraz po dotknięciu podno- 
szą cechy bohatera, a na minimapie 
widać więcej informacji. Jednostki 
magiczne z wrażliwych na ataki wręcz 
zmieniły się we wrażliwe na strzały. 
We Frozen Throne'ie zmiany idą dalej, 
ale czy są przemyślane? Miesiąc po 
premierze wydano do niego łatkę 


z prawie stu modyfikacjami... 


Podczas walk przygrywa mrocz- 
na muzyka, bogata w bębny 
i chórki. Warto słuchać głośnej, 
bo brzmi milej niż powtarzający 
się przy co trzecim kliknięciu żoł- 
nierze i bohaterowie. 

Rozgrywki przez internet 
działają perfekcyjnie. Dostępne 
są tryby od jeden na jednego aż 
do czterech na czterech plus 
opcja, gdzie każdy walczy z każ- 
dym. Nie potrzebujemy znajo- 
mych grających we Frozen Thro- 
ne'a, bo na serwerze battle.net 
jest mnóstwo osób i automa- 
tycznie jesteśmy łączeni z chęt- 
nymi do gry. Przy kojarzeniu gra- 
czy brany jest pod uwagę ich po- 
ziom zaawansowania, który ro- 
śnie w miarę zwyciężania i male- 
je przy ciągłych porażkach. 


| POLSKA WERSJA _ 
Większość aktorów podkłada- 
jących głos poprawnie wypeł- 
niła swoje zadanie i przejaskra- 
wione wypowiedzi zdarzają się 
sporadycznie. Szkoda jednak, że 


Daj, pane, olbrzymowi 
cukerka. Olbrzym dobry, 
nieszkodliwy, ale јак _ 
nie dasz cukerka, to | 
zawiedziony będzie 
i porządnie 
przywalić 
może 


niewiele kwestii wystaje ponad 
tę poprawność. Najlepiej wypa- 
dają głosy zmodyfikowane przez 
komputer, na przykład mroczny 
tembr Władcy Podziemi, nowe- 
go herosa nieumarłych. 
Tłumaczenie gry jest rzetel- 
ne. Przekonuje o tym zagadka, 
w której przy wchodzeniu na 
kamienne bloki słyszymy zda- 
nie z filmu Babe, świnka z klasą. 
W polskiej wersji przetłuma- 
czono je tak, by miało sens. 


—— 


Frozen Throne sprawia najwie- 
cej radošci osobom grajacym 
w pojedynke. Cztery nowe 
kampanie sa ciekawe, a ich 
ukończenie na wysokim pozio- 
mie trudnošci zajmuje mnó- 
stwo przyjemnie spedzonego 
czasu. Mniej spektakularnie 
wygladaja zmiany w grze wie- 
loosobowej. Nowi bohaterowie 
i jednostki oraz inne ich zbalan- 
sowanie od$wiezaja zabawe, 
ale nie robia rewolucji. 8 


Warcraft Ill 
Frozen Throne 


Producent: Blizzard 
Wydawca w Polsce: CD Projekt 


WERSJI 


platforma testowa > WindowsXP 


poziom trudności => dla średnio zaawansowanych 


| 
I | bardzo dobra 5,00 


Inne firmy powinny uczyć sie od Blizzarda, jak robić dodatki. Kampania 
zajmująca kilkadziesiąt godzin gry (tyle co podstawowa!) z wieloma nowymi 
postaciami, przedmiotami i zdolnościami to świetna kontynuacja przygody 


JAKOŚĆ GRY 
Poziom merytoryczny gry 


bardzo dobra 
dobry 

| dobra 

bardzo dobre 
polski 


Jakość grafiki 


Dźwięk i muzyka 
Język gry 

Dialogi mówione 
OBSŁUGA 
Sterowanie 


polskie 
7,0% bardzo dobra 5,00 


| 2,0% | duża 
| 10% | w każdym miejscu | 6 | 
BI 


Liczba opcji konfiguracyjnych 


Zapis stanu gry 
Regulowany stopień trudności 


Współpraca 
z akceleratorami graficznymi 


Maksymalna liczba graczy 
przy jednym komputerze/w sieci 


DZIAŁANIE GRY 
NAZESTAWACH TESTOWYCH 15,0% bardzo dobrze 


Pentium Il 350, A | 
64 MB RAM,Voodoo 3 2000 ISSN 


Pentium Ill 660, 
128 MB RAM, RIVA TNT2 


AMD Duron 800, 
256 MB RAM, GeForce2 MX 200 


AMD Athlon 900, 
256 MB RAM, GeForce2 GTS 


AMD Athlon 1700, 
256 MB RAM, GeForce4 MX 400 


POMOCTECHNICZNA 
IOBSKUGA KLIENTA 


Serwis telefoniczny 


jeden/ošmiu 


Serwis online 


bardzo dobra 


Podrecznik uzytkownika 
INSTALACJA 
Instalacja programu 


4,0% 
bezproblemowa 


Informacja o ilości zajmowanego 


miejsca na dysku (ilość faktycznie zajęta) brak (168 z Warcraftem III) 


Informacja o ilości 
wolnego miejsca na dysku 


Odinstalowanie 


(wielkość pozostawionych plików) bezproblemowe (0 MB) 


Ocena częściowa 100,0% | bardzo dobra 


> ә > 
ч w c 
ул w e 


Punkty dodatnie/ujemne 


(© OCENA JAKOŚCI 
а | Cena/Jakość 
CENA DYSTRYBUTORA 
(zalecana przez wydawcę) 


CENA ATRAKCYJNA (najniższa cena 


znaleziona przez redakcję w danym miesiącu) 


edytor map 
bardzo dobra 4, 


о 
tad 


= 79zł 
=> 69 zl te o preis 22 925430 


79 21/4,93 = 16,02 = dobra 


Sposób wyliczenia parametru Cena/Jakošč 


IRE 


Morrowind Bloodmoon 


AGE OF EMPIRES GOLD 


ALIEN vs PREDATOR 2 
American Conqest (PL). 


BATTLEFIELD 1942 ROAD TO ROME 
BLACK 6 WHITE (PL) 


BOB BUDOWNICZY BUDUJE PARK 


internetowy/ 


TILE 


= 4 Platynowa Kolekcja 


GTA 3 


CASINO MASTER 5.0 
CELTIC KINGS (PL 
CHAMPIONSHIP MANAGER 3 + LIGA PL 29, 90 


CHROME 


CMILIZACJA 3 (PL) 
CLOSE COMBAT 5 


CODENAME OUTBREAK (PL) 


COLOBOT (PL) 


COMBAT FLIGHT SIMULATOR 


84,99 
84,99 
34,00 
14,90 
14,90 
34,90 


COMMAND & CONQUER GENERALS 129,90 
COMMANDOS : BEHIND ENEMY LINE 29,90 


COMMANDOS Bayond Call of Duty 
CONFLIKT DESERT STORM (PL) 


CYCLING MANAGER 2 


DELTA FORCE LAND WARRIOR 


Europa Universalis 2 


3000, s400, magenta 


Bci 3, 
Epson 


typ drukarki 


Warrior Kings 


3000, s400, yellow. 


symbol 


400, 500, 600 5093, стату 
400, 600, 800 $089, kolor 


800, 1520 


440, 640 
440, 640 
740, 760 
480, c40 


$108, czarny 
$187, czarny 
$191, kolor 

$189, czarny 
1013, czarny 


32,90 
44,90 
44,90 
38,90 


19,00 


cena 

15,00 
25,00 
15,00 
15,00 
25,00 
15,00 
15,00 


HEROES 3 (PL) + 
HITMAN 2: SILENT ASSASIN 


Termin dostawy 2-7 dni roboczych 
Koszty przesylki pocztowej 9.50 zl 
Koszty dostawy na drugi dzien 
roboczy 14.90 zt 

Fachowa obstuga 


Maksymalne zabezpieczenie 
zawarto$ci paczki dzieki 
profesjonalnemu opakowaniu. 
Ceny zawieraja podatek VAT. 


її (ГО JO ESSE рар enin 


Maluch Racer 


6 Tras w tym warszawska 
Starówka, 6 róznych 
„Maluchów”, super grywalność 


Rayman 3 + Rayman 2 Gratis 


Devastacja (PL) 


FLIGHT SIMULTAOR 98 
Foto Studio (PL) 

Ghost Recon (PL) 
GOTO BRIDGE II 


pem Virtual Makeover 3 30 Home Architect 4.0 


25,99 
44,90 
39,90 


ELDER SCROLL Ill: MORROWINO (PL) 84,99 
EMERGENCY 2 (PL) 
EMPEROR: BATTLE FOR DUNE 


45,90 
69,90 
34,90 
34,90 
19,00 
32,99 
89,90 
84,99 


HARRY POTTER - KOMNATA TAJEMNIC (PL) 79,90 
SHADOW OF DEATH19,90 
109,90 


Planescape Torment 


1014, kolor 
1036, czarny 
1037, kolor 
1017, czarny 
1018, kolor 
1019, czarny 
1020, kolor 
1028, czarny 
1029, kolor 
1040, czarny 
1041, kolor 


10321, czarny 


0322, cyan 


Bierz zlecenia i dostarcza ladunki RPG ostatnich lat. 
szybciej niż konkurencja. 


Gothic 1 


Szczególnie polecamy 


Hard Truck Neverwinter Nights: Piraci z Karaibów 
Siądź za kierownicą wielkiej Shadow of Undrentide 


EJAY 3. 0 Dance 


Sudden Strike Il GTA Vice City 


HUGO CZRODZIEJSKIE ZWIERCIADŁO (PL) 69,99 PROJECT IGI 2 (PL) 84,99 
HUGO TROPIKALNA WYSPA (PL) 69.99 PRZYGODY RYŚKA; WYSPA MIŁOŚCI (PL) 19.90 
HUGO w KOSMOSIE (PL) 69,99 QUAKE 2 19,90 
HULK 84,99 RALLY CHAMPIONSHIP 99 (PL) 19,90 
KOZACY (PL) : SZTUKA WOJNY 69,90 RANDEZVOUS Z NIEZNAJOMA (PL) 29,90 
KRASNALE 2 14,90 RAYMAN 2 (PL) 19,90 
KURKA WODNA 3D W KOSMOSIE 19,90 RAYMAN M (PL) 29,90 
LARRY 7 (PL) 19,90 RETURN TO WOLFENSTAEIN 109,99 
MEDAL OF HONOR : SPEARHEAD 79,90 RÓŻOWA PANTERA PO SKARB SIE WYBIERA44,90 
MIDTOWN MADNESS 34,90 SCOOBY 000 I MIASTO (PL) 59,90 
MIGHT & MAGIC 9 (PL) 45,90 SEARCH & RESCUE 3 19.90 
MOTOCROSS MADNESS 2 34,90 SEARCH & RESCUE MED. EVAC vietnam 19,90 
NEED FOR SPEED HOT PURSUIT 2 79,90 Serious Sam PL 34,90 
OPERATION FLASHPOINT Platyna 84,99 Silent Hunter 2 (PL) 62,99 
PRAETORIANS (PL) 115,90 SIM CITY 4 (PL) 129,90 


Worms Armageddon Fallout Tactics Baldur' s Gate " 


W i A A —— Amp = i AE _ E yy Е — A 


10323, magenta 40 MediaPrint 2x20ml „27”,56” czamy 2500 
10324, yellow 40 MediaPrint 3x20ml wszystkie kolor 29,00 
10321, czarny 35 lexmark 
10422, cyan 40 MediaPrint 2x20ml wszystkie czarny 25,00 
10423, magenta 40 MediaPrint 3x20ml wszystkie kolor 29,00 
10424, yellow 40 Canon 
Photo 810, 8301026, czarny 35,00 MediaPrint 2x20ml wszystkie czary 25,00 
Photo 810, 8301027, kolor 45,00 MediaPrint 3x20ml wszystkie kolor 29,00 
ZESTAWY DO REGENERACJI PAPIERY i FOLIE 
Hewlett Packard PAPIERY DO WYORUKÓW WYSOKIEJ JAKOSCI 


Softhouse 600 1x 40ml ,20",29"czarny 40,00 foto matowy wodoodporny 110g, 10 ark. 7,00 
Softhouse 800 2x 40ml „15”.45” czamy 55,00 foto matowy wodoodporny 110g, 20 ark. 13,00 


NAJTANIEJ W SIECI 


Warcraft 3 Podwójna Edycja 


It 2 Sturmovik Forgotten Battles 


Gra przeniesie nas na Karaiby Nowa wersja znanego i docenionego 
ciężarówki i rozkręć swoją firmę! Dodatek do jednej z najlepszych gier w czasy, kiedy wyspy były miejscem па całym świecie symulatora 

starć interesów potęg morskich, samolotów z Drugiej Wojny 

a równocześnie rajem dla piratów. Światowej. produkt SAMODZIELNY. 


RA UAE PE 


SIMS DELUXE (PL) 115,00 
Sims Gwiazda (PL) 74,90 
SIMS WAKACJE (PL) 69,99 
SIMS ZWIERZAKI (PL) 69,99 
SNAJPER (PL) 49,99 
SOLDIEA OF FORTUNE N DOUBLE HELIX - GOL D109,90 
SPLINTER CELL (PL) 109,93 
STARCRAFT + Brood War 47,99 


SYBERIA (PL) 09,99 
SZACHY 3.0 PLAY 14,90 


TOMB RAIDER 3 29,90 
TRAINZ (PL) 44,90 
Ultima On Line The Age of Shadow 149,90 
WIGGLES (PL) 39,90 
X-MEN 2 149,90 


foto matowy wodoodporny 160g, 10 ark. 10,00 
foto matowy wodoodporny 160g, 20 ark. 19,00 
foto matowy wodoodporny 180g, 10 ark. 12,00 
foto matowy wodoodporny 180g, 20 ark. 23,00 
foto błyszczący extra biały 160g, 10 ark. 18,00 
foto błyszczący extra biały 160g, 20 ark. 35,00 
foto błyszczący wodoodpomy 180g, 10 ark, 15,00 
foto błyszczący wodoodporny 1809, 20 ark. 29,00 
foto błyszczący wodoodpomy 210g, 10 ark. 17,00 
foto błyszczący wodoodporny 210g, 20 ark. 33,00 
ETYKIETY 

Cdmatowe 10 ark. 8,00 
Cd foto błyszczące10 ark. 19,00 


мир scigajacycn sie o poinocy. wymowa: mranajt кар 
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Midnight Club II 


Gra wyšcigowa | Film Szybcy i wściekli rozpętał na całym świecie 
modę na nielegalne wyścigi przeprowadzane w nocy na ulicach 


z. 
° 


GRY przedstawiaja raport z jednej z takich imprez 


zorganizowanej w ciemnych uliczkach naszego monitora 


Wcielamy sie w mlodego kie- 
rowce lamiacego wszelkie ogra- 
niczenia szybkošci podczas noc- 
nych wyšcigów po ulicach me- 
tropolii. Zabawe zaczynamy od 
Los Angeles, potem przenosimy 
sie do Paryza i Tokio. 

Na poczatku mamy samo- 
chód o marnych parametrach. 
Lepsze auta wygrywamy od po- 
konanych przeciwników. W su- 
mie dostepnych jest 31 róznych 
pojazdów, w tym 28 modeli sa- 
mochodów i trzy motocykle. 

Aby wygrać wyścig, zalicza- 
my kolejno wszystkie punkty 
kontrolne. Jednak trasa między 
nimi nie jest ściśle ustalona. Tyl- 
ko od naszej decyzji zależy, czy 
ruszamy w ślad za pozostałymi 
zawodnikami czy też szukamy 
krótszej drogi, która prowadzi 
na przykład przez środek cen- 
trum handlowego lub wielki 
i pusty plac budowy. 

Kluczem do zwycięstwa jest 
doskonała znajomość miasta. 
Wszystkie jego zakamarki i nie- 
zaznaczone na mapie przejaz- 
dy poznajemy w trybie cruise, 
jeżdżąc po ulicach bez przeciw- 
ników i celów do osiągnięcia. 
Zapamiętujemy rampy zała- 
dunkowe, podjazdy do wie- 
lopoziomowych garaży, 
a nawet pasy transmisyj- 
ne koparek, z których "8 
po odpowiednim roz- 
pędzeniu auta wyska- 
kujemy nad miasto. 
W Paryżu dostajemy 
się w ten sposób nad 
dach Luwru, natomiast 
w Tokio ścigamy się 
z szybką kolejką miejską. 


- skręt w prawo/w lewo 
ЕЕ - gaz/hamowanie 
FIE - bieg wyzszy/nizszy 
Spacja - hamulec reczny 
Ps) - nitro 

(F) - błyśnięcie światłami 
[£j - klakson 
(M - mapa 
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Przeciwnicy niežle prowa- 
dza, znaja miasto, wyszukuja 
najlepsza trase, bez pardonu 
spychaja nas wprost pod kola 
nadjezdzajacych z przeciwka 
samochodów. Gra jest trudna. 
Czesto do jednej trasy podcho- 
dzimy po kilkanašcie razy. 

Jak na porzadnych nielegal- 
nych rajdowców przystalo, ma- 
my silniki wyposazone w dopa- 
lanie podtlenkiem azotu, czyli 
nitro. Po jego wlaczeniu z rury 
wydechowej buchaja plomie- 
nie, a wóz w szalonym tempie 
skacze do przodu. Dopalenie 
trwa zaledwie kilka sekund, 
jednak uzyskana w ten sposób 
szybkość wytracamy przez wie- 
le setek metrów, prze$cigajac 
kolejnych przeciwników. 


Oprawe graficzna tworzy ten 
sam program co w Grand Theft 
Auto IIl. Midnight Club Il wyglą- 
da wiec niežle, ale nie oszala- 
miająco. Modele pojazdów są 
ładne, stworzono je pieczolowi- 
cie. Niestety gra nie ma licencji 


producentów samochodów czy 
motorów, nie spotykamy więc 
rzeczywistych marek. 

Sporo uwagi poświęcono zróż- 
nicowaniu aut mijanych na tra- 
sie. Niemal każdy przejeżdżają- 
cy obok nas model jest inny. Za- 
dbano również o architekturę 
miast będących areną wyści- 
gów. Przejeżdżając z jednego 
ich krańca na drugi, mijamy 
dzielnice biurowe, mieszkalne 
i przemysłowe, centra handlo- 
we, autostrady i kolejki miej- 
skie. W Los Angeles odwiedza- 
my miejskie lotnisko i podzi- 
wiamy górujący nad miastem 
napis Hollywood, w Paryżu zaś 
rozbijamy naszą maszynę 
o wsporniki wieży Eiffla. 

Model jazdy jest uproszczo- 
ny i czysto zręcznościowy. Nie 
mamy wpływu na parametry 
auta, jego przyspieszenie, przy- 
czepność czy liczbę ładunków 
nitro. Pokonujemy zakręty, 
wchodząc w malownicze pośli- 
zgi, taranujemy barierki bez za- 
rysowania karoserii. Kilkuset- 
metrowy lot zakończony ude- 
rzeniem о ziemię nie oznacza 


W годи ekranu Ò znajduje się 
mapa z pozycjami samochodów 
i punktów kontrolnych. Im 
szybciej jedziemy, tym mapa 
bardziej się oddala, pokazując 
większy wycinek miasta 


Ulice pełne są przechodniów, 

o których bardzo łatwo zahaczyć. 
Niektórzy zdążają uciec nam 
spod kół, inni niestety nie. 
Wprowadza to do wyścigów 
niepotrzebną przemoc 


kasacji pojazdu. Jednak maszy- 
ny się niszczą. Po kilku uderze- 
niach w beton przy prędkości 
200 km/h spod maski zaczyna 
się wydobywać dym, później 
ogień, а chwilę potem następu- 
je eksplozja. Szybko wskakuje- 
my jednak do nowego auta 
i wracamy na trasę wyścigu. 
Samochodem najlepiej ste- 
rować przy wykorzystaniu kie- 
rownicy lub pada. Klawiatura 
nie nadaje się do tego celu. 
Każde wciśnięcie klawiszy kie- 
runku wywołuje natychmiast 
ostrą reakcję pojazdu. Przy 
większej szybkości łatwo traci- 
my nad nim panowanie. 
Sterowanie motocyklami oka- 
zuje się niestety niewygodne. Są 
one mniej zwrotne od aut, trud- 
niej wchodzą w zakręty, nie mają 


nitro. Na szczęście rzadko się 
na nich ścigamy. 

Nieźle wypada podkład mu- 
zyczny. Grze towarzyszą szyb- 
kie, ostre kawałki hiphopowe 
i techno podbijające poziom 
adrenaliny podczas wyścigów. 


KOMI PERĒ 


Midnight Club Il to w zasadzie 
Grand Theft Auto IIl, z którego 
usunieto watek gangsterski 
(choć wciąż można rozjeżdżać 
ludzi). Zachwyca otwartość te- 
renu — daje się dojechać w każ- 
de, na pierwszy rzut oka niedo- 
stępne miejsce. Dzięki temu 
z przyjemnością wielokrotnie 
zaliczamy ten sam poziom na 
rozmaite sposoby. To świetne, 
wciągające wyścigi! 


GN 


Midnight Club II 
Producent: Rockstar Games 
Wydawca w Polsce: Cenega Poland 


EB) 15 
Момент CLUB N ŻE е) ? 
NIP zm > SZ = E | 
=”. | 


Wersja na Xboxa » jest 


y" z Е 2 


Krazac po miešcie, szukamy samochodu | Po starcie widzimy na mapie plan miasta O 


oznaczonego różową strzałką © —tojeden —— z zaznaczonymi dwoma kolejnymi punktami | EEEVERDEESSEENNE EA 
z amatorów nielegalnych wyścigów. Migamy kontrolnymi. Pierwszy z nich widać także w terenie | 


światłami, dając znak, ze mamy ochotę na wyścig јако niebieski snop światła © ze strzałką | 


samochodów i motocykli. Możliwość rozjeżdżania przechodniów czyni 
z nich jednak rozrywkę dozwoloną tylko dla starszych piratów drogowych 


JAKOŚĆ GRY 18,0% dobra 
bardzo dobry 


Poziom merytoryczny gry 


Jakość grafiki bardzo dobra 


Dźwięk i muzyka bardzo dobre 
Język gry 


Dialogi mówione 


angielski 


angielskie 


3 -. НИ OBSŁUGA 7,0% | dostateczna 
Policja przeszkadza nam w zawodach. Im dalej Sterowanie 
docieramy w grze, tym szybszymi wozami z naczepą. Jeśli chcemy wykonać szczególnie Liczba opcji konfiguracyjnych 


jeździ drogówka i tym skuteczniejsze są jej akcje efektowny manewr, przejeżdżamy pod nią! Zapis stanu gry 


Regulowany stopień trudności 


Współpraca 
z akceleratorami graficznymi 


jest (wymaga 16 MB) 


Maksymalna liczba graczy 
przy jednym komputerze/w sieci 


DZIAŁANIE GRY 
NAZESTAWACH TESTOWYCH | 150% dostateczne 


Pentium Il 350, 
64 MB RAM, Voodoo 3 2000 


Pentium Ill 660, 
128 MB RAM, RIVA TNT2 


jeden/ošmiu 


| niegrywalne : Дш 


niegrywalne 


: + AMD Duron 800, 1 
Po kilku zderzeniach z maksymalna szybkošcia Na wytrwalych graczy czeka niespodzianka 256 MB RAM, GeForce2 MX 200 NA 
silnik naszego samochodu zaczyna odmawiać - odrzutowy samochód SLF-450X o niewiary- AMD Athlon 900, 


256 MB RAM, GeForce2 GTS г | płynne 


AMD Athlon 1700, 
256 MB RAM, GeForce4 MX 400 


С POMOCTECHNICZNA 
| OBSŁUGA KLIENTA 6,0% | dobra 


| (0 prefiks 22) 868 52 61 


posłuszeństwa. Tuż przed eksplozją bucha ogniem. godnym przyspieszeniu. Nitro nie zwiększa 
A my spokojnie czekamy na nową wprawdzie jego prędkości maksymalnej, ale 
maszynę i ruszamy dalej dzięki niemu jeszcze szybciej przyspieszamy 


płynne 


Zajeżdżanie drogi jest jed- Serwis telefoniczny 


ną z podstawowych umiejętności Serwis online | www.cenega.pl 
kierowców w Midnight Podręcznik użytkownika -3,096 | dobry 
Clubie. Poza grą nie INSTALACJA 
stosujemy jej, bo 


to kosztuje Instalacja programu 


Informacja o ilości zajmowanego 
miejsca na dysku (ilość faktycznie zajęta) 


Informacja o ilości 
wolnego miejsca na dysku 


Odinstalowanie 
(wielkość pozostawionych plików) 


Ocena częściowa 
Punkty dodatnie/ujemne 


ra" 


^ OCENAJAKOSCI — — 


d 


(a Cena/Jakość 
CENA DYSTRYBUTORA 
(zalecana przez wydawce) = 129,90 z 


CENA ATRAKCYJNA (najnižsza cena =? 1 09 zi Play Warszawa, 


znaleziona przez redakcję w danym miesiącu) tel.(0 prefiks 22) 832 54 30. 


dobra 


niedost: 


Sposób wyliczenia parametru Cena/Jakość 129,90 21/4,31 = 30,14 = niedostateczna 


miny. rvayiy Gun. rr yino. эаыси эмал 


Niektórzy wierzą, 


z uśmiechem 
dowódca 
przyznaje 


tytuł 


PU DILLO VLAE 


miesiąca 


"CA 


Żołnierzy i pojazdy trzymamy w niewielkiej odległości 
od siebie. Dzięki temu niestraszni nam nawet tak silni 
przeciwnicy, jak pociąg pancerny G—— — —— 


* 


žezawalke | 


żołnierza № 


| Zastawiamy p 


Zdobyta na Niemcach 


M uat 


Бы 


artyleria przeciwlotnicza @— 
świetnie zestrzeliwuje 
ich samoloty bombardujące sadzamy spadochroniarzy jako desant 
nasze wysunięte pozycje na pancerzach czołgów 


ułapki, więc atakujące drogą radzieckie | 
czołgi nie mają szans. Nie dostrzegają celujacego w ich | 
boczne pancerze działa © zdobytego na Rosjanach — — | 


Jeśli czołgi zostają bez osłony piechoty 
w środku lasu, wzywamy wojska 
powietrzno-desantowe. Po wylądowaniu 


W mieście broń pancerna zawsze wymaga wsparcia. 
Piechota czuje się bezpiecznie w budynkach, które 
bronią przed ostrzałem nieprzyjaciela z broni lekkiej 


Atak przez silnie broniony most © 
kończy się masakrą naszych wojsk. 
Budujemy więc most pontonowy € 

z drugiej strony miasta, obchodzimy 
pozycje wroga i szturmujemy je od tyłu 


Gra strategiczna | Gra symuluje rasowy symulator drugiej wojny 
światowej. Niestety resztki realizmu giną pod zmasowanym 
bombardowaniem byków w polskim tłumaczeniu 


Przejmujemy dowodzenie od- 
działem armii niemieckiej, ra- 
dzieckiej, brytyjskiej, amerykań- 
skiej lub japońskiej. W czterech 
z pięciu kampanii bierzemy 
udział w jednej operacji. Na 
przykład jako Niemcy bijemy 
się pod Charkowem latem 1941 
roku, a dowodząc Brytyjczyka- 
mi, wyzwalamy Arnhem pod- 
czas operacji Market Garden 
w roku 1944. Teren ma mało 
wspólnego z rzeczywistością, 


ukształtowano go tak, by roz- 
grywanie bitew było atrakcyjne. 

Wojska też nie są w pełni hi- 
storyczne. Kierujemy kilkunasto- 
ma typami formacji piechoty, 
wieloma rodzajami czołgów 
i dział samobieżnych, pociągami 
pancernymi, lotnictwem oraz 
okrętami wojennymi i barkami 
desantowymi. Jednak nie 
wszystkie rodzaje wojsk, ktore 
mamy pod komendą, brały 
udział w historycznych walkach. 

Ważni są dowódcy: mają naj- 
większy zasięg widzenia, a bez 


dobrego rozpoznania nasze od- 
działy są z łatwością wybijane 
przez artylerię przeciwnika 
ukrytą w przemyślnie zbudo- 
wanych punktach oporu. 

Bitwy w ramach kampanii są 
umiejętnie połączone. Nie tylko 
zachowujemy jednostki i ro- 
dzaje broni z poprzedniej bi- 
twy. Niekiedy widzimy też część 
mapy, na której poprzednio 
walczyliśmy. Tylko kampania ro- 
syjska zaczyna się nad Dnie- 
prem, a kończy w Berlinie. 
W pozostałych mamy wrażenie 


udzialu w jednej operagji. Pote- 
guje je narracja podczas przed- 
bitewnych odpraw. W trakcie 
walki pojawiaja sie nowe zada- 
nia, a takze posilki zapowiada- 
ne wcześniej w odprawie. 


TECHNIKRLIR 


Grafika wyglada dobrze, choc 
jest malo funkcjonalna. tatwo 
rozpoznajemy rodzaje broni, 
ale juz z piechurami bywaja 
problemy. Róznia sie oni tylko 
kolorem kilku punktów. Rzut 
izometryczny utrudnia obsluge 
gry. Je$li bezpanski pojazd stoi 
za budynkiem, nie mamy szans 
nim odjechać. Niezależnie od 
naszych wysiłków żołnierz za- 
wsze wchodzi do budynku. 

Symulacja pola walki jest do- 
bra. Co prawda jednostki pan- 
cerne dalej mają niewielki 
zasięg widzenia i wymagają 
współpracy piechoty, ale tym 
razem łatwiej ją zapewnić niż 
w pierwszej części gry. Każdy 
czołg i działo samobieżne prze- 
wożą po kilku piechurów jako 
desant, zwiększając w ten spo- 
sób swoje pole widzenia i siłę 
ognia. Na przykład kiedy do- 
chodzi do walki, żołnierz z ba- 
zooką używa swej broni, nie 
zsiadając z czołgu. 

Pozostały także wzorowane 
na prawdziwej wojnie rozwią- 
zania znane z pierwszej części 
gry. Zachowano ograniczenie 
zapasów amunicji u żołnierzy 
i w pojazdach. Rozwożą ją po- 
jazdy zaopatrzeniowe, które 
także mają ograniczoną pojem- 
ność. W trakcie walk stawiamy 
pola minowe oraz rozminowu- 
jemy te postawione przez wro- 
ga. W przewężeniach rzek bu- 
dujemy mosty pontonowe, 
omijając silnie bronione istnie- 
jące przeprawy. Niestety mosty 
stawiamy tylko w miejscach 
odgórnie wyznaczonych przez 
autorów scenariuszy. 

Wróg po staremu jest szcze- 
gólnie niebezpieczny, gdy ata- 
kuje, ale i obrona jest dynamicz- 
na. Na wyższych poziomach 
trudności przeciwnik czeka na 
dobrze przygotowanych pozy- 
cjach ogniowych, patrolując po- 
jazdami najbardziej zagrożone 
miejsca. Nasze oddziały rzadko 
tworzą jednolity front, więc nie- 
spodziewane wypady wroga na 
nasze tyły są na porządku 
dziennym. Zmusza nas to do 
umiejętnego rozmieszczania 
wojsk. Korzystamy przy tym 
z pola widzenia żołnierzy. 

Niestety znacznie groźniej- 
sze od wroga są własne samo- 
loty podczas lądowania i pocią- 
gi. Masakrują wszystkich żoł- 
nierzy, którzy znajdują się na 


drodze, a ci nawet nie próbują 
uniknąć rozjechania. 

Dowodzenie jest trudne. Na- 
si żołnierze zaskakują bezmyśl- 
nością, często wybierając dłuż- 
szą i niebezpieczniejszą drogę. 
Od czasu do czasu wróg także 
popisuje się głupotą i w miej- 
sce, gdzie zniszczyliśmy 10 jego 
czołgów, wysyła kolejne maszy- 
ny. Szturmuje też silnie obsa- 
dzone zabudowania piechotą 
uzbrojoną tylko w pistolety 
maszynowe. Oczywiście kończy 
się to rzezią jego wojsk. 

Kampanie są zróżnicowane. 
W niemieckiej i rosyjskiej uży- 
wamy wielu jednostek pancer- 
nych, podczas gdy w japońskiej 
dowodzimy głównie piechotą. 
Prowadzimy desanty powietrz- 
ne i morskie, zdobywamy linie 
umocnień, bronimy miast, od- 
bijamy dowódców, czyścimy te- 
ren przed przemarszem sił 
głównych, zdobywamy i utrzy- 
mujemy mosty, walczymy w la- 
sach, zmuszamy do milczenia 
dokuczające nam baterie cięż- 
kich dział wroga. Po względem 
urozmaicenia zadań Sudden 
Strike Il na pewno znajduje się 
w czołówce gier wojennych. 

Niestety twórcy scenariuszy 
zafascynowali się idea przejmo- 
wania sprzętu, dlatego niemiec- 
kich pojazdów używamy nie 
tylko w kampanii brytyjskiej 
pod Arnhem, gdzie może być to 
uzasadnione, ale także podczas 
kampanii rosyjskiej i amerykań- 
skiej. Co więcej, rzadko zdoby- 
wamy pojazdy wroga w walce. 
Zazwyczaj czekają one na prze- 
jęcie zaparkowane we wskaza- 
nym miejscu, wychuchane 
i w stu procentach sprawne. Do- 
prawdy niezwykła jest ta łaska- 
wość wrogów! 


POLSKA WERSJA 


Przekład przygotował chyba 
miłośnik bierek elektrycznych 
albo hodowca waranów parzy- 
stokopytnych, bo mało ma on 
wspólnego z terminologią woj- 
skową czy zwykłą rzetelnością. 


| 

Podczas ladowania samolotów 
ginie więcej żołnierzy © niż 
podczas zdobywania lotniska. 
Samoloty nie startują tylko 
wtedy, gdy na pasie stoi pojazd 


> 


"af Lewy przycisk myszy 
— wybranie żołnierza, 
pojazdu, opcji 
u) Prawy przycisk myszy 
— wskazanie miejsca 
przemarszu lub celu ataku 
(€) — ruch 
[w^ — strzał 
|2} - szukanie ukrycia 
[^] – rozminowanie 
- mapa 
(E? -| - powtórzenie rozkazów 
- wyjście z gry 
(£) - menu zapisu 
(£2) - menu odczytu 
- włączenie pauzy 


Niemiecki moździerz 80-mili- 
metrowy to według tłumacza 
ciężki karabin maszynowy, 
17-funtowe działo polowe jest 
działem samobieżnym, a arma- 
ta przeciwlotnicza kalibru 88 
milimetrów awansowała do ro- 
li baterii. Oddział dziewięciu 
niemieckich czołgów to pluton, 
(naprawdę: kompania), brytyj- 
ski strzelec — pistolet maszyno- 
wy, rozkaz rozproszenia zastą- 
piło rozprzestrzenienie, zaś 
miasto Połtawa rozpłynęło się 
w rzekę. W starciu z grą nie- 
mieckiego wydawcy polski tłu- 
macz poniósł tak sromotną klę- 
skę, że wynik kampanii wrze- 
śniowej to wobec niej sukces. 


WERDYKT 


Autorzy gry ambitnie założyli, 
że będzie to symulator drugiej 
wojny światowej. Dlatego Sud- 
den Strike'a Il należy uznać za 
ich porażkę. Dla miłośników tej 
epoki to znakomite ćwiczenie 
w wyłapywaniu błędów. Po 
pewnym czasie ich duża liczba 
zaczyna denerwować. 

Jeśli jednak zapominamy 
o tych obietnicach autorów, za- 
bawa jest całkiem przyjemna. 
Dla zwykłego gracza błędy po- 
pełnione przez programistów 
i tłumaczy są bez znaczenia, bo 
zasadniczo nie psują zabawy. Fi 


Niekiedy tępota sztucznej 
inteligencji zaskakuje. 
Niemiecki czołg mija brytyjskich 
żołnierzy, by za chwilę dostać 

z bazooki w tylny pancerz 


TESTY DEER 


© 
Sudden Strike II 


Producent: (DV 
Wydawca w Polsce: Cenega Poland 


QA 


platforma testowa > WindowsXP 
wersja na GameCube'a = brak 


wersja na PlayStation 2 => brak 
= brak 
= dla średnio zaawansowanych 


wersja na Xboxa 
poziom trudności 


GRYWALNOŚĆ 


(SUBIEKTYWNA OCENA TESTUJĄCYCH) 


JAKOŚĆ GRY 18,0% dobra 


[IST NENN 


Dialogi mówione 
OBSEUGA 


Liczba opcji konfiguracyjnych 
i arafi š 


7,0% dobra 


Zapis stanu gry 
Regulowany stopień trudności 


Współpraca 

z akceleratorami graficznymi 
Maksymalna liczba graczy 

przy jednym komputerze/w sieci 
DZIAŁANIE GRY 

МА ZESTAWACH TESTOWYCH 


Pentium II 350, 

64 MB RAM, Voodoo 3 2000 
Pentium Ill 660, 

128 MB ВАМ, ВМА TNT2 
AMD Duron 800, 


256 MB RAM, GeForce2 MX 200 


AMD Athlon 900, ` 
256 MB RAM, GeForce2 GTS 


AMD Athlon 1700, 
256 MB RAM, GeForce4 MX 400 


POMOC TECHNICZNA 
1 OBSŁUGA KLIENTA 


15,0% bardzo dobre 4,80 


dobra 


(0 prefiks 22) 868 52 61 
| 
| 


celujaca 


6,0% 


Serwis telefoniczny 


Podrecznik uzytkownika Pa 


INSTALAGJA 


Instalacja programu 


Informacja o ilošci zajmowanego 
miejsca na dysku (ilość faktycznie zajęta) 


Informacja o ilości 
wolnego miejsca na dysku 


Odinstalowanie : 
(wielkość pozostawionych plików) 


Ocena częściowa 


Punkty dodatnie/ujemne 


bezproblemowe (0 MB) : 


[^ OCENA JAKOŚCI 
757 Cena/Jakość NOE: mierna 


CENA DYSTRYBUTORA 
(zalecana przez wydawce) 


CENA ATRAKCYJNA (najnižsza cena 


znaleziona przez redakcję w danym miesiącu) 


=) 99,90 zł 
m) 84zł 


Sposób wyliczenia parametru Cena/Jakość 99,90 21/4,11 = 24,31 = mierna 


Play, Warszawa, 
tel.(0 prefiks 22) 832 54 30 


— n, 
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Gra zrecznošciowa | Fatalny blad podczas jednej z akcji 
calkowicie zrujnowat policyjna kariere glównego bohatera gry. 
Fatalne bledy niemal calkiem rujnuja niezle zapowiadajaca sie gre 


) 4 "d 
Jeden blad zmienia czasem ca- 
le zycie czlowieka. Bohaterem 
Cold Zero jest John MacAffrey, 
którego historia idealnie ilu- 
struje to twierdzenie.John 
byl kiedy$ policyjnym 
snajperem. Podczas jednej 
I) zmisjizlamal rozkaz i spró- 
bowal zastrzelić bandyte 

t przetrzymujacego zakladni- 
577) ka. Niestety, strzał był niecel- 
1 ny. Zakladnik zginal, a MacAf- 
| NE frey zostat wyrzucony z policji. 
JE Teraz jest najemnikiem podej- 
, mujacym sie wszelkich za- 
/ Ą dan, takže tych nielegalnych 
A . i wymagających użycia 
4 ta. R brutalnej siły. Wciela- 
SE? jac się w niego, mamy 
więc przed sobą mroczną per- 
spektywę szerzenia zła podczas 


Temu typowi 
brakuje tylko — 
napisu Twardzie 

na koszulce 


16 misji pełnych przemocy, 
walk z przestępcami i policją. 
W zamierzeniu twórców 
miała to być gra taktyczna. Na 
skutek wielu błędów i uprosz- 
czeń wyszła im zwykła zręcz- 
nościówka, w której najwięcej 
zależy od umiejętności szyb- 
kiego strzelania. Podczas każ- 
dej misji stawiamy czoło prze- 
ważającym siłom wroga, a na- 
sze zadania są typowe — odzy- 
skujemy tajne dokumenty, od- 
bijamy zakładników, zabijamy 
wszystkich przeciwników... 
Nasz bohater rozwija się 
podczas akcji. Za każdego po- 
konanego wroga dostajemy 
punkty doświadczenia, które 
przeznaczamy na rozwój cech 
potrzebnych najemnikowi — si- 
ły, umiejętności walki czy strze- 
lania z określonych rodzajów 


broni. Dzięki temu rozwiązaniu 
specjalizujemy się w określo- 
nym stylu walki. Nie rozwijamy 
się jednak jednotorowo, a łą- 
czymy umiejętności w kombi- 
nacje sprawdzane potem na 
polu walki. Na przykład uczymy 
się strzelania precyzyjnego 
z broni snajperskiej i używania 
strzelby — broni krótkodystan- 
sowej. Wówczas w walce na 
otwartym terenie wszystkich 
przeciwników bezpiecznie li- 
kwidujemy z dużej odległości, 
w pomieszczeniach zaś operu- 
jemy strzelbami, które mają 
mały zasięg, ale jeden strzał 
trafia kilku wrogów. 
Teoretycznie powinniśmy 
uważać, by nie postrzelić z tej 
broni zakładników, ale zwykle 
z pomocą przychodzą nam... 
terroryści. Kiedy słyszą hałas, 


| W wiekszošci misji nasz bohater skrada sie i ukrywa 
| | przed wzrokiem wrogów. Pomaga nam w tym 
[widoczne pole widzenia © wszystkich przeciwników 


— + "w AT; 


Przeciwnik zauważył nas i otworzył ogień. Tym razem 
niekonsekwencje gry działają na naszą niekorzyść 


- nie strzelamy, póki wróg nie wychodzi zza przeszkody przeciwnika i likwidujemy go jednym ciosem 


Przeszukujemy zazwyczaj ciała martwych wrogów. 
Ten co prawda żyje, ale nas nie widzi. Korzystając 
ztego, kradniemy mu wszystko. Nawet karabin! 


Jeśli nie mamy ochoty na strzelaninę, działamy po 
cichu. Zakradamy się z nożem do odwróconego 


=: 


| Napastnicy sa bardzo zaaferowani strzelaniną — nawet 
nie zauważają, że ranią swoich kolegów. Póki trwa 


zamieszanie, nie musimy wyciągać broni z kabury 


my błędy w programie dla naszej 
korzyści. Wrogowie zablokowali się w drzwiach 9—— 
i nie mogli do nas strzelać. My mogliśmy, więc już nie żyją 


Znów wykorzystaliś 
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Za zabicie kaz 


dego przeciwnika dostajemy punkty | | Oto przykład niekonsekwencji gry. Przeciwnik © 


doświadczenia. Gdy mamy ich odpowiednio dużo, | | jest odwrócony w naszą stronę, ale nie widzi nas © 


zamieniamy je na praktyczne umiejętności ©- 
Dzięki temu dobieramy najbardziej efektywny styl 
gry i szybciej radzimy sobie z wrogami 


rzucają się do nas, zostawiając 
więźniów samych. Czasem blo- 
kują się w przejściach i nie mo- 
gą się bronić. Strzelamy wtedy 
do nich jak do kaczek. Bywa, że 
wrogowie zabijają się nawza- 
jem, bo nie widzą kolegów sto- 
jacych na linii ognia. O inteli- 
gencji przeciwników źle świad- 
czy też sposób, w jaki reagują 
na usłyszane hałasy. Najczęściej 
szukają nas bardzo powierz- 
chownie albo po prostu... ucie- 
kają i kryją się nieopodal. Nie 
zwracają nawet uwagi na zwło- 
ki kolegów, więc nie musimy 
ukrywać ciał. Poza tym nie za- 
uważają nas, gdy w porcie cho- 
dzimy prostopadłymi kładkami. 
Mimo że barierki na kładkach 
są niskie, nie daje się też wtedy 
strzelać do przeciwników, bo 
gra traktuje je jak Ścianę. 

Tragiczne wydarzenia odci- 
snęły na MacAffreyu głębokie 
piętno, i to nie tylko psychiczne. 
Przede wszystkim ma słabą 
kondycję. Już 50 metrów biegu 
wystarcza, by zaczął błagać 
o chwilę odpoczynku. To trochę 
słabo jak na byłego członka 
służb specjalnych. Kuriozalne 
jest też to,że męczy nas skrada- 
nie się. Dlatego skradamy się 
jak najrzadziej. A kiedy się nie 
skradamy, Cold Zero staje się 
zwykłą grą akcji, w której naj- 
ważniejsze jest nie ukrywanie 
się i ciche załatwianie spraw, 
ale jak najszybsze strzelanie. 

Niestety również ten ele- 
ment zrealizowano źle. Zasięg 
większości broni jest za mały, 
pistolety automatyczne nie do- 
sięgają wrogów na więcej niż 
kilkanaście metrów. Przeciwni- 
cy, choć często widzą nas z od- 
dali, zamiast strzelać z kilku- 
dziesięciu metrów, biegną 
w naszą stronę i atakują, dopie- 
ro gdy są oddaleni o kilka kro- 
ków. Takie zachowanie nie wy- 
gląda realistycznie. 


reme em NN e PEST 


Na naszego bohatera patrzymy 
w trójwymiarowym rzucie uko- 
śnym. Stopień oddalenia kame- 
ry daje się nieznacznie zmie- 
niać, ale czasami brakuje nam 
szerszej perspektywy. Na szczę- 
ście za pomocą klawiszy kurso- 
rów przemieszczamy kamerę 
po całym terenie akcji. Widzimy 
wtedy wszystkie budynki i wro- 
gów.W orientacji pomaga nam 
też mapa, na której zaznaczeni 
są przeciwnicy oraz umiejsco- 
wienie celów misji. 

Cold Zero wygląda ładnie, ale 
w oczy rzucają się niedopatrze- 
nia autorów, szczególnie wy- 
raźne przy animacji postaci. Na 
przykład gdy trzeba wejść po 
drabinie, MacAffrey podchodzi 
do niej sztywnym krokiem 
i w ułamku sekundy już na niej 
jest. Tak samo wygląda podno- 
szenie ciał i walka wręcz — ciosy 
są po prostu komiczne! 

Również filmy informujące 
nas o rozwoju fabuły są zro- 
bione niestarannie. Nasz boha- 
ter wygląda na nich inaczej niż 
w grze — na przykład nie ma 
kurtki, którą nosi podczas akcji. 

Dużą wadą gry jest niedo- 
pracowany system szybkiego 
zapisu.Po wczytaniu stanu oka- 
zuje się często, że przeciwnicy 
wiedzą o naszej obecności, mi- 
mo iż w momencie zapisywa- 
nia gry nie byli jej świadomi! 


POLSKA WERSJA 
Cold Zero zostało w całości 
przełożone na język polski i nie 
mamy zastrzeżeń do pracy tłu- 
maczy. Niestety zawiedli akto- 
rzy wcielający się w główne po- 
stacie. Niemal wszystkie kwe- 
stie wygłaszane są ślamazarnie 
i ze słabą intonacją. Lektorzy 
najwyraźniej nie wczuli się 
w swoje role, na dodatek ich 


z kilkunastu metrów. Słyszy za to, że 
przeładowujemy magazynek. Nie zaczyna jednak 
strzelać, bo jego broń ma za krótki zasięg 


głosy zupełnie nie pasują do 
podkładanych postaci. Szkoda, 
bo MacAffrey to na tyle wyrazi- 
sty bohater, że zasługuje na 
lepsze potraktowanie. 


das А 


Dynamiczna, polegajaca na cia- 
glym strzelaniu akcja Cold Zero 
ma w sobie urok i chwilami 
przynosi duzo radošci. Niestety 
psuja ja wady i nielogiczne roz- 
wiazania gry. O pomste do nie- 
ba wola przede wszystkim fa- 
talne zachowanie przeciwni- 
ków. To, ze nie zwracaja uwagi 
na ciata zabitych kolegów, jest 
niedopuszczalnym bledem. Po- 
dobnie zabijanie jednych wro- 
gów przez drugich. Z tego po- 
wodu czesto mamy wrazenie, 
że gramy w prościutką zreczno- 
ściówkę. Dla niektórych będzie 
to jednak zaleta. El 


"af Lewy przycisk myszy 
= przemieszczanie się 
u) Prawy przycisk myszy 
— strzał 
Б Środkowy przycisk myszy 
— obrót kamery 
(8) - skradanie się, kamuflaż 
[№ – ostrożny chód 
Ís) - zwykły chód 
(5) - bieg 
- cele misji 
(M - mapa 
Ë!) - ekwipunek 
(t) - przeładowanie broni 
(F) - okno umiejętności 
- szybki zapis gry 
- wycentrowanie 
widoku na MacAffreyu 
- szybkie odczytanie 
zapisanej gry 
- dzialanie 
— wyjście do menu 
- przemieszcza- 


nie kamery 


Cold Zero 
Ostatni sprawiedliwy 


Producent: JoWooD Productions 
Wydawca w Polsce: CD Projekt 


I TESTU 


+ Windows 2000 


platforma testowa 


[ S JM 


| 
| dostateczna 


Gra w założeniach miała kłaść nacisk na taktykę, a dostaliśmy zaledwie 
prostą zręcznościówkę. Jeśli jednak przymykamy oko па najcięższe błędy, 
bawimy się nieźle. Szczególnie że gra jest po polsku i bardzo tania 


JAKOŚĆ GRY 

Poziom merytoryczny gry 
Jakość grafiki 
Dźwięk i muzyka 
Język gry 

Dialogi mówione 
OBSŁUGA 
Sterowanie 


18,0% dobra 


Liczba opcji konfiguracyjnych 


Zapis stanu gry w każdym miejscu 


jest 


Regulowany stopień trudności 


Współpraca 
z akceleratorami graficznymi 


Maksymalna liczba graczy 
przy jednym komputerze/w sieci 


DZIAŁANIE GRY 
МА ZESTAWACH TESTOWYCH 


Pentium 11 350, 
64 MB RAM, Voodoo 3 2000 


Pentium III 660, 
128 МВ RAM, RIVA TNT2 


AMD Duron 800, 
256 MB RAM, GeForce2 MX 200 


AMD Athlon 900, 
256 MB RAM, GeForce2 GTS 


AMD Athlon 1700, 
256 MB RAM, GeForce4 MX 400 


POMOCTECHNICZNA 
I OBSŁUGA KLIENTA 


Serwis telefoniczny 


_ | jest (wymaga 16 MB) 


brak 


bardzo dobre 4,80 


6,0% dostateczna 3,00 


-.| (0 prefiks 22) 5196966 


_ | www.cdprojekt.info 
| dostateczny Vs: 


dobra 


Serwis online 


Podrecznik uzytkownika 
INSTALACJA 
Instalacja programu 


Informacja o ilości zajmowanego 
miejsca na dysku (ilość faktycznie zajęta) 


Informacja o ilości 
wolnego miejsca na dysku 


Odinstalowanie 
(wielkość pozostawionych plików) 


bezproblemowe (>0 kB) 


b. | 


3,60 


Ocena czešciowa 
Punkty dodatnie/ujemne 


> OCENA JAKOŠCI 
757 Cena/Jakość 2 


CENA DYSTRYBUTORA 
(zalecana przez wydawce) 


CENA ATRAKCYJNA (najniższa cena 


znaleziona przez redakcję w danym miesiącu) 


celująca 


=> 29,99zł 
m) 26zł 


29,99 zł/3,60 = 8,31 = celująca 


Merlin, Warszawa, 
tel. (0 prefiks 22) 607 79 92 


Sposób wyliczenia parametru Cena/Jakość 


[GRY [10/2003 


RCS авг: 


PRZEBIEG GRY 


(MEJ - ruch do przodu/ 
do tyłu 
FP) – ruch w lewo/ 
w prawo 
Spacja - skok/skradanie się 
(EFH) - tryb chodzenia 
E3E3E3E - zmiana 
namierzonego 
celu 


Na klawiaturze 
numerycznej: 
(2) - namierzenie celu 
(*) - uderzenie 
(5) - akcja i chwyt 
- gamma 


38 


O nie ma szans w starciach ze znacznie 
silniejszymi wrogami. Unikamy zatem konfrontacji, przemykajac 
za plecami niezbyt spostrzegawczych strazników 


Chwileczke, 
pan tu nie stał! 


Gdy jako Hulk 

trafiamy na zamk- 
niete drzwi, uderzamy 
w nie kilka razy pięścią. 
Stal nie powstrzymuje 
zielonego wielkoluda! 


Jeśli na terenie misji są wielkie, zmutowane psy, przykucamy 
i przemykamy pomiędzy nimi. Jeśli psy się budzą, uciekamy ile sił 
w nogach. To jedyna szansa, by nie stać się ich posiłkiem 


Hulk z łatwością podnosi wielki blok betonu i używa 
go jako znakomitego oręża. Dlatego podczas starć 
jak najczęściej wykorzystujemy różne walające się wokół 
przedmioty. Celny cios samochodem wart jest kilkunastu 

zwykłych uderzeń. Gdy w pobliżu nie ma żadnej broni, 
uderzamy w słupy i ściany — niekiedy udaje się je powalić 


"m 5 


"Ang. Wielkolud. 
Wymowa: de halk. 
Jest to tytul 
popularnego 
amerykańskiego 
komiksu ~ ostatnio 
zekranizowanego 


Gra zręcznościowa | Potężny zielony potwór znany z komiksów 
po ataku na kina szturmuje teraz ekrany naszych pecetów. 
Jednak w grze zbyt wyraźny jest konsolowy rodowód. Przez to 


nie walczymy tak dobrze, jak na Hulka przystało 


TREŚĆ GRY 


Bruce Banner to niepozorny na- 
ukowiec, który w wyniku wy- 
padku zyskuje niesamowite 
możliwości. Ale w przeciwień- 
stwie do innych komiksowych 
superbohaterów, w żaden spo- 
sób nie kontroluje swych umie- 
jętności. Gdy tylko ogarnia go 
gniew, zmienia się w wielkiego, 


zielonego stwora, ziejącego 
nienawiścią do wszystkiego 
i wszystkich. To właśnie tytuło- 
wy Hulk, z którym walczą zło- 
czyńcy chcący zniszczyć świat, 
ale też policja i wojsko. 

Gramy zarówno Bannerem, 
jak i Hulkiem. Niestety o ile po- 
ziomy, w których kierujemy po- 
tężną zieloną górą mięśni, są 
pasjonujące i sprawiają frajdę, 


Tajne kody na stronie 64 


misje z Bannerem są żmudne 
i nieciekawe. Naukowiec prze- 
krada się za plecami strażni- 
ków, unika potężnych zmuto- 
wanych psów i reflektorów. 
Aby dostać się w nowe miejsca 
na mapie, przesuwamy skrzyn- 
ki i wspinamy się po nich na 
kontenery. Czasami również 
wyłączamy prąd i przemykamy 
się w ciemnościach pomiędzy 


ORZEC Za GOSC Za 


WRP IA SIENAS TUS POTIS ARE ЖУКА BW EB ACE 


| 2 W zadaniach, w których gramy Hulkiem, atakujemy najpierw 
| ^ najsilniejszych przeciwników Ф. Żołnierzy zostawiamy sobie na 


deser, bo i tak nie zdążają wyrządzić nam wielkiej krzywdy 


Pokonani wrogowie 

zostawiają po sobie 
kulki energii E——— 
Zbieramy je wszystkie, 
bo Hulk jest co prawda 
przerażający, ale jednak 
śmiertelny, a niektórzy 
wrogowie okazują się 
nadzwyczaj twardzi 


Niekiedy toczymy 
mordercze pojedynki 
z bossami. Zawsze 
wymyślamy na nich 
określony sposób 
— w tym wypadku 
rzucamy we wroga 
przedmiotami i staramy 
się go zepchnąć 
na generator 


zdezorientowanymi strażnika- 
mi. Jeśli zachodzi konieczność, 
Banner staje do walki, ale trud- 
no mu powalić słabymi ciosami 
przeciwnika z bronią maszyno- 
wą. Gdy nasz bohater zostaje 
trafiony, coraz bliżej mu do 
przemiany w Hulka, a ta kończy 
się przegraniem misji. 

Na szczęście gdy kończymy 
irytujący poziom z Bannerem, 
zaczyna się prawdziwa zabawa. 
Hulk nigdy nie działa po cichu. 
Z początku walczymy ze słaby- 
mi żołnierzami, ale w miarę po- 
stępów pojedynki stają się trud- 
niejsze. Co pewien czas mierzy- 
my się z silnymi bossami. 


u Е: 


Gra wyglada pieknie dzieki tech- 
nice cel-shadingu (wymowa: 
sel-szejdingu).Polega ona na ta- 
kim modelowaniu grafiki trój- 
wymiarowej, by wygladala jak 
film rysunkowy. Komputerowy 
Hulk jest wiec niemal taki jak ko- 
miksowy pierwowzór. Akcje ob- 
serwujemy zza pleców naszego 
bohatera, za$ sprawny program 
gry dba, aby nawet podczas naj- 
większego zamieszania anima- 
cja nie zwalniała. 


Emocjonujące walki to naj- 
lepsze momenty gry. Hulk za- 
daje wprawdzie tylko kilka cio- 
sów, ale za to podnosi niemal 
każdy przedmiot włącznie z sa- 
mochami osobowymi. Każdą 
bronią uderzamy przeciwni- 
ków, a jeśli chcemy, rzucamy 
nią we wrogów. Kiedy na na- 
szej drodze stają żołnierze 
chronieni tarczami energetycz- 
nymi, jedynym wyjściem jest 
celny rzut slupem lub cysterną. 
Albo innym wrogiem! 


Żołnierze chronieni tarczami 
energetycznymi są groźni. Nie 

atakujemy ich wręcz, bo tracimy 
energię. Zamiast tego uderzamy 
bądź rzucamy przedmiotami 


Otoczenie rozwalamy niemal 
dowolnie. Jeśli nie mieścimy się 
w drzwi, wywalamy ścianę ra- 
zem z futryną, a kiedy wrogo- 
wie z wyrzutniami rakiet strze- 
lają do nas z balkonu, podcina- 
my kolumny i z satysfakcją pa- 
trzymy, jak spadają na ziemię 
z fragmentem budowli. Niemal 
każdego wroga podnosimy 
i rzucamy, przez co gra niekiedy 
bardziej przypomina komedię 
niż walkę o ocalenie ludzkości. 
Nie jest to jednak wada, bo- 
wiem cały The Hulk jest zreali- 
zowany z przymrużeniem oka. 

Niestety zbyt wyraźnie czuć 
konsolowy rodowód gry. Stan 
rozgrywki zapisuje się automa- 
tycznie podczas przechodzenia 
na następny poziom. Trudniej- 
sze zadania powtarzamy w nie- 
skończoność, pomstując na au- 
torów sztucznie wydłużających 
w ten sposób rozgrywkę. 

Konsolowe jest też sterowa- 
nie, a to jeszcze poważniejsza 
wada. Nie używamy myszki, 
dlatego gdy robi się gorąco, 
mamy kłopoty z namierzaniem 
przeciwników. Na konsolach 
automatyczny system wskazy- 
wania wrogów sprawdzał się 
nieźle. Na pececie złościmy się, 
gdy wielokrotnie naciskamy 
klawisz odpowiedzialny za ce- 
lowanie po to, żeby wreszcie 
rzucić trzymanym słupem w je- 
dynego groźnego przeciwnika. 


emer RDYKT 4 


The Hulk to dobra zreczno- 
$ciówka.Bawimy sie $wietnie, 
kierujac wielkoludem, ale zie- 
wamy, skradajac sie jako Banner. 
Grafika stoi na najwyzszym po- 
ziomie, a dzieki zastosowaniu 
cel-shadingu wyróznia sie spo- 
$ród innych gier zrecznošcio- 
wych. Dziwi jednak to, ze polski 
wydawca sprzedaje gre po an- 
gielsku i w dodatku tak drogo. 
Tym bardziej ze ukazuje sie ona 
u nas z dużym opóźnieniem. Fi 


Kiedy wykonujemy 
odpowiednią liczbę sekwencji 
ciosów, Hulk wpada w furię. 
Teraz wszystkie nasze ciosy 
stają się jeszcze silniejsze! 


WYNIKI TESTU a 


IZLŁELUŁUWE 


T 


he Hulk 


Producent: Vivendi Universal 
Wydawca w Polsce: Play it! 


КА 


р 

AS 

„2 
platforma testowa > Windows 2000 


wersja na GameCūbe'a > jest 
wersja na PlayStation 2 > jest 
wersja na Xboxa » jest 


poziom trudności 


= dla średnio zaawansowanych 


| | dobra 


[ocena | 


4,00 


Fascynujące przygody zielonego olbrzyma zachowały swój komiksowy 
charakter. Gdyby jeszcze autorzy pominęli nudne misje doktora Bannera 
i dostosowali sterowanie do peceta, gra byłaby świetna 


JAKOŚĆ GRY 
Jakość grafiki 
Dźwięk i muzyka 
Język gry 
Dialogi mówione 
OBSŁUGA 
Sterowanie 


Liczba opcji konfiguracyjnych 


Zapis stanu gry 


Regulowany stopień trudności 


7,0% 


tylko w niektórych miejscach |. 
[Ой 27 d 


Wspólpraca 
z akceleratorami graficznymi 


Maksymalna liczba graczy 
przy jednym komputerze/w sieci 


DZIAŁANIE GRY 
NA ZESTAWACH TESTOWYCH 


Pentium 11 350, 
64 MB RAM, Voodoo 3 2000 


Pentium Ill 660, 
128 MB RAM, RIVA TNT2 


AMD Duron 800, 
256 MB RAM, GeForce2 MX 200 


AMD Athlon 900, 
256 MB RAM, GeForce2 GTS 


AMD Athlon 1700, 
256 MB RAM, GeForce4 MX 400 


POMOC TECHNICZNA 
I OBSŁUGA KLIENTA 


Serwis telefoniczny 


15,0% dobre 


Serwis online 


Podręcznik użytkownika 


INSTALACJA 


4,0% | celujaca 


Informacja o ilości 
wolnego miejsca na dysku 


Odinstalowanie 
(wielkość pozostawionych plików) 


Punkty dodatnie/ujemne 


| bezproblemowe (0 MB) 


dobra 


mierna 


= 99,90zł 
=> 85zł 


99,90 zł/3,88 = 25,75 = mierna 


O z 
w OCENA JAKOŚCI 


(a Cena/Jakość 


CENA DYSTRYBUTORA 
(zalecana przez wydawcę) 


CENA ATRAKCYJNA (najniższa cena 


znaleziona przez redakcję w danym miesiącu) 


Play, Warszawa, 
tel.(0 prefiks 22) 832 54 30. 


Sposób wyliczenia parametru Cena/Jakość 


"Ang. Straszyć. Wymowa: gast 


^ 


Wcielamy sie w postać tytuło- 
wego Gasta, duszka z wytrzesz- 
czem oczu, który z nieznanych 
przyczyn pełni funkcję opieku- 
na wesołego miasteczka. Gdy 
pewnego dnia bohater powra- 
ca do domu, odkrywa, że stało 
się coś złego. Okazuje się, że zły 
klaun Bleblezub wraz z groma- 
dą swoich nikczemnych kom- 
panów zatrzymał zegar pom- 
pujący radość do miasteczka 
i sprawił, że zrobiło się ono cał- 
kiem niewesołe. 

Gast wyrusza na wędrówkę, 
w czasie której stawia czoło licz- 
nym przeciwnościom losu, roz- 
mawia z dziwacznymi potwora- 
mi i zbiera gwiazdki, by w końcu 


1] GRY 10/2003 


Gra przygodowa | Duszkowi Gastowi 21е 

z oczu patrzy. Kto przyjmuje jego pomoc, 
gorzko żałuje. Podobnie jak ten, kto daje się 
naciągnąć i wykłada pokaźną sumę pieniędzy 
za tę przeciętną i stanowczo zbyt krótką grę 


zmierzyć się z nadużywającym 
makijażu Bleblezubem. 

Fabuła kojarzy się z bajkami 
dla dzieci i równie bajkowa 
okazuje się treść gry. Poziom 
trudności także wskazuje jed- 
noznacznie na młodszych od- 
biorców. Niezrozumiałe jest 
więc umieszczone na pudełku 
ostrzeżenie przed sprzedażą 
Gasta osobom poniżej piętna- 
stego roku życia. O ile wrzaski 
potworów, pioruny i niektóre 
scenki z dreszczykiem rzeczy- 
wiście mogą przestraszyć wraż- 
liwego malucha, o tyle już dzie- 
sięciolatek nawet nie mrugnie 
na widok podobnych sztuczek. 

Celem gry jest zebranie 
jak największej liczby 
gwiazdek. To dzięki 
nim dostajemy się 
do kolejki, która 
wiezie nas pod 
koniec przygody 


BRBBY, 2) 
LELIES 


do siedziby złego klauna. One 
też służą nam jako broń w osta- 
tecznym starciu. Zdobywamy te 


błyszczące trofea, wykonując : 


proste zadania, na przykład 
uruchamiając dźwignią karuze- 
lę, a także wykonując misje dla 
towarzyszy Bleblezuba rozsia- 
nych po wesołym miasteczku. 
Ci ostatni zazwyczaj proszą 
nas o przyniesienie im jakiegoś 
przedmiotu. Kiedy go dostają, 
przyłączają się do nas. Jednak 
nie gromadzimy drużyny, ale 
szukamy sposobu na zabicie 
nowego towarzysza. 
Dlaczego? Po pierw- 
sze dostajemy za to 
kolejną gwiazdkę. 
Po drugie isto- 
ty, których 
nie zabija- 
my, w osta- 
tecznym po- 
jedynku z klau- 
nem zdradzają 
nas i opowiadają 
się po jego stronie. 


Oświecenie zaczęło się 
od kaganka oświaty. 
To jednak dziwne, 

że racjonaliści tego 

okresu zupełnie nie 
wierzyli w duchy 


Wygrywa więc ten, kto wcze- 
śniej zdradzi. Czyżby ta nie- 
etyczna nauka miała być ochro- 
ną dla dzieci we współczesnym 
świecie? Bo — przypomnijmy — 
nie jest to gra dla młodzieży. 
Zagadki są za proste, a jeszcze 
dostajemy podpowiedzi: zaba- 
wa dla najmłodszych. Niestety 
za krótka, sprytne dzieci radzą 
sobie z nią w trzy godziny. 


EĻ 


Wszystkie czynnošci wykonuje- 
my myszka, jednak sterowanie 
duszkiem rozwiazano fatalnie. 
Gast rusza sie tylko wtedy, gdy 
wskazujemy kursorem wybra- 
ny kierunek, trzymajac jedno- 
cześnie lewy przycisk myszy. 
W dodatku przemieszczając się 
w ten sposób, wyjątkowo czę- 
sto blokujemy postać między 
drzewami, kamieniami i innymi 
przeszkodami. Szkoda, że nie 
zdecydowano się na znacznie 
prostszy sposób ruszania się, 


(4 к t 


Na cmentarzu spotykamy kruka 


— ыы 


"af Lewy przycisk myszy 
— podnoszenie i używanie 
przedmiotów 
tafa Lewy przycisk myszy 
(przytrzymany) - ruch 
u) Prawy przycisk myszy 
— ekran ekwipunku 


- wyjście do menu 


polegający na wskazywaniu 
miejsca docelowego kursorem 
i zatwierdzeniu go kliknięciem 
myszy. Poza tym obsługa jest 
typowa dla gier przygodo- 
wych. Przedmioty podnosimy 
i używamy ich, klikając myszką 
w miejscach, w których pojawia 
się właściwa ikona lub gdy kur- 
sor zaczyna błyszczeć. 

Jeszcze gorzej niż sterowanie 
przedstawia się grafika. Niska 
rozdzielczość sprawia, że gra 
wygląda staroświecko. Gast nie 
wykorzystuje możliwości gra- 
ficznych współczesnych kompu- 
terów. Sytuację pogarszają nie- 
przejrzyste i niestaranne tła. Za- 
ledwie kilka miejsc, na przykład 
wnętrza nawiedzonego domu 
na szczycie góry, zasługują na to, 
by nazwać je w miarę ładnymi. 
A przecież w grze dla dzieci es- 
tetyka jest ważna. Niestety 
twórcy Gasta o tym zapomnieli. 


P, który prosi nas o jedzenie. 


Dajemy mu robaka. Kruk z wdzięczności przyłącza się do nas. 


Możemy nacisnąć (F), by się go pozbyć, ale lepiej go wykorzystać 


Wszystko jasne. Wychodzimy na chmurkę, 
na której jest dodatkowa gwiazdka 
Szukamy innych miejsc do sadzenia roślin. 
Każda winorośl kryje niespodziankę 


Dzwiek jest niestety tylko 
odrobinke lepszy od grafiki. Kil- 
ka krótkich, nijakich, niewpada- 
jacych w ucho kawalków i glo- 
$ne wrzaski napotykanych istot 
to wszystko, czym gra karmi 
nasz zmysł słuchu. 

Gast, będąc duchem, nie ży- 
je, więc zaskakującym pomy- 
słem jest to, że może pić wodę 
i spożywać owoce. Wydaje się, 
że dzięki temu nasz bohater 
staje się mniej przestraszony, co 
wskazuje jego mina w prawym 
górnym rogu ekranu. Nie wia- 
domo jednak, jakie są konse- 
kwencje poważnego wystra- 
szenia postaci. Instrukcja o tym 
ROM nie udało 


nie mówi, a G 


się przerazić Gasta na tyle, by 
coś mu się stało. Po co zatem 
woda i owoce? Być może jest to 
jeden z pomysłow, których au- 
torom nie udało się do końca 


wprowadzić w życie. 


Prawdę mówi nalepka na opa- 
kowaniu, według której mamy 
do czynienia z profesjonalną 
polską wersją językową. Rze- 
czywiście poziom przekładu, 
a także lektorów podkładają- 
cych głosy pod stwory Bleble- 
zuba są wyśmienite. Aktorzy 
doskonale wczuli się w role 


+ 


Prowadzim 


— 


" + Q Y е" йү ж. | 
y kruka do głodnej rosiczki ©, która | 
pozera nieszczesne ptaszysko. Potem karmimy ja 

| trucizną na rośliny Q izdobywamy nowe gwiazdki 


Kolejna zagadka czeka w nawiedzonym domu. 
Dzięki wskazówkom z mapy nieba znajdujemy 
teleskopem gwiazdy i bierzemy ze sobą 


zmęczonego ducha, głodnego 
szczura, spragnionego wampira 
czy duszka bez skrzydeł. 

Kwestie wypowiadane przez 
te postacie są bardzo krótkie, 
ale zaangażowanie polskich ak- 
torów słyszy się w każdym zda- 
niu. Główny przeciwnik również 
wysławia się w bardzo charak- 
terystyczny sposób. Dzięki do- 
brze wykonanej pracy zespołu 
polonizującego Gasta postacie 
w grze są wyraziste i zapadają 
w pamięć na długo. 


Gorzka nauka płynąca z Gasta 
nie wszystkim się podoba, jed- 
nak pomysł na grę jest ciekawy. 
Tym większa szkoda, że zanie- 
dbano sterowanie i grafikę, a za- 
bawa jest za krótka. Odkrycie 
wszystkich gwiazdek zajmuje 
wprawdzie dużo czasu, ale wy- 
starcza kilkanaście, by skończyć 
grę. A nie warto grać w Gasta 
ponownie tylko po to, aby zoba- 
czyć wszystkie gwiazdy. EJ 


Gdy zatrzymujemy kursor nad 

| miejscem, w którym możliwe 

| jest wykonanie czynności, 

| nad głową duszka pojawia się 

| dymek Ф, w którym widzimy 
przedmiot, którego powinniśmy 
użyć w danej sytuacji 


Drogę w lesie odnajdujemy 
dzięki drogowskazom 
ustawionym na rozstajach. | 
Wystarcza kliknač na jeden 
znich i spojrzeć na rysunki ©— 
oznaczające miejsca, do których 
prowadzą ścieżki 


d e. $i EE ez 
Na polu znajdujemy kupkę nawozu ©. Gdy 
rzucamy w nią nasionko Ф, wyrasta olbrzymia 

winorośl. Na pewno kryje się za tym jakiś sekret 


| 
| 
| 


Gdy mamy kilkanaście gwiazdek, używamy 
VJ trzech z nich Ф, by uruchomić kolejkę. Czeka nas 
szalony wyścig w tunelu i potyczka ze złym klaunem 


[ 


Gast 


Producent: Mindscape 
Wydawca w Polsce: Cenega Poland 


PC co.nou 


platforma testowa > Windows XP 
wersja na GameCube'a => brak 


wersja na PlayStation 2 => brak 
wersja na Xboxa = brak 


poziom trudności = dla średnio zaawansowanych 


ocena | 


| | 
wj dostateczna 3,00 
| _— 


Ciekawy pomysł i przeciętne wykonanie. W dodatku wydawca nie wie, do 
kogo adresować grę. Wedle naklejki na pudełku gra jest dozwolona od 15 lat, 
a w Wielkiej Brytanii mogą w nią grać dzieci, które skończyły trzy lata 


JAKOŚĆ GRY 18,0% dostateczna 
Poziom merytoryczny gry 5,0% | dostateczny 
Jakość grafiki 


4,0% | mierna 


Džwiek i muzyka 
Jezyk gry 

Dialogi mówione 
OBSEUGA 
Sterowanie 


Liczba opcji konfiguracyjnych 


Zapis stanu gry 


| 10% | w każdym miejscu i 


jest (wymaga 16 MB) 


Regulowany stopień trudności 


Współpraca 
z akceleratorami graficznymi 


Maksymalna liczba graczy 
przy jednym komputerze/w sieci 


DZIAŁANIE GRY 


jeden/brak takiej opcji 


NA ZESTAWACH TESTOWYCH — 15,096 bardzo dobre 4) 
Pentium Il 350, ee. 
64 MB RAM, Voodoo 3 2000 e sk 


Pentium III 660, 


128 MB RAM, RIVA TNT2 plynne 
AMD Duron 800, | 
256 MB RAM, GeForce2 MX 200 Piynne 


AMD Athlon 900, 
256 MB RAM, GeForce2 GTS 


AMD Athlon 1700, 
256 MB RAM, GeForce4 MX 400 


POMOCTECHNICZNA 
I OBSŁUGA KLIENTA 


Serwis telefoniczny 


x 


Serwis online 
Podrecznik uzytkownika 
INSTALACJA 

Instalacja programu 


Informacja o ilości zajmowanego 
miejsca na dysku (ilość faktycznie zajęta) 


Informacja o ilości 
wolnego miejsca na dysku 


Odinstalowanie 
(wielkość pozostawionych plików) 


Ocena częściowa 
Punkty dodatnie/ujemne 


(7 ОСЕМА JAKOŚCI dostateczna 3,42 


(© Cena/Jakość dobra 
CENA DYSTRYBUTORA 
(zalecana przez wydawcę) =» 59,90 zi 
CE jniszà cen Mrtus pl Warszaw 
nm deam. mb 539021 ntum: 


Sposób wyliczenia parametru Cena/Jakošč 59,90 zł/3,42 = 17,51 = dobra 
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> Niespotykany erat ШШ, | ШШ symulatora 


e Dramatyczne czasy | Wojny Swiatowej pełne brawurowych potyczek pionierów lotnictwa. 
e Nie walki 10 typami samolotów o wiernie odwzorowanej и 
zręcznościowy i symulacyjny. 1 


isje: wielkie bitwy powietrzne, bombardowanie mostów, konwo ojó ów T okretów ^ 
zu glony, | ie dm * A 


^ Www.eitysinteractive. c9 
UL i 
e gg" 


M * E + RAK ^ ur 
С [ | wiek zezwolenia<zabronioneść*ć" 


INTERIA PL 


kategoria: B 


<< poprzednie | nastepne >> | koniec 


(2) Na tym skrzyzowaniu kierujacy pojazdem 1: 
f, AGORA : 
A przejezdza ostatni 


B ma pierwszenstwo przed — ees 


Znajdziesz tam wszystkie aktualnie obowiazujace pytania egzaminacyjne. 
Sprawdzisz również swoją wiedzę podczas testu, 
który przebiega dokładnie tak samo, jak na egzaminie państwowym. 


www.prawojazdy.ipiefia.pl 
Twój sposób na egzamin! 


* Koszt brutto dostępu do testów i pytań 


WWW. Е п t e r д «= u pl testowych na okres 24 h 


i 


= 


———— — 


отр 


Gra zrecznošciowa | Podczas wyprawy 
archeologicznej Lara Croft uwalnia zlo. W grze 
pochodzi ono z krypty, a w rzeczywistošci 

- z negatywnych emocji graczy 


Wydana w 1999 roku czwarta 
dycja przygód przebojowej 
$ pani archeolog to kwintesencja 
2 gier z Lara Croft. Zręcznościowa 
8 rozgrywka polega na bieganiu 
ś po antycznych tunelach, kom- 
E . : 
&natach, lochach i wykopali- 
š skach, rozwiązywaniu prostych 
2 zagadek i odnajdowaniu drogi 
= prowadzącej nas dalej. W taki 
$ banalny sposób Lara rozwiazu- 
Е je tajemnicę boga Setha. 

Pomagają jej w tym nieco- 
5 dzienne umiejętności. Lara ska- 
3 cze na duże dystanse, a gdy nie 
śdolatuje do celu, chwyta się 
= krawędzi i podciąga, wspina po 
ścianach i winoroślach, zawisa 


de last rewelejszyn 


le 
o 


bowc 


24 


pod sufitami i wślizguje się 
w niemal każdą rozpadlinę.Przy 
okazji rozwiązujemy zagadki, 
większość z nich — po prostu 
przestawiając każdą dźwignię 
i otwierając każde drzwi, na ja- 
kie się natykamy. Odkrywane 
przez nas tereny są niewielkie 
i nigdy nie mamy problemów 
z odnalezieniem drogi. 
Urozmaiceniem są poziomy, 
na których jeździmy motorem 
czy walczymy na dachu pędzą- 
cego pociągu, ale nawet one 
nie dodają grze koniecznej ory- 
ginalności. The Last Revelation 
prędzej czy później zaczyna nu- 
dzić wszystkich prócz wiernych 
fanów serii i wygłodniałych mi- 
łośników zręcznościówek. 


To już 345682678 dźwignia, którą Lara znalazła, by otworzyć sobie 
kolejne drzwi. Jeszcze drugie tyle i będzie połowa 


a | 


The Last Revelations 


e) | 
ider 


| 


AZER 


Gra jest wydana niechlujnie. 
Tomb Raider zawiesza się pod 
Windows XP ale w instrukcji nie 
ma o tym informacji, bo... in- 
strukcji w ogóle nie ma! Na 
szczęście na płycie CD zamiesz- 
czona jest łatka, która rozwią- 
zuje ten problem, ale szkoda, że 
nie została ona włączona do 
programu instalacyjnego. 
Największą wadą gry jest fa- 
talne sterowanie. Lara reaguje 
na nasze komendy z opóźnie- 
niem i niedokładnie. Mimo że 
stawia małe kroczki, często spa- 
damy w przepaść, bo nie wyha- 
mowaliśmy przed krawędzią. 
Czas zrobił swoje. Nawet 
cztery lata temu The Last Reve- 
lation nie był szczytem osią- 
gnięć graficznych, a dziś wyglą- 
da ledwie poprawnie. Cieszą 
oko dobre efekty świetlne i ład- 
nie przedstawiona woda oraz 
płynna animacja Lary, jednak 


w 


Czarne punkty @ 
[w podlodze, ścianach 
lub suficie oznaczają 
| kłopoty. Gdy koło 
nich przechodzimy, 
| wysuwają się kolce, 
| które nas ranią. 
| Pokonywanie takich 
pułapek spacerem 
kończy się dziurami 
w różnych miejscach 
Г. ciała, ale obchodzenie 
niebezpieczeństw 
nie leży w naturze 
naszej odważnej 
pani archeolog, 
która zwykła 
przecież brać 
byka za rogi 


" "Gss 


Z Wernerem Von Croyem Lara spoty 


Rai um 


ka sie na długo przed Angel o 


Darkness. W tej części gry jej mistrz przynajmniej jeszcze żyje 


fatalne wrażenie robią niewy- 
raźne tekstury na ścianach i ma- 
ła szczegółowość postaci. Nie 
zestarzały się tylko bardzo do- 
bra muzyka i dźwięk. 


SUEDE. 


Czwarta część serii o Larze nie 
przyciągnęłaby nikogo mimo 
niskiej ceny, gdyby nie to, że 
najnowsza gra z panną Croft, 


Tomb Raider: The Angel of 
Darkness, jest przeciętna i ma 
te same wady co The Last Reve- 
lation. Ale skoro firma Core De- 
sign w ciągu pięciu lat popra- 
wiła tylko grafikę, The Last Re- 
velation pozostaje pozycją do 
rozważenia — głównie dla tych, 
którzy lubią zręcznościową roz- 
grywkę polegającą na skaka- 
niu, wspinaniu się i bieganiu po 
antycznych grobowcach. Œ 


Tomb Raider: The Last Revelation ~ 


INFORMACJE 0 PRODUKCIE 


Producent Core Design 

Polski wydawca Cenega Poland 

Cena 34902 — | 
PLATFORMA I SYSTEM PC Win 95/98/Ме/ХР. 


| Wymagania sprzętowe 


РИ 233 MHz, 16 MB RAM 


Obsługa akceleratora jest, nie wymagany 

Tryb wieloosobowy w sieci brak 

WYNIKI MINITESTU 

Poziom trudności wysoki 

Instrukcja bezproblemowa 

Instalacja bezproblemowa 

Obsługa i działanie problematyczne 

Grywalność średnia 

POZOSTAŁE PLATFORMY PlayStation, Dreamcast dostateczna 


SCIRGRUKI 


Wkładamy płytę z да Colo- 

bot do napedu CD i czeka- 
| Is na uruchomienie menu 
| płyty. Sprawdzamy, czy nasz 
| komputer e wymagania 
| gry, klikając na ( 


Aby zainstalować gre Colo- 

bot na naszym pececie, kli- 
kamy na przycisk Ọ i wykonu- 
jemy zalecenia pojawiające sie 
na ekranie. Program instala- 


cyjny jest prosty w obsludze. 


A 


ЕЕ y nato zę lewa A warege aiem 
ZJ 
dera bn ramon gy a P Lh vq ra owed d quet ha 


C 

С AucPisy Meda Studo 40 
CO esport Schwere. 
[I 


CU eed Eee mj | E 
Podczas instalacji zostajemy spytani o folder, w którym ma 
zostać umieszczona gra. Jeśli chcemy, zmieniamy go. Aby to 
[ zrobić, klikamy lewym przyciskiem myszy na przycisk © i wpi- 


_sujemy п nazwę folderu w okno ©. Po wybraniu folderu klikamy 
iż], aby rozpocząć instalację. 


Rada GIER: Jeśli menu płyty nie włącza się (с ЁТ 
MS uruchamiamy je recznie.W tym | | ez 
Mój mputer 


celu klikamy dwukrotnie na ©, a następnie 


klikamy prawym przyciskiem myszy na ©—/ Gy 
| RY 
W menu, Kore sie пране зе рома па екгапіе, wybie- У СУЙКОО 
ramy [Butesdiwarzanie] | czekamy. M 
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logiczno-zręcznościowa | 
GRY radzą, jak kolonizować `, 
nieprzyjazne planety i odpierać- 
ataki gigantycznych owadów ` 


412/00 
X |a| s | <] 


— | h. 
Tylko astronauta @ konstruuje nowe budynki i roboty. mes naszym oczkie 
umiera, przegrywamy. O stanie zdrowia astronauty informuje nas żółty pasek 9. Gdy 
astronauta odnosi obrażenia, chowamy go w bezpiecznym miejscu i czekamy, aż wyzdrowieje. Na 
szczęście nie wymaga leczenia. W jego wypadku sprawdza się powiedzenie, że czas leczy rany. 


ЕРЕЕЕЕ FEP SE B ivi 
Roboty z wieloma zadaniami radza sobie le- 
piej niz astronauta. Programujemy je, dzieki 

czemu same wykonuja powierzone zadania. Ro- 

bot na kołach Ё porusza się szybko, ale nie poko- 
nuje stromych wzniesien. Robot na gasieni- 
cach E jest wolniejszy, ale wjeżdża na każdy pa- 
górek. Robot latający Ell jest najszybszy, ale jego 
silnik szybko się przegrzewa. Robot nurek [l] jako 
jedyny nie ulega awarii po zanurzeniu w wodzie. 


i| vi (|0| 
X vh | | 

Na nado ma umieszczamy jego wy- 

posażenie. Do większości podwozi pasują: 
chwytak Ё кш do przenoszenia przed- 
miotów, czujnik E | wykrywajacy podziemne 
złoża surowców i źródła energii oraz działo E 
którym walczymy z wrogami. Niestety już po 
kilku strzałach z niego następuje rozładowanie 
baterii. Dużo wygodniej walczymy, gdy korzy- 
stamy z potężnej baterii atomowej. 


SCIAGAWUKI 


Poznajemy naszych podwładnych 


Recykler to robot na gąsienicach służący do odzyskiwanie i tyta- 
nu z wraków pojazdów. Jest szczególnie przydatny, gdy w oko- 
licy brakuje naturalnych złóż tego surowca. Obróbka wraków zuży- 
wa duże ilości energii. Recykler mamy tylko w niektórych misjach. 


: Recharge? 


2 
= Р mn 


wykonaé te prace bez naszego udzialu. 


тте) 


| | ы 
Podstawowe polecenia wydajemy z klawiatury. Na- 
ciskajac klawisze kursorów, obracamy astronaute 
lub robota i przesuwamy go do przodu lub do tyłu. 
| Naciskając Enter lub klikając na ikonę ©, wykonujemy | 
czynność specjalną – w tym wypadku podnosimy 
i upuszczamy przedmioty Q. By podnieść przedmiot, 


stajemy blisko niego. Myszą obracamy widok dokoła 
wybranej osoby, pojazdu lub budynku. Lewym przyci- 
skiem myszy wybieramy obiekt wskazany kursorem. 


[==] == 


таме а EGET. 
пай | EIL 


Xv о 2 


W wiekszošci misji nie ou reum ale te lata- 
my. Wysokość lotu regulujemy klawiszami EŃ 
LEM lub ikonami ©. Drogą powietrzną przemiesz- 
czamy się znacznie szybciej, ale podczas lotu cały czas 
uważamy na temperaturę silnika Ф. Przegrzanie gro-| 
zi bolesnym upadkiem z dużej wysokości. Tracimy 
wtedy sporo zdrowia. Astronauta nie wznosi się, gdy 
trzyma w rękach przedmiot. Ograniczeniu temu nie 
podlegają latające roboty. 


Czujniki szperacza mają mały zasięg, a obszar do КАК 
bywa bardzo rozległy. Zamiast wykonywać żmudne ręczne 
badanie podłoża, piszemy prosty program nakazujący robotowi 


Lewy przycisk myszy 
— strzał, wybór opcji, 
żołnierzy 
EAE) — obrót w lewo/ 
w prawo 
FIE] - ruch do przodu/ 
do tyłu 
Spacja — przełączanie wido- 
ku (z kamery robo- 
ta na widok robota 
z zewnątrz) 
rej Lewy przycisk myszy 
— czynność specjalna 
(zależy od wyposażenia) 
(F - ruch w górę/ 
w dół (tylko 
astronauta, ro- 
boty latające) 
(E' | - komputer astronauty 
— przejście do menu 


> Aby skonstruować budynek, ЕЯ kostki 

tytanu Ё. Nie stawiamy budynków zbyt blisko in- 
nych konstrukcji Е ani na pochyłościach Ell. Aby 
sprawdzić, czy teren jest wystarczajaco plaski, klikamy 
na specjalną ikonę El. Teren, na którym budowa jest 
możliwa, zostaje wtedy zaznaczony na zielono, zaś 
niezdatny do budowy — na czerwono. Gdy wszystkie 
warunki są spełnione, z menu Е wybieramy budow- 
lę, którą zamierzamy wznieść. 


Fabryka robotów 


kailās 


Nowe roboty konstruujemy w fabryce. W tym celu umieszczamy w Tr kostke | 
tytanu $ Ф. Następnie klikamy na fabrykę i z menu, które ukazuje sie po lewej| 


| 
| 


| stronie © „wybieramy jeden z dostępnych typów robotów. Do budowy dowolnego 
robota potrzebna jest tylko jedna kostka tytanu. 
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SCIĄGRUKI 


Uczymy się sterowania 


Bata Ma lace 


T 


Sterujac robotem, ogladamy świat 
z zewnątrz lub z kamery zamonto- 
wanej na dziobie. Dzięki niej precyzyj- 
nie celujemy działem, o ile robot je ma 
zainstalowane. Celownik © poruszamy | 
myszą. Klikając jej lewym Е: 
otwieramy ogien do przeciwnika znaj- 
dujacego sie w celowniku. 


Po wybraniu robota 
w lewym dolnym 
rogu ekranu pojawia 
sie lista dostepnych dla 
niego programów lī 
Wskazujemy program, 
następnie uruchamia- 
my go [l lub edytuje- 
my El, klikając na od- 
powiednią ikonę. Jeśli 
zaznaczyliśmy niena- 
zwaną pozycję Е, klik- 
nięcie na ikonę edycji Gra) 
powoduje stworzenie ¿= 
nowego programu. saa 


(оноу mier 9 e; 
[Ti pisüjémy KQ 


556 пазтеў@ programu.| 


p ( 
ШИСИ KUU | (Bj A + m 
W głównej części okna edytora wpi- 
sujemy treść programu. Pierwsze 

trzy ikony El służą do pisania programu 

od nowa, а także wczytywania go i zapi- 
sywania na dysk na wypadek, gdybyśmy 
chcieli użyć go w innych misjach. Kolej- 
na ikona É powoduje cofnięcie ostat- 
nio wykonanej czynności. Następne Е 
służą do wycinania, kopiowania i wkleja- 
nia fragmentów kodu. Następne iko- 
ny Е to odpowiednio regulacja rozmia- 
ru czcionki, przełączenie do ekranu roz- 
kazów oraz otwarcie podręcznika. Przy- 
ciski iex i į Awa) 1 w dolnym rzędzie 
powodują zakończenie edycji odpo- 
wiednio z zachowaniem i z pominię- 
ciem dokonanych przez nas zmian. Jeśli 
nacisnęliśmy przycisk к 1, gra przed 
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#"ХУЛУУЛУУУУУУУ. Edyu progromu Fa FF SSL _ ® X 


——a 


#һ sje lalalay mp | 
(gy богату przystane z Houston 


piegi amu крес Janis dia lej misji Jednakle matesi 
rw Ea età uwetons, to przyda się on podczas te] min]. 


Lista pros rami przysłanych w poprzednich mle jach: 
(Bł bene 


ее tanium] 
«ilm 


ter peus. 
| 


Robot przemieszcza sie tylko wtedy, 
gdy ma zamontowana naladowana 
baterię Ell. O ilości pozostałej energii in- 
formuje nas kolor baterii i wskaźnik El. 
Im więcej zielonych kresek, tym lepiej. 
Energię uzupełniamy w elektrowni Е. 
Uszkodzony Е robot wymaga napra- 
wy.Wykonujemy ją w warsztacie Е 


Podczas misji korzystamy z podręcz- 

nego notatnika otwieranego {= 4. 
Zawiera on opis zadania El, raport sateli- 
ty В informujący o położeniu surowców 
i źródeł energii, spis programów Ell do- 
starczonych z centrali i podręcznik [X 
opisujący język programowania, którego 
używamy do sterowania robotami. 


Cd LTM 
EROTS) 
Ant liczba calkowita; // tp. 4 lub -2 


m ss ss ss S X 


float liczba_rzeczywista; // np. 2.5 lub -0.67 


| гоз тзн уморена im 
point punkt; // wspolrzedne punktu w 

// trojwymiarowej przestrzeni 

object obiekt; // rozne wazne informacje o 

| 4/ robocie, na przyklad stan 

| // naladowania baterii lub 

// jego polozenie na planszy. 


| 
| 


9% glównym ekranie widzimy tylko 
najbliższą okolicę. Z ogólną sytuacją 
zapoznajemy się na mapie znajdującej 
się w prawym dolnym rogu. Zaznaczone 
są па niej nasze budynki Ш, pojaz- 
dy Hl i flagi EJ. Jeśli wcześniej wybudo- 
waliśmy stację radarową El, jej odczyty 
ułatwiają nam namierzenie wrogów El. 
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s 
ri lost 
| Most 


point. XN 
point. У ) 
koint.7, 


| | at 
| | point. 
| | float 
| | Поз 
float 


object. category 
object. position 
object.orientatioa 
object. pitch 
object. roll 


Пом 
float 


object. energyLavel 
object. shieldLevel 
float object. tezperature 
float object.sltitude 
float object. lifeTine 
object object. energyCel1 
object object. losd 


NP 
W kazdym programie uzywamy 


Ајам misti 


Iz JRE 


| odległość do najbliższego wroga. ar 
| да zmienna ma trzy cechy: typ $ 

zwę Ф i wartość.W każdej Funkcji mó: 
żemy mieć wiele zmiennych tego sa- 
mego typu, а nawet o tej samej warto- 
ści, ale nie możemy mieć kilku zmien- 
nych o tej samej nazwie. 


zapisem sprawdza for- 
malna poprawność 
[| programu i informuje 
| o ewentualnych ble- 
| dach. Jednak uwaga! 
To, że program jest po- 
prawny pod względem 
formalnym, nie znaczy, 
| | że robi to, czego sobie 
| życzymy! 

| Ostatnie cztery iko- 
| ny są pomocne pod- 
„| czas testowania pro- 
= gramu. Pierwsza El 
powoduje kompilację. 


GREECE NYNA рот СИИ Ф XL 
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object. radar() 
object. direction() 
Object.distance() 
object. distance2d() 
object.wait() 
object. move() 
object. tural) 
object.goto() 


wykrywa obiekty - ^ 
Oblicza kat obrotu 

Oblicza odległość 

Oblicza odległość 

Czeka 

Przecuwa naprzód lub wstecz 
Obraca 

Przesuwa w podane miejsce 


zmiennych, w których zapamiętuje- | 
| my na przykład położenie robota czy | 


IN WT ETDE 


|9 Dwa typy zmiennych: point i object 
| są nieco bardziej złożone. W odróż- 
|nieniu od pozostałych zmiennych skła- 
dają się z kilku pól, z których każde ma 
swój typ i z góry ustaloną nazwę. Na 
| przykład zmienna typu point © zawiera 
trzy pola: x, y i z. Każde z tych pól ozna- 
cza jedną ze współrzędnych punktu 
w trójwymiarowej przestrzeni. Zmienna 
object jest jeszcze bardziej złożona. 


OAZA 

BT TEBISCTHETIE 

[exterz) void object: :Funkcja_Glewna() EM 
Lu 7) 2 


int (Funke ja. 1 () 
0 


low за 2tetring argument l, int arguzent_2) 
T 


em 


GZ 
|= Y 
(point shi: Funkcja_3() 
š in 


K 


um Сс 
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Zmienna typu object zawiera nie 

tylko pola, ale tez wlasne funkcje. 
Takie typy zmiennych nazywamy kla- 
sami. Klasy w Colobocie reprezentuja 
prawdziwe obiekty spotykane w grze, 
takie jak budynki i pojazdy. Pola uzy- 
wane w obrebie danej klasy odpowia- 
daja wtedy waznym cechom tego 
obiektu, za$ funkcje — jego charaktery- 
stycznym czynnošciom. Na przyklad 
klasa reprezentujaca robota z chwyta- 
kiem ma funkcje grab (ang.zlap) i drop 
(ang.upu$c),a zmienne tej klasy zawie- 
rają takie pola jak position (współrzęd- 
ne miejsca, w którym znajduje się ro- 
bot) czy energyLevel (zapas energii). 


W prawdziwych językach programo- —— 
wania kompilacja to przetworzenie na- 
pisanego przez nas programu na kod 
maszynowy zrozumialy dla komputera. 
W Colobocie kompilacja to sprawdze- 
nie, czy program jest poprawnie napi- 
sany. Druga ikona od prawej [El ustala 
tryb testowania: krok po kroku (po wy- 
konaniu każdej instrukcji włączana jest 
pauza) albo na bieżąco (program działa 
dokładnie tak, jak będzie działał po za- 
kończeniu testu). Test zaczynamy i prze- 
rywamy naciśnięciem strzałki E 
Wybierając tryb z pauzą (ikona z je- 
дупка Е) powodujemy wykonanie ko- 
lejnego kroku. Nie dziwimy się, gdy oka- 
zuje się, że niektóre instrukcje składają 
się z więcej niż jednego kroku. 


EN NET DEE) 
Program dzielimy na mniejsze czešci 
zwane funkcjami. Zawsze tworzymy 

dokładnie jedną funkcję extern El. Kiedy 

uruchamiamy program, jego wykonanie 
zaczyna się od pierwszego polecenia tej 
funkcji. Funkcje, tak jak zmienne, mają 
nazwę IEM, typ El i wartość. W pewnych 
sytuacjach traktujemy je jak zmienne. 
Wyjątkiem jest typ void. Oznacza on, że 
dana funkcja nie ma żadnego typu. Nie 
przypisujemy jej wartości do zmiennej, 
mimo to ją wykonujemy. Kiedy tworzy- 
my funkcję będącą częścią klasy, przed jej 
nazwą piszemy nazwę tej klasy i dwa 
dwukropki Е. Większość używanych 
funkcji należy do klasy object. 
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Poznajemy podstawowe ројесіа 


void trojkat((int dlugosc. boku 
{ 


SDE ze = ETT qosc boku * 3; 


move(dlugosc. boku); 
turn(120); 
move (dlugosc_boku); 
turn(120); 
move (dlugosc. boku); 


message odleglosc); 


samo jak inne zmienne 9. 


Pisanie za każdym razem wszystkich 

funkcji od nowa byłoby bardzo mę- 
czące i nudne. Na szczęście autorzy gry 
pomyśleli o tym i przygotowali dla nas 
zestaw gotowych do użycia funkcji. Oto 
gotowe instrukcje: message() Ell wy- 
świetlająca na ekranie podany komuni- 
kat, move() Е przesuwająca robota 
o podaną odległość, turn() Е obraca- 
jąca robota w lewo o podany kąt, go- 
to() Е przesuwajaca robota do poda- 
nego punktu, grab() IE] nakazująca ro- 
botowi podniesienie przedmiotu leżą- 
cego przed nim i drop() Е nakazująca 
mu upuszczenie przedmiotu trzymane- 
go w chwytaku. 


Буш) ©} ает 99 
Ty void object::test_funkcji() 


int zmienna; 
int zmienna2; 


zmienna = 10;) 


zmienna? = zmienna * 2; 


move(zmienna2); 


Kazda funkcja zlozona jest z in- 
strukcji ©. Instrukcja to prosta 
czynność, taka jak przypisanie warto- 
ści do zmiennej lub dodanie dwóch 
zmiennych do siebie. UWAGA: Po każ- 
dej instrukcji umieszczamy średnik ©! 
Nie musimy przechodzić do następne- 
go wiersza, ale czynimy to, bo w ten 
sposób nasz program staje się bardziej 
czytelny. Dzięki temu łatwiej nam wy- 
chwytywać ewentualne błędy. 


message("W sumie przebylem odleglos 


Funkcja może również mieć argumenty O, 
mych poleceń rozwiązujemy całkiem inne problemy. Na przykład jeśli chcemy, 
by robot poruszał się po trasie w kształcie trójkąta, nie definiujemy od razu, jaki 
jest rozmiar tego trójkąta. Opisujemy go tylko ogólnie. Argumenty traktujemy tak 


dzięki którym za pomocą tych sa- 


Ojsjaj 2) ха] T # gia 


Radar) to przykład funkcji podającej 
pożyteczną informację po zakończe- 
niu działania. Jest nią zmienna repre- 
zentująca obiekt w grze,na przykład ba- 
terię. Odwołując się do tej zmiennej, 
uzyskujemy informacje o cechach 
przedmiotu. Każdy rodzaj przedmiotu 
ma przypisaną liczbę. Jeśli chcemy, by 
funkcja radar() podawała dane o przed- 
miocie danej kategorii, podajemy tę 
liczbę jako argument. Wygodniejsze od 
liczb jest używanie zdefiniowanych 
przez autorów stałych. Stała działa jak 
zmienna, ale nie modyfikujemy jej war- 
tości. Efekt jest ten sam, gdy podajemy 
liczbę © lub odpowiadającą jej stałą ©- 


БЕЛЕН ЕЕ 
extern void object: :SwitckCel11() 
grab(Infront): laies nowe ogniwo z przod: 
rcp (Behind): BW». келуш z 
grab(EnergyColl); 
drop(Inēront): 


grsb(Behind); 
drop(EnergyCell); 


// wyjatj ogniwo z robota 
// i zostaw je z przodu 


// podnieś nowa ogniwo 
14 4 włóż je do robota 


t komentarz mieszczący sio w wiecej niz jednej 
linii. Uzywamy go do zamieszczania dluzszych uwag lub 
TU«hceny. wylaczyc na chwile fragment programu. 


Oprócz instrukcji zamieszczamy 

w programie także komentarze. 
Choć nie powodują one wykonania żad- 
nej czynności, są bardzo ważne, bowiem 
objaśniają działanie programu i zwięk- 
szają jego przejrzystość. Komentarze 
zaczynające sie od znaków // Ell muszą 
mieścić się w jednej linii. Jeżeli nasz ko- 
mentarz jest długi i zajmuje więcej niż 
jeden wiersz, rozpoczynamy go zna- 
kiem /* Ell, a kończymy znakiem */ EJ. 


Piszemy program 


BELTEKECYKCE 
gen void object: :Nowy() 


— int liczba calkowita; 
| float 


point 


Na poczatku funkcji deklarujemy 

zmienne Q, których zamierzamy 
użyć. Deklarowanie polega na podaniu 
typu zmiennej i jej nazwy. Nazywamy 
ją w sposób opisujący jej rolę w pro- 
gramie. Nie używamy polskich liter. Je- 
śli chcemy, inicjujemy zmienną © 
li nadajemy jej początkową wartość. 

UWAGA: Znak równości pełni tu in- 
ną funkcję niż w matematyce. Oznacza 
on, że zmienna wymieniona po lewej 
stronie ma przyjąć wartość, jaką ma 
liczba lub wyrażenie po prawej stro- 
nie. Zapis „zmienna=0.5" czytamy 
„zmienna staje się 0,5" 
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extern void object::dodawanie_znakow() 
( 


int zmienna; 
string ciāg_znakow; 


zmienna * 10; 
ciag.znakow «(cias amm OW + zmienna 
ciag_znakow = Ciag_znākow + " kotow."; 


message(ciag_znakow); 


Dodawanie działa nieco inaczej, 
gdy dotyczy ciągów znaków.W ta- 
kim wypadku zapis: ciag_znakow = 
„Ala "+ „та " Ф oznacza: stwórz ciąg 
; dopisz jego końca ciąg 
znaków „ma а całość umieść 
w zmiennej ciag_znakow. Dodanie 
liczby do ciągu znaków Ф oznacza 
dopisanie do tego ciągu napisu odpo- 
wiadającego tej liczbie. Na przykład, 
jeśli nasza zmianna ma wartość 10, to 
odpowiada jej napis 10. Operację do- 
dawania jednego ciągu znaków do 
drugiego nazywamy konkatenacją. 


- funkcja() 
Ee 


void funkcja2() 
{ 


: return; 
: E message("Witaj swiecie!" 
} 


5 Funkcje inne niž void wykonuja zwracanie. Polega ono na okrešleniu wartošci 
funkcji. Jeżeli przypisujemy wartość funkcji do zmiennej Ef, zmienna przyjmuje 
wartość, jaką funkcja zwróciła. Return Ell jest instrukcją służącą do zwracania warto- 
ści i szybkiego opuszczania funkcji. Instrukcje umieszczone po tej komendzie El nie 
są wykonywane. Return w funkcji extern kończy działanie programu robota. 


SCIĄGRUKI 
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pe void object: :Nowy( ) 
int liczba_1; 


int  liczba_2; 
point punkt; 


i ba LIBUH 
1 GERM 0.5; 
liczba 2 = um * 2; 


liczba_2 = lm 
punkt.x = 10; 
Wažna instrukcja jest przypisanie, 
czyli nadanie zmiennej nowej war- 
tości. Wartość musi zgadzać się z ty- 
pem zmiennej. Na przykład nie przypi- 
sujemy zmiennej typu int (całkowitej) 
wartości ułamkowej Ё. Nie używamy 
też zmiennych, których wcześniej nie 
zadeklarowaliśmy Ell. 

Wartość, którą przypisujemy, to nie- 
koniecznie liczba. Dopuszczalne jest na 
przykład wyrażenie matematyczne El. 
W wypadku zmiennych typu int i float 
znaki działań: +, — i * maja takie samo 
znaczenie co w matematyce. Dzielenie 
oznaczamy znakiem /. 


| теве 
rak void object: :Nowy( ) 
int a * 2; 


int b = 3; 
int c; 


int dodaj(int skladnik l,int skladnik 2) 


return skladnik 1 * skladnik 2; 


Jesli w programie mamy kilka funk- 
cji, niezbędne jest ich wywolywa- 
nie.Wywolanie oznacza polecenie pro- 
gramowi, by ja wykonal. Program na 
chwile przerywa to, co robi, wykonuje 
instrukcje funkcji i wraca do przerwa- 
nego dzialania. Funkcje wywolujemy, 
wpisując jej nazwę oraz nawias () ©- 
Wewnątrz nawiasu umieszczamy ar- 
gumenty. Jeśli argumentów jest więcej 
niż jeden, oddzielamy je przecinkami. 
W wypadku gdy funkcja nie wymaga 
argumentów, nawias pozostawiamy 
pusty, ale nie usuwamy go. 
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GĄGziemik == 0) 
н ZU 


A return 0; 


Stosujemy instrukcje warunkowe 


float dzielenie(float dzielna, float dzielnik) 


/ message( "Uwaga! Dzielenie przez zerol");Y 


Y else ) 
N P 
return dzielna / dzielnik; 


jl 


САТТЕ САСА 
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| void sprawdz zuienna (ink zmienna) 
( 


| 
| Века > › 10)) 
| зит Zmena jest wieksza niz 10."); 


R PIERE -- 10) 
Tmésssge( Zmienna jest rowna 10."); 


| ize 
| KJzmienna <= 15) ) 

| message(" Eit jest mniejsza lub rowna 15."); 
| 


| melt m” 
"pes unió jest nieco inny niz w mate- 
matyce.Zapis, (zmienna == 10)" Ё czytamy 

w następujący sposób: wartość zmiennej jest 

równa 10. Gdy sprawdzamy, czy wartość zmien- 

nej jest większa lub mniejsza od wskazanej licz- 
by, używamy znaków < i > Е. Nierownošci nie- 
ostre, to znaczy mniejsza lub równa i większa 
lub równa, ОА w  programie 
odpowiednio znakami <= Ell i >=. 


Dział» na kołach 


(8) 


NG zadanie w misji ит ena na zastrzeleniu trzech paja- 


VEdytuj гагпасгопу program 


ków Kii za pomocą robota El. 
zaznaczone są na minimapie Ell. 


ИИ dy vn роот Áo 
01518) 2] +|a|aļ T 91) 
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Czasami przed wykonaniem działa- 
nia sprawdzamy, czy spełnione są 
pewne warunki. Na przykład przed 
wykonaniem dzielenia sprawdzamy, 
czy dzielnik nie jest zerem. Do tego ce- 
lu wykorzystujemy instrukcję if() skła- 
dającą się z kilku części: słowa if Ell, 
sprawdzanego warunku Е oraz in- 
strukcji wykonywanych, gdy warunek 
jest spełniony Ell. Warunek umieszcza- 
my w nawiasie okrągłym, a instrukcje 
— w klamrowym (chyba że jest tylko 
jedna — wtedy nawias pomijamy). 
W wierszu z if nie stawiamy średnika. 
Opcjonalny człon else Е opisuje, co 
: zrobić, jeśli warunek nie jest spełniony. 


void ktora_najwieksza(int a, int b, int c) - 


oba muszą zostać spełnione, by spełnione było 
całe wyrażenie. Gdy używamy operatora || (czy- 
tamy: lub), do spełnienia wyrażenia wystarcza 
spełnienie jednego z podanych warunków.Wol- 
no nam użyć więcej niż jednego operatora © 


— > c) 
if(a <b || a < с) 


if «0 8& b (0 SS d « 0))— 
message ("wszystkie trzy liczby sa ujemne"); 


Może padac kika бк w jed- 
nej instrukcji. W tym celu korzystamy z ope- 
| ratorów logicznych. Gdy dwa warunki łączymy 
[operatorem && (czytamy: i) ©, oznacza to, że 


message ("a jest najwieksze"); 


message ("a nie jest najwieksze"); 


Aby zastrzelić pająka, musimy wcze- 
śniej ustalić, gdzie się znajduje. Służy 


Robimy pętle 


extern void object: :Nowy( ) 


int i; 


(© D q 4 = 


= j+ ES 


em ar | 
turn(90); 
) 


Czasami chcemy, aby nasz 
robot powtarzał czynność. 
Zamiast powtarzać instrukcje, 
wykorzystujemy pętlę for. 
Działa ona podobnie do in- 
strukcji warunkowej, ale różni 
się pier-wszą linią, w której pi- 
szemy for Ell. Następnie w na- 
wiasie okrągłym wpisujemy 
trzy wyrażenia: instrukcję 


Instrukcja while() Ё łączy 

cechy komend if() i for(). 
W nawiasie okrągłym E wpi- 
sujemy tylko warunek, tak jak 
w instrukcji if().Jednak po wy- 
konaniu wszystkich instrukcji 
w pętli wracamy do słowa 
while i ponownie sprawdza- 
my warunek, tak jak w in- 
strukcji for(). W tym przykła- 
dzie jako warunek wpisaliśmy 
słowo true oznaczające wyra- 
żenie, które zawsze jest speł- 
nione. Instrukcja while() z ta- 
kim warunkiem jest wykony- 
wana bez końca. Aby wydo- 
stać się z wnętrza pętli, uży- 
wamy instrukcji break El. Na- 


SEE 
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początkową ИЕ, warunek kon- 
tynuacji Ell i instrukcję iteruja- 
cą Е. Instrukcja początkowa 
to polecenie, które program 
wykonuje tuż przed wykona- 
niem pętli. Zazwyczaj ustawia- 
my w tym miejscu zmienną, 
której wartość mówi nam, ile 
razy wykonaliśmy pętlę. Waru- 
nek kontynuacji działa tak sa- 
mo jak warunek w instrukcji 
if(), ale jest sprawdzany przed 
każdym rozpoczęciem nowej 
pętli. Instrukcja iterujaca wyko- 
nywana jest po każdym zakoń- 
czeniu pętli. Używamy jej do 
powiększenia o 1 wartości 
zmiennej, w której zapamiętu- 
jemy liczbę wykonanych pętli. 


extern void object: :Nowy( ) 
{ 


move(10); 


turn(90); 
CI 5 | 


kajeo ona а ооа przej- 
$cie do wykonania pierwszej 
instrukcji za pętlą El. Przeci- 
wieństwem true jest false 
oznaczajace wyrazenie, które 
nigdy nie jest spelnione. In- 
strukcje if() i while() z takim 
warunkiem Ei nigdy nie zo- 
staja wykonane. 


ytor FEED е 


Pozycje wszystkich przeciwników 
Aby wykonać ćwiczenie, wybieramy dru- 
gą, pustą pozycję na liście programów i rozpoczynamy edycję Ell. 


nam do tego funkcja radar() Ё, którą 
wywołujemy z argumentem AlienSpi- ( 
der. AlienSpider jest nazwa kategorii, 
do której naleza nieprzyjazne nam pa- 
jaki. Funkcja radar() wywołana z takim 
argumentem podaje dane pająka, któ- j 
ry znajduje się w najmniejszej odległo- 
ści od naszego robota. Dzięki temu 
podejmujemy walkę z tym pająkiem, 
który najbardziej nam zagraża. Dane 
umieszczamy w zmiennej namiar, którą 
wcześniej deklarujemy El. 


n 


extern void object::Pajaki() 
í 

object namiar; 

float kat; 


namiar = radar (AlienSpider); 


kat =( Cmm nania Gia) ); 
бип КАШ ЕЗУНЕ 


extern m object: :Pajaki() iS 


: ( Cobject namiar;) 2 


: ( namiar = * radar(AlienSpider) E 


Obracamy sie w kierunku namie- 

rzonego pajaka.Wywolujemy funk- 
cję direction() Ell. Jako argument po- 
dajemy punkt, a funkcja zwraca war- 
tość — kat, o jaki robot musi się obrócić, 
by zwrócić się w kierunku zadanego 
punktu. By obrócić się w stronę pająka, 
jako argument podajemy jego położe- 
nie, które jest przechowywane w polu 
position Ell zmiennej namiar Ell. War- 
tość funkcji zapamiętujemy w zmien- 
nej kat. Zmienną tę wykorzystujemy 
jako argument funkcji turn() Е, która 
obraca robota o podany kąt. 
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Misja treningowa – walczymy z pająkami 
mawa void object::Pajakl() Te samą czyn- миа void object::Pajakl() Gdy nasz robot : TZ ; ? Pajaki mamy trzy, 
object namiar; ność możemy object namiar; stoi przodem do |е" ow zatem wszystkie 


n : " : : object zamiar; H H 
namiar = radar(AlienSpider): tez zapisać W inny namiar = radar(AlienSpider); pająka, oddajemy | czynności wykonuje- 
sposób Q. Zamiast turn(direction(namiar.position));| strzał na wprost. maj my trzykrotnie. Ko- 
turn(direction(namisr position r zapamiętywać war- W tym celu wywo- REAGANA hasa i 


lujemy funkcje fi- 


tość funkcji direc- 
tion() w zmiennej, re() ©. Argument | wa to przypisanie 
od razu przekazuje- mający w tym wy- |. „= ji) Wartości 0 do zmien- 
my tę wartość jako padku wartość 1 eta nej i.Pętlę wykonuje- 
argument funkcji turn(). Dzięki temu nasz program oznacza, że działo ma pozostać włączone przez se- |my,gdy i jest mniejsza od 3.Po zakończeniu każdej pętli 
jest krótszy i wykorzystuje mniej zmiennych, a robi Кипае. Jeśli chcemy oszczędzać energię, zmniejsza- 
dokładnie to samo co poprzedni. my tę wartość na przykład do 0,5. 


Quia) 2] x e ej 7 si pier 


2 void object: :Nowy( ) 
(object namiar) 
miar = [ccr 2 


x a5 | ЕР 1 


1 Złoża tytanu na Krystalii ukryte są pod ziemią na 
wyspach sąsiadujących z tą, na której zaczynamy 
misję. Na szczęście dysponujemy transporterem lata- 
jącym i niewielkim zapasem tytanu. Na początku bu- 
dujemy hutę © i elektrownię ©. 


Ruda EA: znajduje się obok g wielkich 
kryształów, na przykład na wzgórzu niedaleko bazy. 
Transporterem latającym przenosimy tam kostkę tyta- 
nu i zlecamy astronaucie wybudowanie kopalni ©.Wy- 
bieramy robota © i edytujemy nowy program. 


Prowadzimy wydobycie. Deklarujemy Ell zmienną 
namiar i wywołujemy funkcję radar() Е z parame- 
trem Derrick. Wywołujemy funkcję goto() Ell. Jako para- 
metr dajemy pole position zmiennej namiar przechowu- 
jącej współrzędne kopalni. Wywołujemy funkcję grab(). 


T ge 


Object namiar: í = radar(Converter); 
object namiar; à TOUS goto(naniar. position); 
namiar = ra ^ ; 


namiar = radar(Derrick): goto(namiar.position); 

goto(namiar.position); ; grab(); 

grab(); namiar = radar(Converter); 
1 goto(namiar.position); 

namiar =(radaryConverter); drop(); 

qgotolnąmtarrposition); move(-2.5); 


овј 2j x|m|e T ж. pier 


рэк: | в +4 


Доу funkcję radar() Ell z parametrem Con- 5 Przetwarzanie rudy trwa 15 sekund, wiec tyle cza- Podczas transportu surowców robot zuzywa czešč 
verter (kategoria huty).Wartosc funkcji zapamiętuje- su przeczekujemy Ell. Następnie podnosimy prze- energii baterii. Uzupełniamy ja, by uniknąć katastrofy. 


my w zmiennej namiar. Robot upuszcza rudę ЕЙ przy tworzony tytan i za pomocą funkcji space() El znaj- Ponownie wywołujemy funkcję radar() Ell, tym razem 
hucie i cofa sie o 2,5 metra El. UWAGA: Część całkowitą ^ dujemy najbliższe wolne miejsce, a następnie udaje- 2 parametrem PowerStation (kategoria elektrowni). 
oddzielamy od części ułamkowej kropką. my sie tam. Kładziemy tytan na ziemi Ell. Udajemy się na miejsce IB] i czekamy EJ pięć sekund. 


бип ШЫМ ODIAGE: :Nowy() znacznie bardziej funkcjo- 2 
: CEED nalne i eleganckie jest Т 
: à > B Goto: miejsce docelowe zajete ) — 
1 umieszczenie wszystkich ; F | b 
usar KS а): instrukcji w pętli while() H. | 
gota(aaaiar. position); Warunkiem pętli jest słowo 
hanier = оон); true, poniewaz chcemy, ze- 
^ irai cd by robot działał tak bez 
-2.5); 1 
Ни końca. Ë 
0 Poza petla pozostawia- 


grab(); 
Fired my za to deklaracje zmien- 


namiar = redar(PowerStation]: nej namiar El, ponieważ 
goto(namiar.position); a . 
wait(5); każdą zmienną występu- 


jącą w funkcji deklarujemy 
tylko raz. 


7 Po zakończeniu ostatniej z zaplano- Gdybyśmy wykonali tę instrukcję po- š 
wanych przez nas czynnošci robot nownie, gra uznalaby, ze próbujemy Nasz program jest dobry, ale nie uwzględniliśmy w nim kilku wyjatkowych sy- 
jest gotów do przeniesienia następnej stworzyć drugą zmienną o takiej samej tuacji. Na przykład jeśli robot zostaje zaatakowany, nie umie uciec. Jeśli miejsce, 


porcji rudy. Możemy za każdym razem nazwie. Podczas sprawdzania popraw- do którego zmierza, jest zablokowane Eli, dostajemy komunikat o błędzie El, 
uruchamiać program od nowa, ale to ności programu uznalaby to za błąd a program robota przerywa działanie. Te usterki nie przeszkadzają w podboju Kry- 
niewygodne rozwiązanie. Zamiast tego i odmówiła jego kompilacji. stalii, więc nie rozbudowujemy programu, by nie czynić go zbyt złożonym. 
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A Gra zręcznościowa | Z poradnikiem * 
| R poznajemy tajniki pilotażu — Ё 
| śmigłowca bojowego XXI wieku. 
j Okazuje sie, że to nic trudnego! 


Rozpoczynając nową 
kampanię, wpisujemy 
nasz pseudonim © i naci- 
j skamy guzik dodania no- 
„wego pilota ©. Od tej po- 
| [ry wyświetla się on na li- 
ście pilotów zarejestro- 
wanych w grze. Pod pseu- 
|| donimem zapamietywa- 
ne sa osiagniecia — zdo- 
byte punkty oraz misje, 
które ukończyliśmy. Dzięki 
temu systemowi wraca- 
my do ukończonych za- 
ити dan i latamy w nich inny- 
Wkładamy płytę z gra Vul- | "J Aby zainstalować gre Vul- š : Г mi typami śmigłowców. 
ture do napędu CD i czeka- | feature na naszym pececie, 
my na uruchomienie menu | klikamy na przycisk Ģ ) i wyko- 
| płyty. Sprawdzamy, czy nasz — nujemy zalecenia pojawiające 
| komputer spełnia wymagania sie na ekranie. Program insta- 
|gry,klikając na ©. lacyjny jest prosty w obsłudze. 


Ścieżka 


ac 

G Program Files 
©з Drago Games 
£3 Vulture 


ns89589g9699950525 


Podczas instalacji zostajemy spytani o folder, w którym ma | 
zostać umieszczona gra. Jeśli chcemy, zmieniamy go. Aby to 
оре klikamy lewym przyciskiem myszy na przycisk Ф i wpi- 


sujemy nazwę folderu w okno Ф. Po wybraniu folderu klikamy | | 
na przycisk E, aby rozpocząć Instalację. — 


ppoż [9 Po wybraniu jednego z pilotów z listy pojawia się ekran wyboru misji. Tutaj decydujemy, | 
Rada GIER: Jeśli menu płyty nie włącza się |” +98 à | których zadań chcemy sie podjąć. Zaczynamy misję, klikając na klawisz 9— — — — — 


samoczynnie, uruchamiamy je ręcznie.W tym г MPrzyciskami obok nazwy misji wybieramy zadanie. Na początku dostępna jest tylko pierwsza 
celu klikamy dwukrotnie na ©, a następnie | misją, dopiero po jej ukończeniu próbujemy sił w kolejnej. ? : Y 
klikamy prawym przyciskiem myszy па ©—( == ) |E КОР кышны apa informuje nas o szczególach zadania, а na mapie poja- 
W „któ i j i k i , bi л, BAZY T cpm (LIRIKAS NE mex yen A AOR) : RAST PW 
a Ен | ekan, А (av_10_2008 ) З Wybieramy jeden z trzech śmigłowców. Różnią się zwrotnością i przenoszonym uzbrojeniem. 
у у. SOON Na przykład najmniejszy Scorpio jest szybki i zwinny, ale wyposażony tylko w działko i karabin. 


It Mój komputer, / 


Rozbudowujemy $miglowiec 


29222222. 


7 4 


Za zdobyte w trakcie wykonywania misji punkty и 
nasz śmigłowiec. Jeśli mamy wystarczająco dużo punktów W BH 
kupujemy wybrane rozszerzenie. Powyžej widzimy, które z roz- 
szerzeń kupiliśmy Æl. Rozszerzenia kupujemy do każdego heli- 
koptera osobno, wybierając go przyciskiem El. 


El strzałka PIE gdzie jest cel misji 
ЕЛ Żółte kręgi to wrogie jednostki naziemne 

Е Czerwone kręgi to wrogie jednostki latające 
l] Niebieskie kwadraty oznaczają budynki 
cywilne na terenie misji 


El Uzbrojenie oraz zapas amunicji 
[Bl Paliwo (ogranicza czas na wykonanie zadania) 
El Punkty 

Д Pancerz śmigłowca 
ElRadar (omawiamy szerzej obok) 


Gdy przed nami znajduje się wrogi pojazd lub bu- 
dynek, zostaje on ujęty w celownik Ф. Wróg jest | 
w naszym zasięgu, gdy celownik świeci się na biało. 


| 


Specjalne zasobniki modyfikują nasz śmigłowiec, 
na przykład tak, by z działka wylatywały kule 
ognia Ф.ТаКе premie działają jednak krótko. | 


wych zadań, które także musimy wykonać. 


Z celownikiem sprzężone są pokładowy karabin 
oraz rakiety naprowadzane. Innych broni używamy, 
gdy przeciwnik znajduje się na wprost śmigłowca. 


Drogę do następnego celu pokazuje strzałka na ra- 
darze. Uważamy, bo czasami pomija cele dodatko- 


Konfigurujemy grę 


FIE] - lot do przodu/do tyłu 
JE] — obracanie śmigłowca 
АЕ — wznoszenie i opusz- 
czanie śmigłowca 
(Ee) – latanie na boki 
(8) – dopalacz 
— lądowanie 
(ет) — karabin maszynowy 
(amunicja w tej broni 
nigdy się nie kończy) 
Spacja — działko pokładowe 
(EHH — rakiety niekierowane 
Enter — rakiety naprowadzane 
— mikrorakiety (jedną 
salwą atakujemy kilka 
celów jednocześnie) 
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Bil Ustalamy rozdzielczość 

E Zmniejszamy wyświetlany 
obszar (gdy gra dziala wolno) 

El Zmieniamy sposób 
wyświetlania terenu 

EJ Włączamy efekty świetlne 
na obiektach 

IE Ustalamy szczegółowość 
powierzchni 

IB Wybieramy poziom 
trudności 

Ed Włączamy efekt obiektywu 

Ef Wyznaczamy, czy odtwarza- 
na jest muzyka z płyty CD 

EJ Włączamy misje nocne 

IIl Włączamy cienie 

Ш Ustalamy głośność 

IE Wlaczamy džojstik 

IE] Włączamy funkcję Force 
Feedback 

Ш Definiujemy klawisze 


— bomby 

— bomby rozpryskowe 

[5j - ustawienie celownika 
na następnym 
dostępnym celu 

{№ – celownik na 
poprzednim celu 

E- wlaczanie i wyłączanie 

celownika 

3 - włączanie i wyłączanie 

paneli 


m 


Na klawiaturze numerycznej: 
(335) – obracanie kamery 

wokół śmigłowca 
[Р - centrowanie kamery 


u 


Po zniszczeniu | niektórych wrogów pojawiają się | 
zasobniki uzupełniające naszą amunicję € 


Ф р oraz| 


odnawiajace pancerz Ģ.Znižamy lot i zabieramy je. je. 


Aby alae niektóre z misji, po Dm Za- | 
dań lądujemy. Ustawiamy sie nad ladowiskiem ©; 
opuszczamy śmigłowiec, a następnie naciskamy (t. 
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E LIONS Mis E Š 
E] Gra zreczno$ciowa | Vice City jes 


ity 


| 


Fj pełne niebezpieczeństw i okazji 

It do zarobienia mnóstwa pieniędzy. 

GRY pokazują, jak radzić sobie 

jw сан тех na stronie 22, 
Po = а | 


"Ang.Zuchwala kradzież samochodu: Miasto przestępstwa. Wymowa: gran teft auto: wajs si 


| LEGENDA 

| Poza wymienionymi w na- 
| szej $ciagawce miejscami 

| (od Ell do №) pokazujemy 
| na mapie przydatne uslugi 


| E - Hyman Condo 
| А - helikopter policyjny 
Е — siedziba VCN 

| Е - helikopter Sparrow 

| El — tor krosowy 

| E -PO Playground 

| E — Cone Crazy 

| E - Hyman Memorial 

| Stadium 

| E - Sunshine Autos 

| № -straż pożarna 

| [M - Well-stacked Pizza 
(trzy pizzerie) 


| Broń i amunicja 

| [E - Ammu-Nation 
i strzelnica 

| [E - Ammu-Nation 


| Leczenie 

II] - Schuman Healthcare 

| Center 

| Е -Ryton Aid 

| iE - West Haven Communi- 

ty Healthcare Center 

| № – Shady Palms Hospital 
[E] — Ocean View Hospital 


Malowanie samochodów 
| [E] -Pay'n Spray 
(cztery zaklady) 


| Odziez 

| E – Jock Sport (dwa sklepy) 

В] - Rough & Ready 
Streetwear 

| EH - Little Havana Streetwear 

E — Rafael's 


| Narzedzia 

| Е – Screw This 

ЕЯ - Bunch of Tools 

ЕЯ – Tooled Up (centrum 
handlowe North Point) 
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Najlepszym motocyklem, a zarazem Aby dodatkowo zwiększyć pred- Motocykle są wrażliwe na wszelkie By sprawnie brać zakręty, używamy 

najszybszym pojazdem występują- kość, lekko pochylamy ciało do przo- nierówności. Dlatego biorąc zakręty, hamulca ręcznego, jednocześnie 
cym w grze, jest PCJ600. Na motorze du. Osiagamy to, wciskając (7j na kla- uważamy nawet na zwykłe krawężniki, trzymając wciśnięty pedał gazu. Reszta 
przemykamy pomiędzy samochodami  wiaturze numerycznej. Potem odchyla- bowiem każdy wypadek kończy się dla to odpowiednie wyczucie pojazdu. Każ- 
i wykonujemy długie skoki. my się do tyłu, naciskając (5). nas utratą do 40 punktów zdrowia. dy motor zachowuje się nieco inaczej. 


Latamy helikopterem 


=< 


Pilotowanie helikoptera jest wyjatkowo trudne. Do Kiedy przechylamy maszyne do przodu, zaczyna- Przechylanie na boki sprawia, ze helikopter zaczy- 
sterowania uzywamy az 10 klawiszy naraz! Wciska- my przyspieszać. Kontrolujemy wysokość, zmienia- na lecieć w bok.W ten sposób skręcamy, nieznacz- 
jac gaz, zwiększamy wysokość lotu. Hamulec sprawia, јас kąt pochylenia helikoptera. Aby zahamować, wy- — nie tylko zwalniając.To dobry sposób, jeśli nie musimy 


że zaczynamy się obniżać. chylamy maszynę mocno do tyłu. 


A А 

Klawiszami odpowiedzialnymi za rozgladanie sie 5 Pierwszym miejscem, w którym otrzymujemy heli- 

na boki obracamy helikopter w prawo i w lewo. kopter, jest wieżowiec Hyman Condo В na półno- 
Aby wykonać ostry skręt w locie, jednocześnie obraca- cy zachodniej wyspy. Kupujemy śmigłowiec za 14 ty- 
my i przechylamy maszynę w daną stronę. sięcy dolarów. Na dachu znajdujemy lądowisko. 


Helikopter te- 

lewizyjnej sieci 
VCN znajduje się 
na dachu jej sie- 
dziby El. To naj- 
bardziej zwrotna 
maszyna pośród | 
„wszystkich $mi- | 
głowców. Znako- | 
micie nadaje sie 
do latania na po- 
ziomie ulicy i la- 
wirowania mie- 
dzy budynkami, 
jest jednak bar- 
dzo czula na stery, 
wiec trudno ja 
kontrolowač. 


wykonywaé ostrych zakretów. 


6 Policyjny $miglowiec jest szybszy i zwrotniejszy od 
normalnego. Nie ma zwykłego radia, tylko krótkofa- 
lówkę z kanałem policyjnym. Znajdujemy go na za- 
chodniej wyspie Ell. Jest dostępny tylko z powietrza. 


ERG "n 


Na wschodniej 
wyspie, niemal 


Si dokładnie na jej 


środku Œ, czeka 


Е na nas ukryty po- 


miedzy drzewami 


Е staro$wiecki heli- 


kopter Sparrow. 
Kiedy zasiadamy 
w jego przejrzy- 
stej niczym bańka 
mydlana kabinie, 
bierzemy udział 
w próbie czaso- 
wej. Oblatujemy 
okolicę, zaliczając 
po kolei wszystkie 


. punkty kontrolne. 


_ ŚCIĄGAWKI 


sunu» ms K 
Z Ju №27 
deed e 


Wyšcigi motorówek 


" ONES 


Tor krosowy znajduje sie na samym Naszym zadaniem jest najezdzanie 
północnym końcu zachodniej wy- na kolejne świecące punkty kon- 
spy (Ell na mapie). Znajdujemy tu дуа |trolne Ф. Jeśli chcemy, po ukończeniu 
pojazdy — motocykl krosowy i wóz te- wyścigu rozpoczynamy go od nowa. 
renowy. Każdym z nich wykonujemy Warto się postarać, bo osiągając lepszy 
osobną misję, wygrywając wyścig. czas, zdobywamy wyższą nagrodę. 


PCJ Playground 


, 


a Próba na superszyb- 
"SC kim motorze PCJ600 
14 jest niezwykle emo- 
s cjonująca. Ме dość, że 
punkty kontrolne roz- 
mieszczone są na da- 
chach budynków 8, 

to jeszcze aby zaliczyč 
próbę, musimy zmie- 
ścić się z przejazdem 

w określonym czasie! 


| tó- 
1 re dostajemy od kubańskiego mafiosa z zachodniej wyspy. Motorówką steruje 
się trudno. Zawsze prosto najeżdżamy na skocznię ©- 


na czas (El na mapie) 
jest testem naszej do- 
kładności w prowa- 
dzeniu samochodu. 
Lawirujemy niezgrab- 
nym wozem pomię- 
dzy słupkami 9. Każ- 
dy zaliczony punkt 
kontrolny dodaje nam 
| trochę czasu. 


2 Jeśli łódka zaczyna się przekręcać w locie, nie przyspieszamy. Zaraz po lądo- 
waniu, gdy zauważamy, w którym kierunku ustawia się motorówka, dodajemy 
gazu i kontrujemy skrętem kierownicy w przeciwną stronę. 


Specjalnym miej- 

scem przeznaczo- 
nym dla fanów spor- 
tów motorowych jest 
stadion Hyman Me- 
топа! El. Każdego 
dnia od 20:00 az do 
23:59 ma tam miejsce 


jedna z trzech imprez, ; 


które sprawdzają na- 
sze umiejętności. 


LaPS: 
| 205100: 


Jeśli tracimy samo- 

chód, przegrywa- 
my. Gdy poziom znisz- 
czeń jest duży, zjeż- 
dżamy do boksu za- 
znaczonego świecą- 
cym okręgiem 9. Co 
prawda przez to spa- 


Hotring to klasycz- 

ny wyścig po owa- 
lu odbywający się 
w niemal zupełnych 
ciemnościach. Tu de- 
cyduje prędkość oraz 
refleks, bowiem prze- 
ciwnicy walczą bez 
pardonu. Uważamy 
zwłaszcza na duże 
grupy konkurentów. 


TARGET-TIME: | Мио 
damy o kilka miejsc ; i 
w stawce, ale za to W BloodRingu zaliczamy dodajace W krosowym tešcie Dirt Arena w do- 
mamy wciaz szanse czasu punkty kontrolne 9 i niszczy- wolnej kolejno$ci zaliczamy trudno 
ukończyć wyścig. my inne wozy — dostajemy za to kasę. dostępne punkty kontrolne ©- 
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Przy drzwiach jednego 

Z garazy wywieszona 
jest lista poszukiwanych 
samochodów ©. Jeżeli 
podejmujemy to wyzwa- 
nie i udaje nam się ukraść 
wszystkie auta wymienio- 
ne na liście, w nagrodę 
otrzymujemy dodatkowy 
wóz, który pojawia się na 
wystawie w budynku. 


REKLAMA 


Windsurfing Cup 


m 


GJGM94 


GJGM89 


Wy$cigi na motorach. 
10 róznych tras 
oraz 3 tryby gry. 


Nokia: 3510i, 6100, 6610, 


7210, 7250, 
Siemens: S55, M55 


Statek jest jednak opanowany 
przez Obcych. 


Nokia: 3510i, 6100, 
6610, 7210, 7250, 
Siemens: C55. S55. M55 ` 


MOTOBIKE 


GJGM60 


Sunshine Autos Е to 

salon sprzedazy samo- 
chodów, który kupujemy 
w późniejszej części gry po 
wykonaniu misji Shake- 
down.To miejsce pod kaz- 
dym wzgledem ciekawe 
— zdobywamy tu wyjatko- 
we auta i bierzemy udzial 
w ulicznych wyšcigach. 


Stajemy w pod$wietlo- 

nym okregu Q, aby 
wziac udziat w nielegal- 
nych wy$cigach ulicznych 
Vice Street Racer. To aluzja 
do filmu Szybcy i wšciekli 
oraz gier, w których ściga- 
my się po mieście. Jednak 
w Vice City miejskie wy- 
ścigi uliczne to tylko frag- 
ment większej całości. 


Vice Street Racer 


Wybieramy jeden z sze- 

ściu wyścigów ulicz- 
nych. Wpisowe wynosi od 
100 do 10 tysięcy dolarów 
i zależy od stopnia trud- 
ności oraz długości rajdu. 
W wyścigach bierze udział 
czterech zawodników, za- 
tem jeśli stawiamy 10 ty- 
sięcy, wygrywamy 30. 


Race 6 
V.C. Endurance 


Track Length: ОЈ miles 


Entrance Fee: $10000 


Best Time: NA 
Best Result: NA 


4 ") To, czym sie $cigamy, za- 
lezy tylko od nas. Wy- 
bieramy wiec dobry, szybki 
i zwrotny samochód. Nie 
ścigamy sie motorami, bo 
konkurenci latwo nas prze- 
wracaja i przegrywamy, 
a nagroda jest tylko za 
pierwsze miejsce. Wyścig 
zaczyna się, gdy stajemy 
wraz z innymi na starcie. 


Przeciwnicy są niezwy- 

kle agresywni. Starają 
się za wszelką cenę wy- 
pchnąć nas z trasy. Patrzy- 
my uważnie na radar, bo 
jest na nim zaznaczony 
najbliższy punkt, który 
mamy zaliczyć, a także 
następny, dzięki czemu 
planujemy z wyprzedze- |, 
niem trasę przejazdu. Ls 


EPOKA JASKINIOWA 


GJGM91 


Osterende leżą ukryte skarby. | ; 


| 


| 


w niebezpieczną misję 
w której walczysz 


zterrorystami 


6310i, 35101, 6100, 
6610, 7210, 7250 
Siemens: ` 


tras oraz kilka trybów gry. 
|. Nokia: 35101, 6100, 6610, 
Siemens: $55, M55 = | 


7210, 7250, 7650 


GJGM33 


Aby pobrać grę wyślij kod na numer SMS 761 5 
(6PLN-* VAT). Na przykład, aby pobrać Mision Bin 
Laden wyślij SMS o treści GJGM95. (IDEA, PLUS, ERA) 


Wiecej gier znajdziesz na www.3mobile.pl 


dmožile pi 


JODIIE nobile NWw.3mobill 


SCIAGAWUKI 


MTNTMTSJE 


Po co przechodzimy minimisje 


| Paramedic - sanitariusz — 


Czym prędzej pe- В 

dzimy przez miasto 
w kierunku wyznaczo- 
nego szpitala oznaczo- 
nego na mapie fioleto- 
wym kwadratem @— 
Jedziemy jednak bar- | Ё 
dzo ostrożnie, bowiem | 
ranni są wrażliwi na | 
wstrząsy. Misje Para- | 
medic na wyższych ^ 
poziomach są wyjątko- 
wo trudne. 


| Pizza Boy — 


w 063 v 100 


20:50 


Minimisje związane są z typem pojazdu, do którego wsiadamy. Każdą z nich uru- 
chamiamy tą samą kombinacją klawiszy (oprócz misji Pizza Boy). To świetny spo- 
sób na odstresowanie się i zapoznanie z topografia miasta. Misje mają po kilka 
poziomów.Po ukończeniu jednego awansujemy na kolejny. Na wykonanie każdej 
misji mamy określony czas. Za wykonane zadanie otrzymujemy premię czasową. 


Na karetki pogoto- 

wia rzadko natyka- 
my się na ulicy, więc 
najlepiej jest zabrać 
ambulans prosto ze 
szpitalnego parkingu. 
Podjeżdżamy do ran- 


| | nego @ zaznaczonego 

| na mapie miasta 
| żółtym kwadratem Ф. 
d esteśmy w stanie po- 

| mieścić w karetce kilku 


pacjentów naraz. 


Vigilante — stróż prawa 


Kiedy zbliżamy się do na- 

szego celu, ostro go taranu- 
jemy, starając się wypchnąć go 
w ten sposób z drogi. Gdy tylko 
przestępca się zatrzymuje, na- 
tychmiast otwieramy do niego 
ogień, strzelając przez okno 
wozu, a w razie potrzeby wy- 


siadamy i kończymy pościg za w 


złoczyńcą na piechotę. 


| Straż pożarna — 


Z remizy Ш kradniemy wóz, | 


jedziemy do wypadku i gasi-  —— sp 


my ogień, a także ludzi ucie- 
kających z płonących pojaz- 
dów. Nie daje się wykonać tej 
misji bez opanowania stero- 
wania armatką wodną. Służą 
do tego osobne klawisze. 
Inne zastosowanie, w którym 
wóz strażacki jest niezrówna- 
ny, to taranowanie wszyst- 


Aby pobawić się w gliniarza, 
wystarcza nam jakikolwiek 
samochód policyjny: nie tylko 
szybka bryka pościgowa poli- 
cjantów z Vice City, ale też zwy- 


j czajny radiowóz, a nawet sa- 


mochód pancerny. Ruszając 
w miasto, patrzymy na radar, na 
którym wyświetlana jest pozy- 
cja naszego celu. Włączamy sy- 
renę i dociskamy gaz. 


Sprawa jest prosta. Po- 
dejmujemy klienta i je- 
dziemy do celu, starając 
się omijać korki. Taksó- 
wek jest mnóstwo, więc 
nie ma problemów ze 
znalezieniem właściwe- 
go pojazdu. Wypłata ro- 
śnie wraz z kolejnymi 
klientami, ale wraz z nią 
rośnie także poziom 
trudności zabawy. 


Gdy kończą się nam pizze lub obsłu- 
żyliśmy wszystkich, pedzimy do piz- 


Podjezdzamy do klienta i patrzac 
w bok, naciskamy strzał. Klient pod- 
niego wsiadamy, mamy pięć minut na сте) niż normalny dwuślad. Dzięki jego nosi pizzę, tylko gdy ta pada niedaleko.  zerii. Stajemy w świecącym okręgu ©, by | 
dowiezienie pizzy klientom. Zaczynamy małym rozmiarom i dużej zwrotności Patrzymy, czy klient idzie w stronę pizzy, odebrać nowe zamówienia. Przy każdym 


Skuter jako jedyny motor ma napęd 
na przednie koło. Zachowuje się ina- 


Za każdą z pizzerii stoi skuter z po- 
jemnikiem na sześć pudełek. Gdy na 


od jednego, a kończymy na dziesięciu! 
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wciskamy się w bardzo wąskie miejsca. inaczej będziemy musieli tu wrócić. patrzymy, gdzie na mapie są klienci. 


Hawk logo 5 a trademark owned by Hawk, Inc. Los Angeles, California 


LEM) 3 102 2421] 


lisz 4.7GB 


Pojemnošč 

Czas nagrywania. . . 
Srednica dysku ... 
Średnica otworu . . . 


Średnica powierzchn 
Materiał nośnika. 
Warstwa zapisu . . . . 
Warstwa odblaskowa 
Warstwa ochronna . 
Procent odbicia 


... + poliwęglan 
. ftalocyjanina 


DVD-R Hawk Specyfikacja: 
Pojemność. ИО ss... 4,7 Gb 
Czas nagrywania . 3 
Prędkość nagrywai 
Zgodne ze spec. 
Długość fali prom. 
Średnica dysku .... 
Średnica otworu . 


Data (DVD-ROM), 
Video), Audio (DVD-Audio) 
Średnica powierzchni nagrywania 48mm 116 + 0,05 mm 
Materiał nośnika i 
Warstwa zapisu 
Warstwa odblaskowa 
Warstwa ochronna 
Procent odbicia . . 
Żywotność ... 
Kompatybilność ... 
i inne nagrywarki DVD-R/RW 


ve distributor. for Hawk, Inc. products m Europe 


€ parametry techniczne dorównujące 
specjalistycznym płytom Audio służącym 
do nagrywania wysokiej jakości dźwięku 

€ doskonałej jakości folia srebrna jako 
nośnik właściwy 

€ najtrwalsza, spośród dostępnych na 
rynku nośników, warstwa serigraficzna 
(wierzchni nadruk i ochrona właściwego 
nośnika foliowego przed uszkodzeniami 
mechanicznymi) 

€ doskonałe wyważenie 


56 i 48-krotna prędkość nagrywania 


Slim Tower 
ТОРС Nowość narynku! 


JewelBox 


Multispeed 1-56x 


Szukaj w sklepach na terenie całego kraju! 


Sprzedaż wysyłkowa „Hawk” tel. (022) 332-34-52, Pon. - Pt. w godz. 10.00-18.00 


dostawa w 24 godziny! Sklep internetowy: vw.hawk.com.pl 
Wyłączna dystrybucja na rynku polskim: MANTA Multimedia Sp. z o.o. 
ul. Matuszewska 14 bud. 4, 03-876 Warszawa, 
kontakt: tel.: +48 22 332 34 50, fax: +48 22 332 34 60 


e-mail: mantaGmanta.com.pl, www.manta.com.pl 


SCIAGAWKI 


кеу klawisz 
(F3), aby zobaczyć 
paski zdrowia wszyst- 
kich jednostek na plan- 
szy.To wyjątkowo przy- 
datne narzędzie. Dzięki 
niemu błyskawicznie 
odkrywamy, które od- 
działy warto wycofać 
IE z walki lub użyć na 
; nich zaklęcia leczace- 
= go. Po zainstalowaniu 
wszystkich poprawek IA A 
do gry funkcja ta działa BR : p канган 
także w Warcrafcie III < Dem шш 
bez dodatku. < M 


średni 2 i bez pancerza 
10096 
20096 xc 
10096 Skuteczność bojowa oddziałów zależy od tego; jak pancerz 
125% ma atakowana jednostka oraz jaki rodzaj ataku ma jednostka 
100% atakująca. Dowiadujemy się o nich, przesuwając kursor myszy 
100% nad odpowiednią ikonę w oknie informacji o jednostce 9. Na 


100% 


Na prawo od bazy znajduje się jezioro. Teleportuje- Pustelnik © prosi nas o zniszczenie dołów przy- W lewym górnym rogu planszy znajduje się biblio- 
my Maiev na jego drugi brzeg i zabieramy wisior woływania. Płyniemy w górę mapy. Rozwalamy teka. Dostajemy się do ukrytych w niej ksiąg © 
energii ©.Wrogów pokonują łucznicy ©- doły © i zabieramy czaszkę. Wymieniamy ја na szaty. używając zdolności teleportacji Maiev. 
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Rozdzial trzeci: Krypta Sargerasa 


I e 


1 Naszym zadaniem dodatkowym jest odnalezienie 
dziesieciu fragmentów kuli. Dostajemy sie do nich 
dzieki umiejetnošci teleportacji Maiev. Aby zabrač 
pierwszy fragment, teleportujemy sie do znaku ©- 


Zdobycie szóstego 

i siódmego frag- 
mentu wymaga użycia 
sów zwiadowców. Za- 
uważamy, że towarzy- 
sząca nam łowczyni 
Naisha ma ich nie- 
skończony zapas. Przy- 
czepiamy sowy do 
drzew © i teleportuje- 
my się na odsłonięty 
obszar. Siódmy frag- 
ment mają żółwie za 
urwiskiem ©- 


tit 


Rozdział czwarty: Gniew zdrajcy 


1 Znajdujemy nagi kopaczy. Pierwszy O jest na po- 
ludnie od miejsca startu grupy z posłańcem. Ma 
kostur teleportacji, który przenosi nas pomiędzy ba- 
zą a grupą. Kostur znika po ukończeniu misji, więc 


wcześniej wymieniamy go na inny przedmiot. 


Ostatni z kopaczy zostawia 

bardzo przydatny kamień ma- 
ny Q.Znajdujemy go po przeply- 
nieciu statkami wody zbyt glebo- 
kiej, by pokonać ją pieszo, і udaniu 
się w górę. Hipogryfy wykorzystu- 
jemy do zbadania mapy i odkrycia 
kolejnych sekretów. 


W lewym dolnym rogu mapy 

Pandereński Miodowar Ф daje 
nam buty zwinności. Za drzwiami 
na prawo od miejsca startu spada 
Infernus — uciekamy i czekamy, aż 
sam się rozpada. W kanałach obok 
dużego pomnika całkiem po pra- 
wej jest księga zwinności. 


Zabieramy znak i idziemy w dół i na lewo, zabijając 

kolejnych przeciwników. Docieramy na krawędź, 
z której widać platformę z fragmentem kuli ©. Tele- 
portujemy się tam i wracamy tą samą drogą. 


$ 


Kolejnego kopacza znajdujemy dalej na poludnie, 
schowanego za silna obstawa. Ma kostur rozpra- 
szajacy magie na wskazanym obszarze. Ruszamy na 
północ i skręcamy w prawo za fontanną Ф, gdzie 


Na prawo od punktu, gdzie do- 

prowadzamy posłańca, znajdu- 
jemy ogród kwiatowy zamieszka- 
ny przez Szczura Granka i 
rzę jest słabiutkie, ale wszystkie 
nasze ataki pudłują! Aby je zabić, 
klikamy na nie, aż pęka i zostawia 
talizman uników. 


ŚCIĄGRWKI 


ON ZOP gaj 


Do fragmentu numer cztery teleportujemy się nad 

rowem z sześcioma wodospadami. Piątka schowa- 
na jest w jednej ze skrzyń leżących na urwisku ©.Aby 
dostrzec to miejsce, wchodzimy na górkę obok ©- 


Po spotkaniu z Illi- 

danem jak najszyb- 
ciej uciekamy z walą- 
cych się podziemi. Nie 
walczymy z nikim. Wy- 
korzystujemy telepor- 
tację do omijania grup 
wrogów i do robienia 
skrótów. Najistotniejszy 
znajduje się w pobliżu 
przełącznika od mostu 
— skaczemy tutaj przez 
skały na południe © 


Rozdział piąty: Wyrównanie szans 


DZ" 


Na drodze do bazy jest ukryte pomieszczenie za- 

rośnięte drzewami Ф. Używamy na nich Siły Na- 
tury środku znajdujemy aż trzy księgi 
poprawiające cechy bohaterów! 


Istnieje szybszy sposób na sprowadzenie posił- 

ków do naszej bazy. Budujemy Drzewca Cudów 
i gdy grupa ratunkowa zbiera trochę pieniędzy, ku- 
pujemy Kostur Ocalenia ©. Używając Błyśnięcia, do- 
łączamy Maiev do bohaterów i teleportujemy ich. 
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Na lewo od drogi, gdzie wynurzaja 
Sie atakujace nas biesy podziemi, 
jest niedostępny teren ze skrzynią ©- 
Teleportujemy się tam i rozbijamy ją. 
Zdobywamy kulę zapalającą wrogów. 


Rozdział trzeci: Lochy Dalaranu 


wj ge 


ujacy golema — podplywamy do niego Lady Vash. 
Niszczymy pudło po prawej, by zdobyć księgę wiedzy. 


Do jednej z ujawniających księgę run żółtych do- 
stajemy się tylko Lady Vash. Białe runy otwierają 
demoniczne wrota — druga z nich schowana jest za 
rzybami © za zbrojownią.W skrzyniach za tymi wro- 
tami znajdujemy potężne przedmioty! 


62 


dzie 


Tuż przed sklepem goblinów skrę- 
camy w przejście między drzewami 
prowadzące w 
tujemy Maiev do ukrytego obszaru, 
gdzie w skrzyni leży talizman uników. 


©. Stąd telepor- 


Używamy czaru 
Krąg Ognia Krwa- 
wego Maga i pa- 


i limy drzewa Ф 


tuż nad miejscem 
startu. Za nimi 
spotykamy grupę 
wrogów, po zabi- 
ciu których do- 
stajemy kafar siły. 
Dzięki tej broni 
znacznie łatwiej 
zabijamy prze- 
ciwników w ko- 
lejnych etapach. 


Uwalniamy magów.Pierwsze runy są odkryte, przy 
drugich jedna jest schowana w celi. Trzeciego ma- 
ga uwalniamy, napływając Lady Vash na runy w wo- 
ie Ф, drugie są między skrzyniami. 


< _ 
Po rozbiciu drzwi w dot i na lewo od zbrojowni 
dostajemy sie do dziwnego pomieszczenia 
z owcami. Wchodzimy kolejno na górny, dolny i $rod- 
Кому przycisk, by usłyszeć okrzyk „Ale jazda!” W sali 
z latającymi owcami klikamy na znak zapytania. 


Rozdział siódmy: Ruiny Dalaranu 


е) Woo 2 

S SEN d 
Jeśli w ekwipunku Tyrande znajdo- 
wały się cenne przedmioty, nie mar- 
twimy się tym — wszystkie jej rzeczy są 
w naszej bazie Ф. Zabieramy te naj- 

cenniejsze pozostałymi bohaterami. 


W prawym górnym rogu jest wy- 

chodząca na wodę brama, przez 
którą dostajemy się do atakujących 
piorunami bestii ©. Po ich pokonaniu 
zyskujemy wisior energii. 


W obozie trolli © zabijamy bestie 

i zabieramy z beczki księgę zwinno- 
ści. Obok kopalni złota zabijamy gobli- 
ny dla szponów dodających dziewięć 
punktów do ataku. 


Niszczymy południową i północną 

bazę wroga — znajdujemy w nich 
skrzynie ©, w których schowano arte- 
akt budujący ratusz. Ratusze budujemy 
późno, bo ataki się wtedy nasilają. 


Drogę do czwartego maga otwierają czerwone 

znaki runiczne. Pierwszy jest za wrotami naprze- 
ciw niego. Do drugiego docieramy, spalając grzyby © 
odgradzające drogę do migoczącego przejścia ©- 


Jeśli udało nam się odkryć latające owce, po ukoń- 

czeniu misji zostajemy przeniesieni na sekretny 
etap. Jeśli go wygrywamy, w następnej misji towarzy- 
szy nam Miodowar. Szybko budujemy wieże i udosko- 
nalamy te już stojące. Zwycięstwo jest nasze! 


Megabajka 


List z zatacznikiem: 10 MB. Wymiar skrzynki: do 75 MB. 
Gwarancja adresu: wp.pl. Mailowanie przez SMS. 
Z opcja uzycia Podpisu Elektronicznego. Tajemnica korespondencji zapewniona. 


Poczta o najwyzszych parametrach juz od 2,75 PLN za miesiac. 


посна 75 Nie jesteś przekonany? Testuj przez 14 dni i sam zdecyduj - www.poczta.wp.pl 
wp.p 


Q / 


-(faD . wp.pl 


v : ` Wirtualna Polska 


_ SCIRGRUKI 


Grand Theft Auto: Vice City 


Jeśli nie radzimy sobie w słonecznym Vice City, nie pozostaje 
nam nic innego jak wpisanie kodów. Dzięki temu kobiety będą 
za nami szalały, a samochody nigdy nie wpadną w poślizg 


Uruchamiamy grę, klikając па [зш] [Bos] 

[© Gera et As ve СУ] 1 Psyeravescsy| Następnie klikamy na ina 

ШШШ ЕШ by zacząć nową grę, lub na ЕШ ЕШ by wczytać zapisany stan. 

W trakcie rozgrywki wpisujemy z klawiatury w równym tempie kody 

z tabelki obok. Poprawność wprowadzonych kodów potwierdza ko- 
munikat w lewym górnym rogu ekranu i dźwięk. 


©) Rockstar Games 


fightfightfight 
nobodylikesme 


preciousprotection 
aspirine 
youwonttakemealive 


Tajne sztuczki GIER ułatwiają życie 
zarówno groźnym przestępcom 

z ambicjami, jak i wielkim, zielonym 
potworom. Pełen serwis! 


działanie 

dostajemy zestaw lekkiej broni 
dostajemy zestaw broni dla zawodowca 
dostajemy zestaw ciężkiej broni 
dostajemy pancerz 

uzdrowienie, naprawa samochodu 
policja zajadlej nas ściga 

policja nie ściga nas 

zmiana pogody na dobrą 

zmiana pogody na świetną 

zmiana pogody na słoneczną 

ulewa 

mgła 

obok nas pojawia się czołg 

na zegarze gry czas płynie szybciej 

gra jest szybsza 

spowolnienie 

wszystkie samochody w zasięgu wzroku wylatują w powietrze 
przechodnie biją się ze sobą 
przechodnie atakują nas 


ourgodgivenrighttobeararms przechodnie są uzbrojeni 


hopingirl 
comeflywithme 
gripiseverything 
miamitraffic 
ahairdresserscar 
iwantitpaintedblack 
greenlight 
rockandrollcar 
travelinstyle 
istilllikedressingup 
seaways 
gettherefast 
fannymagnet 


Im więcej kodów panzer, tym więcej czołgów 
spada z nieba. Brakuje tylko kierowców 


Podskakujący samochód równa się dobry 
gangster. Tommy przeskoczył wszystkich 


Uruchamiamy grę The Hulk, kli- 

Каас najpierw па Este] 
wejść do opcji, klikamy na napis 
EEMENE|, Kody wprowadzamy, gdy 
klikamy na napis EEK. 


Odkąd Hulk wpisał tajne kody 

:R, niestraszne mu nawet 
czołgi ani mutanty popromienne. 
Zielona wściekłość już nigdy 
nie zostanie powstrzymana! 


przechodnie wsiadają do naszego samochodu 
samochody latają, gdy jedziemy szybko 

samochody lepiej trzymają się drogi 

większy ruch na drogach 

samochody są fioletowe 

samochody są czarne 

światła drogowe są zawsze zielone 

obok nas pojawia się samochód Love Fist Limousine 
obok nas pojawia się samochód Bloodring Banger 
zmieniamy strój za każdym razem, kiedy wpisujemy ten kod 
samochody jeżdżą po wodzie 

samochody jeżdżą szybciej 

kobiety zaczynają nas oblegać 


Na ekranie Ф wciskamy Enter 

i wpisujemy kody. Zatwierdzamy 
je Enterem i wciskamy Enter, by | 
wpisać kolejny, lub fes), by wyjść L 
do menu. Kody przestają działać, 
gdy wychodzimy do Windows. 


Poprawne.wprowadzenie kodu jest sygnalizowane komunikatem © 


działanie 


Hulk jest nieśmiertelny 


odnowa energii 


Hulk zawsze jest w szale bojowym 
nieskończoność kontynuacji 
Hulk ma dwukrotnie więcej zdrowia 


przeciwnicy mają dwukrotnie więcej zdrowia 
przeciwnicy mają dwukrotnie mniej zdrowia 
zabijamy jednym ciosem 

wszystkie hasła w terminalach są odkodowane 
kasujemy najlepsze wyniki punktowe 
odblokowujemy wszystkie poziomy trybu Challenge 


Hulk długo ćwiczył bekhend, ale dopiero 
dzięki kodowi fstofry osiągnął sukces 


EZ] GRY [10/2003] 


PressdEnter]/ to 
ъз, 
continue. 


PR Aer... (0 WapSterri 
Swat Sniper Shizuka Dust n Dirt 


Numer gry: 63F47 Numer gry: 62F47 GJEĄ Numer gry: 60F47 


Gra dostępna na telefony: || Gra dostępna na telefon 
NOKIA SERIA 30 NOKIA SERIA 60 

NOKIA SERIA 60 
SIEMENS SERIA S 


Gry JAVA NR Z928 


UWAGA!!! 
Jeśli chcesz pobrać grę, koniecznie to przeczytaj! 


Bardzo ważne jest, aby pobrać grę właściwą dla modelu Twojego telefonu. 
Jeśli nie chcesz mieć problemów z pobraniem gry najpierw upewnij się, że 


Gra dostępna na telefony: 
NOKIA SERIA 30 

NOKIA SERIA 40 

Twój telefon może łączyć się z WAP i masz takie połączenie poprawnie 
skonfigurowane (jeśli nie — poproś o to operatora sieci). Aby pobrać grę 
właściwą dla Twojego telefonu uważnie przeczytaj poniższe instrukcje 

i zastosuj się do nich. 


WYŚLIJ SMS NA NUMER 7928, A W TREŚCI WPISZ NUMER GRY Z ODPOWIEDNIMI LITERAMI. JEŚLI CHCESZ WYSŁAĆ GRĘ INNEJ Jackpot W. 

OSOBIE, W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER GRY (NP. +4860X600600:JVNES6F47). аскро arcaby 

NOKIA 3410: PODAJ NUMER Z LITERAMI "JVND" NP. JVND10F47 Numer gry: 48F47 Numer gry: 10F47 
NOKIA 6310i: PODAJ NUMER Z LITERAMI "JVNA" NP. JVNA10F47 1 N dostępna na telefon 
NOKIA SERIA 30: (35101, 89101, 3530, 3560 (95x64)): PODAJ NUMER Z LITERAMI "JVNE" NP. JVNE10F47 sitot SRC: NOKIA 3410 1 ет 
NOKIA SERIA 40: (7210, 6610, 6800, 7250, 6100, 5100): PODAJ NUMER Z LITERAMI "JVNB" NP. JVNB10F47 | NOKIA 63101 NOKIA 63101 

NOKIA SERIA 60: (7650, 3650): PODAJ NUMER Z LITERAMI "JVNS" NP. JVNS10F47 NOKIA SERIA 30 NOKIA SERIA 30 
MOTOROLA SERIA 7xx: (720i,722i): PODAJ NUMER Z LITERAMI "JVMT" NP. JVMT10F47 NOKIA SERIA 40 NOKIA SERIA 40 
SIEMENS SERIA C: (C55): PODA) NUMER Z LITERAMI "JVSA" NP. JVSA10F47 NOKIA SERIA 60 NOKIA SERIA 60 
SIEMENS SERIA M: (M50, МТ50): PODAJ NUMER Z LITERAMI "JVSB" МР. JVSB10F47 | SIEMENS SERIA M Я SIEMENS SERIA C 
SIEMENS SERIA S: (S55): PODAJ NUMER Z LITERAMI "JVSC" NP. JVSC10F47 44 GIS) | MOTOROLA SERIA 7xx l| SIEMENS SERIA M 
UWAGA!!! SIEMENS SERIA S 
MOTOROLA 720i MA ZA MAŁO PAMIĘCI. ABY POBRAĆ NOWA GRĘ TRZEBA USUNĄĆ „MOTO GP”. JEŚLI SIĘ TEGO NIE ZROBI TO MOTOROLA SERIA 7xx 


GRA SIĘ NIE ZAINSTALUJE! 
MOTOROLA 722i MA WYŁĄCZONY ODBIÓR ZAKŁADEK SIECIOWYCH. ABY POBRAĆ GRĘ TRZEBA TO NAJPIERW WŁĄCZYĆ. JEŚLI SIĘ TEGO 
NIE ZROBI TO GRA NIE DOJDZIE! (WIADOMOŚCI/WIAD. PRZEGLĄDARKI/USTAWIENIA/USŁUGA/ZMIEŃ/ODBIÓR WSZYSTKICH) 


Wielkie grafiki NR 7928 SIEMENS, ALCATEL, ERICSSON suns» C5, 545, SLAS, ME45. MITJSO, C55, 555: ALCATEL: OTSI, OTSU, OTS ERICSSON: T29, T 39, T65, T66, TEN, R520, R600, T 200, T300, P800 


A846321F47 A630278F47 A612916F47 A854021F47 A620992F47 A811183F47 A620988F47 A802108F47 A854023F47 A662453F47 A671507F47 
ERICSSON: ZAMIAST "A" WPISZ "EB", NP. EB651111F47 ALCATEL: ZAMIAST "A" WPISZ "P", NP. P651111F47 WYŚLIJ SMS NA NUMER 7928, A W TREŚCI WPISZ NUMER OBRAZKA. JEŚLI CHCESZ WYSŁAĆ OBRAZEK INNEJ 
SIEMENS: WPISZ NUMER SPOD OBRAZKA, NP. A651111F47 OSOBIE, W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER OBRAZKA (NP. +4860X600600:A651111F47). 


SEMENSI C 45, S 45, SL 45 (D, ME 45, M 50, M TSO NOKIA - SMS GRAFICZNY 3395, 3410, 35100), 35/90, 5210, 550, 620, 


SMS graficzny; wygaszacz ekranu NR Vērā NOKIA,SIEMENS, SAMSUNG, ERICSSON SR ESA E K SA ола а одуна URTA DAR WA SE AGE 229530 


(b. cy: 4 A 
ZAW ЗИ APRA 2 
ANOKŚ Si Ee | rita 
Wh ir L619908F47 DENN. ^Y od L866559F47 (53204747 
3 : 4 = PRAGNE 
Lima rog F3 > 
? di] - CIAŁA 
174103 47 L258036F47 . Ex L525881F47 L867171F47 


TES 
CANE bke (MM @ 


1871561 F47 


End L831350F47 L828018F47 


DAŁES «| 


pi) 


55781 n Ж и 1644396747 1256972247 


L690223F4 arm L684805F47 183755747 1715557947 F 1 
3 ; : j NICE 
LAF Sam SĄ < SORRY # € 7 SE Со че осно fe 
" rk 52 
stem s d Te miest s она K ld) 

L655527F47 L829770F47 1830121847 L815827F47 L814971F47 L791646F47 L702222F47 — L820705F47 L817378F47 — LB16032F47 — L869459F47 те JUZ L831291F47 
SIEMENS: ZAMIAST "L" WPISZ "D", NP. D807355F47 ERICSSON: ZAMIAST "L" WPISZ "I", NP. 1807355F47 WYŚLIJ SMS NA NUMER 7228, A W TREŚCI WPISZ NUMER OBRAZKA. JEŚLI CHCESZ WYSŁAĆ OBRAZEK INNEJ 
NOKIA: WPISZ NUMER SPOD OBRAZKA NP. L807355F47 SAMSUNG: ZAMIAST "L" WPISZ "Z", NP. 2807355F47 OSOBIE, W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER OBRAZKA (NP. +4860X600600:L807355F47). 


NOKIA WYGASZACZ: ZAMIAST "L" WPISZ "V" NP. V807355F47 


А М z ; = <=. NOKIA, ALCATEL, SIEMENS, А g ) 

Dzwonki polifoniczne NR 79е ! MOTOROLA, SONY ERICSSON Dzwonki NR 7228 NOKIA, MOTOROLA, SIEMENS, MITSUBISHI, SENDO 

50 Cent, 21 Questions - K887625F47 Hymn ZSRR - K664815F47 5 $88 , 2 Unlimited, No Limits - T555184F47 Haddaway, What Is Love - T559219F47 

50 Cent, In Da Club - K808452F47 Ich Troje, Poka2 swoja twarz - K834835F47 E 8 t 50 Cent, In Da Club - T852114F47 Hymn ZSRR- T436557F47 

Alizee, Jen ai marre - K834270F47 ri feat. Pano Ponne K set AT di 09 SSES Alizee, Jen ai marre - 784595147 Ich Troje, Keine Grenzen - T753556F47 

Bajm, Myšli i slowa - K884276F47 „ Krawczyk, Chciałem być - $ Bi Avril Lavigne, I'm with You - T852094F47 In-Grid, In Tango - 7834992 
i Beyonce & Jay Z, Crazy In Love - K887626F47 кав Вуз, Desene fantes ZE gą y Big Cyc, Każdy facet to świnia - T643792F47 Jan Wayne, Because the night - T676455F47 
š Big Cyc, Dres - K884273F47 ее un T: КАЗЫ? Ë M $ { Blue Cafe, You May Be In Love - 1723707247 Kate Ryan, Desenchantee - T742315F47 

Big Cyc, Każdy facet to świnia - K671731F47 Н, ДА g Brooklyn Bounce, Club Bizzare - T662350F47 Kate Ryan, Libertine - TT847198F47 

Big Cyc, Świat według Kiepskich - K659874F47 Kreskówka: Baltazar Gąbka - K659887F47 ge Budka Suflera, Jolka, Jolka - T855444F47 Kelly Rowland, Dilemma - T678920F47 

Blue Cafe, Do nieba - K834238F47 ecu krita 0 š ji Christina Aguilera, Dirrty - T822810F47 Kreskówka: Gumisie - T732064F47 

4 е, kombinuj - ^ - а H 
1 oe da, rese 20907 Leszcze, Ta dziewczyna - K884282F47 š B Eds. TAB4977F47 Kuki, iż z eden T822808F47 
3 Borysewicz, Kukiz, Bo tutaj ... - K795185F47 Linkin Park, Somewhere 1 Belong - K795609F47 FE DJ Bobo, Chihuahua -T843369F47 Linkin Park, In the End - 1563847F47 
pea И JĀ RS enea ONE Mone a kody QI SŁÓW 
istina Aguilera, Fighter - , > И minem, E lembers of Mayday, 10 in 01 - 

ç DJ Bobo, Chihuahua - K884271F47 мап КОШЫ, Warum Maa | а š > i Eminem, Lose Yourself - T723710F47 Metallica, Enter Sandman - T363484F47 

Dr Dre, Still Dre - K887603F47 aster Blaster, Hypnotic Tango š RE £ Eminem, Stan - T395194F47 Metallica, Unforgiven - T603328F47 
$ Eminem, Sing For The Moment - K849119F47 Members of Mayday, Sonic Empire - K837582F47 KSS Eminem, Without Me - T613894F47 Nirvana, Smell Like Teen Spirit - T559035F47 
| Eminem, Without Me - K664820F47 el St. edo у С Sd Š š i H Ewelina Flinta, Zaluje - T830955F47 Red Hot Chilli..., Californication - T559047F47 

Eric Clapton, Cocaine - K834235F47 ueen, Innuendo - $ Film: Beverly Hills Cop - T653933F47 Rezerwa - T10437F47 

Evanescence, Bring Me To Life - K887631F47 Scooter, Nessaja - K849157F47 44% Film: Desperado: T591282F47 Scooter, How much is the fish - T847192F47 

Ewelina Flinta, Zaluje - K841063F47 Scooter, The Night - K878674F47 Ë fier Film: Kiler - T595444F47 Scooter, Weekend - T847193F47 
| Film: Desperado - K663480F47 Sean Paul, Get Busy - 887641947 — BN Fim: Mission Impossible - T668068F47 Serial: Świat wedlug Kiepskich - T591277F47 

Film: Ghostbusters - K740533F47 nap, r- $ Film: Shrek - 4 Tatu, Nas nie dogoniat - T636953F47 
5 Film: Mission Impossible - K752942F47 Szymon Wydra, Teraz Wiem - K867578F47 i EM $ Film: Terminator - T582744F47 Vanessa Paradise, Joe le Taxi - T603618F47. 
NOKIA: PODAJ NUMER Z LITERA. "K", NP.K671731F47 SIEMENS: ZAMIAST "K" WPISZ "SP", NP. SP671731F47 NOKIA: PODAJ NUMER Z LITERA "T", NP. T1062F47 MOTOROLA: ZAMIAST "T" WPISZ "H", NP. H1062F47 
ALCATEL: ZAMIAST "K" WPISZ "AP", NP.AP671731F47 MOTOROLA: ZAMIAST "K" WPISZ "MP", NP.MP671731F47 SIEMENS: ZAMIAST "T" WPISZ "J", NP. J1062F47 MTSUBISHI: ZAMIAST "T" WPISZ "MI", NP. MI1062F47 
SOWY ERICSSON: ZAMIAST "K" WPISZ "SE", NP. SE671731F47 SENDO: ZAMIAST "T" WPISZ "SD", NP. SD1062F47 
WYSLIJ SMS NA NUMER 7928, AW TRESCI WPISZ NUMER DZWONKA.ABY WYSLAČ DZWONEK INNEJ WYSLIJ SMS NA NUMER 7228, AW TREŠCI WPISZ NUMER DZWONKA. ABY WYSEAC DZWONEK INNEJ 
OSOBIE W TRESCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER DZWONKA (NP. +4860X600600:K671731F47). OSOBIE, W TRESCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER DZWONKA (NP. +4860X600600:T1062F47). 


Logo NR Le NOKIA, SIEMENS, MOTOROLA, SAMSUNG, ERICSSON Nou wszySTKE: SIEMENSA CAS 545, SLAS, MEAS ТБО, C55, 3551 SANSYNGI N600,N620, TOO: MOTOROLA I ERICSSON: APARATY ZEMS. 


TA EU MES | ŻA BEM АД ЖУМЫ о [Cr das) | шшш S 


69399 1F47 ra 669 112F47 ne 587289F47 492547F47 488903F47 499224F47 483149F47 425392F47 714739F47 746894F47 792221F47 814670F47 


WYŚLIJ SMS NA NUMER 7228, A W TREŚCI WPISZ NUMER OBRAZKA. JEŚLI CHCESZ WYSŁAĆ OBRAZEK INNEJ SIEMENS: PRZED NUMEREM WPISZ "C", NP. C488903F47 ERICSSON: PRZED NUMEREM WPISZ "E", NP. E488903F4 
OSOBIE, W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER OBRAZKA (NP. +4860X600600:488903F47). MOTOROLA: PRZED NUMEREM WPISZ "E", NP. E488903F47 SAMSUNG I NOKIA: PODAJ SAM NUMER, NP. 488903F4; 


Kolonews tapetu NES 7228 now SONY ERICSSON, MOTOROLA, SAGEM, SIEMENS стас: sna ttc WAP Z KTORA NALEŻY SR POCZ POBRA TAPETĘ 2 
= = rym 


ao уе 


887380747 887330F47 


HEBES 877957F47 848907F47 и ei 


823320F47 877964F47 821524F47 823319F47 774469F47 877909F47 848915F47 814344F47 841255F47 876317F47 848919F47 877960F47 887382F47 
NOKIA SERIA 30: (35101, 8910i, 3530, 3560): PODAJ NUMER Z LITERAMI "BGNA" NP. BGNA848905F47 SIEMENS: (S55): PODAJ NUMER Z LITERAMI "BGSI" NP. BGSI848905F47 
NOKIA SERIA 40: (7210, 6610, 6800, 7250, 6100, 5100): PODAJ NUMER Z LITERAMI “BGNB” NP. BGNB848905F47 SONY ERICSSON: (T68i, T300): PODAJ NUMER Z LITERAMI "BGSE" NP. BGSE848905F47 
NOKIA SERIA 60: (7650, 3650): PODAJ NUMER Z LITERAMI "BGNC" NP. BGNC848905F47 MOTOROLA SERIA 7xx (T720(i), T722(i)): PODAJ NUMER Z LITERAMI "BGMT" NP. BGMT848905F47 
SAGEM: (MY X-5): PODAJ NUMER Z LITERAMI "BGSG" NP. BGSG848905F47 MOTOROLA SERIA 3xx (c350): PODAJ NUMER Z LITERAMI "BGMS" NP. BGMS848905F47 


WYŚLIJ SMS NA NUMER 7928, A W TREŚCI WPISZ NUMER TAPETY Z ODPOWIEDNIM KODEM. ABY WYSŁAĆ TAPETĘ INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER TAPETY (NP. +4860X600600:BGNA841248F47). 
Koszt wysłania SMS-a to: numer 7228: 2,44 zł; numer 7428: 4,88 zł; numer 7928: 10,98 zł; Usługa dostępna w sieciach ERA, PLUS, IDEA 


Roz rywka 


m 


= 


elefonu komórkowego na 
Tom nie warto kupo- 
wać tylko po to, aby na 
nim grać. Ceny aparatów w pro- 
mocji sieci komórkowych są 
symboliczne, ale koszty związa- 
ne z ich posiadaniem nie ogra- 
niczają się wyłącznie do zaku- 
pu. Potem musimy albo płacić 
abonament, albo kupować dro- 
"gie karty pre-paid. 
Jeżeli kupujemy komórkę, 
wybieramy model, w którym są 
ciekawe gry i który umożliwia 


66 


zasi | 


ladowanie dod. gier z inter- 
netu. Dzieki temu stajemy sie 
posiadaczami kieszonkowego 
urzadzenia, które daje wiele ra- 
došci kazdemu wielbicielowi 
elektronicznej rozrywki. 

Test GIER wykazal, ze sa juž 
gry instalowane w komórkach, 
które osiagnely zadowalajacy 
poziom. Mozliwa jest dobra za- 
bawa na komórkach, zwlaszcza 
tych, które lepiej od innych 
sprawdzaja sie w rekach wielbi- 
ciela gier komputerowych. 


:gu 


-PODSTAWY 


Telefon dla gracza nie moze 
byč maly. Malutkie klawisze 
psują zabawę — już po kilku mi- 
nutach drętwieją palce. Dobrze, 
gdy komórka ma mikrodżojstik 
— w niektórych grach korzysta- 
nie z niego jest wygodniejsze 
niż z klawiszy telefonu. 
Ważnym elementem jest ob- 
sługa języka Java. Jeśli komórka 
ma taką funkcję, z internetu 
pobieramy nowe gry, gdy stare 


Wątelefonach 


órkowych 


zawsze 


nam się nudzą. Ta przyjemność 
jest zwykle płatna.W internecie 
jest co prawda sporo serwisów 
z darmowymi grami na komór- 
ki, ale za te najlepsze musimy 
zapłacić kilkanaście złotych. 

Przed zakupem warto też 
sprawdzić, jakie gry są zainsta- 
lowane w danym telefonie. 
GRY przetestowały 60 gier in- 
stalowanych w ponad dwu- 
dziestu komórkach. 


__ NAJLEPSI / 


Test gier w komórkach wygrat 
Snake EX. Zainstalowany jest 
tylko w jednym telefonie — No- 
kii 7650. Ta pozornie banalna 
zręcznościówka niesamowicie 
wciąga. Brawa dla Nokii, tym 
bardziej że wcześniejsza wersja 


_ Telefony komórkowe dawno 


przestały służyć tylko 


do prowadzenia rozmów. 


Mają niezłe dźwięki, 


kolorowe wyświetlacze 


i procesory czyniące 
z nich maszynki 


do grania na poziomie 
. kieszonkowej konsoli 


GameBoy Color. 
Ale co z jakością 
programów? GRY 
przetestowały 
sześćdziesiąt 
gier, którymi 
bawimy się 

na komórkach 
w autobusie, 
w szkole 


y w pracy 


gry Snake EX, czyli Snake Il, któ- 
ry zajął drugie miejsce w teście, 
jest w wielu aparatach. 

Nokia okazała się bezkonku- 
rencyjna. Aparat Nokia 3410 
okazał się najlepszym telefo- 
nem dla gracza.Model 3410 nie 
ma kolorowego wyświetlacza 
ani aparatu cyfrowego, ale za to 
zawiera sześć dobrych gier. Jeśli 
chcemy, instalujemy w niej ko- 
lejne napisane w Javie progra- 
my. W promocji Nokia 3410 
kosztuje zaledwie złotówkę. 


©. NOKIA J 


Pozostałe telefony firmy nie są 
już tak dobre. Nokia 5110 nie 
jest najlepszym telefonem dla 
graczy, pomimo że możemy do 
niego załadować dziesiątki gier 


K omputer ŚWIAT GRY zwró- 
cil sie przed rozpoczeciem 
testu do firm produkujacych 
komórki o udostepnienie kilku 
modeli telefonów do testów. 
Do redakcji dotarło ponad 20 
modeli komórek, w których 
zainstalowanych było 60 gier. 
W każdą z nich graliśmy zwy- 
kle po kilka godzin — jedynie 
w wypadku bardzo prostych 
gier kilkadziesiąt minut. W ten 
sposób oceniliśmy najważ- 
niejszy parametr każdej gry, 
czyli jej grywalność. 
Zwróciliśmy również spe- 
cjalną uwagę na ergonomię 
klawiatury każdej komórki 
oraz jakość wyświetlanej gra- 
fiki. W tym drugim wypadku 
ocenie poddaliśmy nie tylko 
jakość grafiki samej gry, ale 
również jakość wyświetlacza 
i jego rozmiary. 


N owe aparaty Sony Erricsson 
(w tym przetestowany przez 
nas model T300) mają 
możliwość uruchamiania gier 

i innych programów napisanych 
w języku Mophun (wymowa: 
mofan). Stworzyła go szwedzka 
firma Synergenix przede 
wszystkim z myślą o tworzeniu 
programów rozrywkowych 

na komórki. Gry napisane 

w Mophunie robią wrażenie 
bardziej dopracowanych 

od tych, które powstały w Javie, 
zwłaszcza jeżeli chodzi o jakość 


napisanych w Javie i cieszyć się 
przyzwoitym wyświetlaczem. 
Jednak na jej pancernych, to- 
pornych przyciskach po prostu 
nie daje się grać! 

Standardowo w tym telefo- 
nie zainstalowane są trzy gry. 
Bounce i Sky Diver to przecięt- 
ne zręcznościówki o niezłej 
grafice. Najlepsza jest Triple 
Pod. To oryginalna gra zręczno- 
ściowo-logiczna nawiązująca 
do Tetrisa. Zabawa wcale nie 
jest skomplikowana — steruje- 
my tylko dwoma klawiszami 
— ale naprawdę wciąga. 

WNokii 3410 z kolei zainsta- 
lowane jest aż sześć gier 
— w tym ogromnie wciągający 
Snake Il. Prymitywna grafika 
nie psuje wspaniałej grywalno- 
ści. Grę znajdujemy również 
w kilku innych telefonach No- 
kii. Spośród pozostałych gier 
wyróżnia się Link5 — to stara, 
dobra zabawa w kółko i krzyżyk 
na bardzo dużej planszy. 

W Nokii 6610 znajduje się 
jedna, ale za to interesująca gra 


Tak testował Komputer ŚWIAT GRY 


Starannie policzyliśmy licz- 
bę możliwych opcji konfigura- 
cyjnych we wszystkich grach, 
wsłuchaliśmy się w dźwięki 
wydobywające się z komórki 
i sprawdziliśmy, czy gry korzy- 
stają z funkcji wibracji apara- 
tu. Wszystkie te cechy wplyne- 
ły na końcowy wynik każdego 
programu. 

Redaktorzy GIER czytali 
też instrukcje do gier znajdu- 
jące się w komórkach — prefe- 
rowane były polskojęzyczne — 
oraz próbowali uruchomić 
w grach, w których było to 
możliwe, opcję zabawy dla 
dwóch osób. W ten sposób 
w końcu wyłoniono najlepszą 
i najgorszą grę. Nie był to jed- 
nak jeszcze koniec testu. 

Każdej z gier przyporządko- 
wano następnie liczbę punk- 
tów odpowiadającą jej pozycji 


grafiki. Niestety, nie ma ich zbyt 
wiele – wszystkich tytułów jest 
zaledwie kilkadziesiąt. 

Na dodatek w internecie jest 

na razie niewiele serwisów, 
gdzie możemy je kupić, 

Gry w Mophunie kosztują 
zwykle około 20 złotych. 

To nieco więcej niż płacimy 

za te, które powstały w Javie. 
Najwięcej gier napisanych 

w Mophunie jest pod adresem 
www.mophungames.com. 
Niestety płacimy na niej tylko 
kartą kredytową. 


Chess Puzzle. Ta zabawa w roz- 
wiązywanie zagadek szacho- 
wych jest ciekawa, ale trudna. 
Na szczęście Nokia 6610 ma 
możliwość ładowania progra- 
mów w Javie ściągniętych z in- 
ternetu. Warto spróbować in- 
nych tytułów, choćby po to, aby 
zobaczyć je na kolorowym wy- 
świetlaczu w modelu 6610. 

W Nokii 63101 zainstalowano 
standardowo tylko cztery gry: 
Snake ||, Space Impact, Bumper 
i Racket. Pierwsze trzy są znane 
też z innych aparatów Nokii. 
Hit, jakim jest Snake ||, jest roz- 
budowany o możliwość gry 
w dwie osoby — jednak w prak- 
tyce trudno z tej opcji skorzy- 
stać. Musimy znaleźć kogoś, kto 
ma telefon podobny do nasze- 
go.Godny uwagi jest też Racket 
— to całkiem udana komórkowa 
wariacja na temat tenisa. 

Nokia 7650 cieszy graczy 
przede wszystkim dużym, kolo- 
rowym ekranem, wygodnym 
mikrodżojstikiem i możliwością 
ładowania gier z internetu 


w rankingu. Najlepsza gra do- 
stała tych punktów 53, najgor- 
sza 0. Zsumowaliśmy punkty 
gier znajdujących się w do- 
starczonych do testu komór- 
kach i był to najważniejszy 
element, który wpłynął na wy- 
nik osiągnięty przez poszcze- 
gólne telefony w teście na 
najlepszą komórkę dla gracza. 

Oceniając telefony, poza ja- 
kością zainstalowanych gier 
punktowaliśmy obsługę apli- 
kacji Javy (czyli w praktyce ła- 
dowanie nowych gier z serwi- 
sów internetowych) oraz cenę 
aparatu w promocji dowolnej 
sieci telefonii komórkowej. Ce- 
ny sprawdziliśmy w tym sa- 
mym dniu pod koniec lipca. 
Jeżeli telefon oferowany był 
przez kilka firm, w zestawieniu 
wzięliśmy pod uwagę najniż- 
szą znalezioną cenę. 


w Javie. Niestety standardowo 
zainstalowano w niej zaledwie 
dwie gry. Pierwszą z nich jest 
świetny Snake EX (zwycięzca 
testu GIER), a drugą Mix Pix 
— puzzle, w którym układamy 
zdjęcie wykonane wcześniej za 
pomocą cyfrowego aparatu 
wbudowanego do komórki. Za- 
bawa szybko staje się nużąca. 

W Nokii 35101 znajdujemy aż 
sześć gier między innymi cieka- 
wą grę planszową Backgam- 
mon. Jest to wciągająca i bar- 
dzo stara zabawa w układanie 
pionków. Niestety w wersji na 
komórkę wygląda kiepsko, co 
nadrabia jednak grywalnością. 
Jeszcze lepszy jest Bowling 
— komórkowa wersja gry w krę- 
gle. Jeśli wolimy gry czysto 
zręcznościowe, sięgamy po Mi- 
ki's World. W tej całkiem przy- 
zwoicie zrealizowanej platfor- 
mówce uganiamy się między 
innymi za małymi monetami 
i uwalniamy ptaszki z klatki. 


oniżej zamieszczamy adresy 
serwisów WWW, z których 
ściągamy gry na telefony 
komórkowe napisane w Javie. 


http://supersms.onet.pl/midle- 
typhp — 

www.gry-java.net 
www.telix.pl/java.php 
http://spruce.jp/freemidlets/ 
www.aplikacjegsm.pl 
www.smslandia.pl 
http://gry.smsbox.pl 
http://sms.magazyn.pl 
http://tlx.3mobile.pl 
http://idea.3mobile.pl 


W teście GIER wzięło udział 
siedem modeli Siemensa. Naj- 
lepsza okazała się komórka Sie- 
mens SL 45i, w której znalazło 
się aż 13 gier. Część z nich zo- 
stała zainstalowana w telefonie 
na stałe. Pozostałe to dołączone 
do aparatu aplikacje napisane 
w Javie. Jedną z nich jest spoty- 
kany w kilku innych Siemen- 
sach Baloon Shooter. Wysoką 
grywalność ma Worm, czyli 
mutacja znanego z Nokii Sna- 
ke'a. Worm jest od niego nieco 
szybszy (a więc trudniejszy), 
różni się też wielkością obszaru, 
po którym się poruszamy. Za- 
bawę psuje jednak niewygod- 
na klawiatura Siemensa SL 45i. 
Jeszcze słabiej wypadają zain- 
stalowane gry karciane. Topor- 
na grafika odrzuca zarówno od 
An-Pokera, jak i BlackJacka. 

BlackJack jednak i tak jest re- 
welacja w porównaniu do Bug- 
Buga (ostatnie miejsce w te- 
$cie). To teoretycznie gra zrecz- 
nościowa, w której sterujemy 
ruchami robaka w tunelu. To- 
czymy jednak bój nie z prze- 
ciwnikami, lecz z przyciskami 
sterującymi i męczymy wzrok 
koszmarną grafiką. Poza tym 
w grze nie ma żadnych efektów 
dźwiękowych. 

Dobra jest za to MinelnLine. 
To komórkowa wariacja nie- 
gdyś ogromnie popularnego 
Boulder Dasha. Grafika i dźwięk 
są żenujące, ale gra tak wciąga, 
że na jej braki techniczne nie 
zwracamy już uwagi. 

Super Mind otwiera listę gier 
zainstalowanych na stałe w ko- 
mórce. Ta kolejna wersja popu- 
larnej ongiś zabawy logicznej 
Master Mind zaciekawia tylko 
wielkich wielbicieli łamigłó- 
wek. Lepsza grą jest również lo- 
giczna Move the Box, ciekawa 
zabawa w przepychanie paczek 
po magazynie.To wciąga! Kiep- 
ska jest zręcznościówka Wacko, 


ale wszystko przebija Home- 
run, który może zafascynować 
tylko kogoś, kto nigdy wcze- 
śniej nie grał w żadną grę. Cel 
jest prosty — sterować małą 
twarzyczką w ten sposób, aby 
poruszała się przed siebie i uni- 
kała spadających z góry ekranu 
klocków. Gra jest nudna i ma 
koszmarną grafikę. Przyjemnie 
gra się za to w Reversi. Komór- 
ka to inteligentny przeciwnik, 
więc Reversi, mimo symbolicz- 
nej grafiki i braku dźwięku, mo- 
że się podobać. Podobnie jak 
Quattropoli, które jest. nie- 
znacznie zmodyfikowaną zaba- 
wą w kółko i krzyżyk. Listę gier 
w telefonie Siemens SL 45i za- 
myka The Maze — nieudana wa- 
riacja na temat PacMana. 
Siemens S55 to zaawanso- 
wana technologicznie komórka 
z kolorowym wyświetlaczem, 
która dodatkowo umożliwia 
ściąganie z internetu i instalo- 
wanie w niej gier napisanych 
w Javie. Telefon firmowo zawie- 
ra dwie gry: Cosmico i Magic 
Picture. Pierwsza z nich to uda- 
na platformówka, a druga 
— sztampowe, nudne puzzle. 
Siemens M50 umożliwia po- 
bieranie gier w Javie z interne- 
tu. | całe szczęście — dwie zain- 
stalowane standardowo gry są 
tak słabiutkie, że jak najszybciej 
ściągamy z sieci znacznie cie- 
kawsze amatorskie produkcje. 
W telefonach Siemens A50, 
ME45 i 545 znajdujemy po 
dwie gry. Pierwsza z nich to 
Stack Attack. Gra się w nią le- 
piej na tych telefonach (zwłasz- 
cza na modelu ME45) niż w jej 
rozbudowaną wersję Stack At- 
tack 2 na Siemensie M50. Obraz 
jest wyraźniejszy, wygodniejsza 
jest też klawiatura. Ciekawszy 
jednak, a dokładniej bardziej 
wciągający jest Baloon Shooter, 
w którym celujemy za pomocą 
dużego głównego klawisza ko- 


mórki służącego do po- 
ruszania się po menu. 
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Z wiekszošci stron oferujacych ciekawe gry ściągamy również inne 
dodatki do naszego telefonu — na przykład tapety, dzwonki i loga 


Magictne stoły 
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CHAMELEON E 


Е 


B ydgoska firma badawcza 
ATELAB Research Group 
opracowała specjalny telefon 
komórkowy Chameleon 
zaprojektowany z myślą 

0 graczach. Różni sie od innych 
aparatów obecnością 
dodatkowych przycisków 
sterujących ruchami obiektów 
w grze. W czasie gry trzymamy 
komórkę poziomo - tak, jak 
dżojpad. Na razie Chameleon 
istnieje jednak tylko wirtualnie 


Projekt Chameleona wygląda interesująco — trzymamy kciuki. 
Kilka innych rysunków znajdujemy w jego serwisie internetowym 


Szkoda tylko, że jakość grafiki 
i dźwięku w Baloon Shooterze 
jest daleka od ideału. 

W Siemensie C55 zainstalo- 
wana jest jedna, ale za to bar- 
dzo dobra gra. To komórkowa 
wersja pecetowego hitu sprzed 
lat — zręcznościówki Prince of 
Persia.Wielka grywalność, przy- 
zwoita grafika i polskie napisy 
sprawiają, że gramy długo 
i z przyjemnością. Niestety do- 
stateczna ergonomia spycha 
grę na trzecie miejsce w teście. 


R ALCATEL J) 


Do testu trafily dwa telefony 
Alcatela. Pierwszym byt Alcatel 
One Touch 512. Zainstalowane 
w nim gry zostaly napisane 
przez znaną na rynku gier kom- 
puterowych firmę Infogrames 
i trzeba przyznać, że są dobre. 
Killer Expo to prosty, ale wcią- 
gający rajd statkiem komicz- 
nym przez ciasny korytarz pe- 
łen wrogo nastawionych, fru- 
wających i strzelających kosmi- 
tów. Cieszy możliwość przedefi- 
niowania klawiszy, którymi ste- 
rujemy. Dość przyjemnie gra się 
też w platformówkę RunRun. 
Wysoka grywalność sprawia, że 
zapominamy o prymitywnej 
grafice. Zwolenników bardziej 
spokojnych rozrywek powinna 
zainteresować Eyes & Star. To 
komórkowa wersja gry w kółko 
i krzyżyk o dobrym algorytmie 
ruchów przeciwnika. 
Przetestowaliśmy też tele- 
fon Alcatel One Touch 715.Róż- 
ni się od modelu 512 przede 
wszystkim dużo większym wy- 
świetlaczem. Są w nim trzy gry, 
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— w formie projektu, który 
bydgoska firma chce sprzedać 
znanej firmie produkującej 
komórki. Nie wiadomo jeszcze, 
czy starania przyniosą skutek, 
czy Chameleon wejdzie do 
produkcji i czy zniesie 
konkurencję Nokii nGage. 
Więcej informacji na temat 
Chameleona znajduje się 

pod adresem internetowym 
http://www.atelab.com/chame- 
leon1.htm (tylko po angielsku). 


z czego dwie: Killer Expo i Run- 
Run jak w modelu 512.Większy 
wyświetlacz nie wpływa nie- 
stety na poprawę jakości ich 
grafiki. Trzecim programem jest 
znakomita gra Botwar. Buduje- 
my i programujemy w niej ro- 
bota, który toczy pojedynki na 
wirtualnym polu bitwy z prze- 
ciwnikiem zbudowanym przez 
twórców gry lub innego posia- 
dacza aparatu One Touch 715. 
To diabelnie wciągająca, choć 
trudna zabawa. 


SONY ERICSSON/ 


W teście znalazły się dwie ko- 
mórki Sony Ericsson. Telefon 
T68i nadaje się dla miłośników 
pasjansów — są tu aż cztery! Ża- 
den jednak nie zachwyca, mają 
fatalną grafikę i słabe sterowa- 
nie. Lepiej już zagrać w Contra- 
ry, strategię o prostych regu- 
łach. Cieszy możliwość stocze- 
nia pojedynku z innym gra- 
czem dysponującym takim te- 
lefonem oraz aż pięć pozio- 
mów trudności podczas gry 
z maszyną. Wielbiciele zabaw 
z pogranicza gier zręcznościo- 
wych i logicznych z pewnością 
spędzą dużo czasu przy Eriksie. 
Cel jest dość prosty — naryso- 
wać linie, które zamkną odbija- 
jące się piłki. Czwórka za gry- 
walność. Miła rozrywka. 
Niemal równie dobre są 
okręty, czyli Naval Fleet. Bawi 
możliwość gry w dwie osoby 
na tym samym telefonie — wy- 
konujemy swoje ruchy i przeka- 
zujemy go partnerowi. Ta gra 
się nigdy nie starzeje. Znacznie 
ustępuje jej ostatnia — Q.To gra 


logiczna, w której kierujemy ru- 
chem kolorowych kulek w taki 
sposób, by opuściły mniej lub 
bardziej skomplikowane plan- 
sze przez właściwą bramkę. Za- 
bawa jest jednak za trudna. 

W telefonie Sony Ericsson 
T300 znajdujemy tylko cztery 
gry, ale sa one lepsze od ośmiu, 
które umieszczono w T68i. Jed- 
ną z gier z T68i zainstalowano 
też w T300 - to Erix.W obydwu 
komórkach wygląda ona tak 
samo. Kolejna gra z T300, Alien 
Scum, jest jeszcze lepsza.To cał- 
kiem przyzwoita kosmiczna 
strzelanina. U dołu ekranu wi- 
dzimy niewielką rakietkę, po- 
nad nami setki obcych, do któ- 
rych strzelamy. | pomyśleć, że 
parę lat temu takie gry były do- 
stępne wyłącznie w salonach 
gier. Z kolei smak hazardu po- 
znajemy, grając w Black Deal, 
komórkową mutację karcianej 
gry w oczko (czyli blackjacka). 
Zabawa nawet nas wciągnęła, 
jednak w tego typu gry zdecy- 
dowanie lepiej grywa się 
z prawdziwymi ludźmi. 

Listę gier zamyka Minigolf, 
wciągająca zreczno$ciówka. Ry- 
walizujemy z trzema innymi 
graczami — moze nimi stero- 
wać komórka lub nasz znajomy, 
któremu na czas wykonania 
uderzeń oddajemy aparat. 


©. MOTOROLA J 


GRY bawiły się też, korzystając 
z Motoroli C350. Jej niewielki 
ekran zniechęca do grania. Wie- 
le do życzenia pozostawia też 
jakość trzech gier, które zainsta- 
lowano w tej komórce. Astro- 
smash to nieciekawa kosmicz- 
na strzelanina. Jedynym jej plu- 
sem jest wyjątkowo duża szyb- 
kość animacji i oryginalny spo- 
sób liczenia punktów — nie tyl- 
ko je zdobywamy, ale również 
tracimy. MotoGP jest z kolei 
smutnym przykładem na to, że 
dobre wyścigi motocyklowe 


można z łatwością zamordo- 
wać ospala animacją i zalo- 
snym dźwiękiem. Snood21, 
który kończy listę gier w Moto- 
roli C350, zainteresuje nato- 
miast przede wszystkim wielbi- 
cieli pasjansów. Układanie kart 
na czas i odejście od standar- 
dowej talii niezbyt uatrakcyjni- 
ło jednak grę. Gry karciane trze- 
ba po prostu lubić — to nie jest 
rozrywka dla każdego. 


-PANASONIC 


Bawiąc się grą Mogular na tele- 
fonie Panasonic EB-GD96 (wy- 
posażonym w bardzo duży 
czarno-biały wyświetlacz) ko- 
rzystamy z prawie całej klawia- 
tury telefonu. Celem zabawy 
jest bowiem likwidowanie ro- 
bali wytažacych z dziur z ziemi. 
Mordujemy je, naciskając odpo- 
wiednie przyciski na klawiatu- 
rze. W sumie zabawa wciąga, 
choć z pewnością nie zwala 
z nóg. Gorzej z Puzzle 15. To 
dość prosta gra logiczna z jed- 
nym poziomem. Naszym celem 
jest ustawienie ponumerowa- 
nych klocków we właściwej ko- 
lejności. W im mniejszej liczbie 
ruchów to robimy, tym lepiej. 
Jedyną poważną zaletą gry jest 
komfortowa obsługa — klocki 
przesuwamy za pomocą ergo- 
nomicznego minidżojstika nor- 
malnie służącego do wyboru 
opcji w menu aparatu. 

W modelu EB-GD67 znajdu- 
jemy dwie gry, podobnie jak 
w EB-GD96. W Atum układamy 
dwuwymiarowe modele ato- 
mów, ale zabawa szybko nudzi. 
Kimang to z kolei zręczno- 
ściówka, w. której umiejętnie 
musimy stawiać niewielkie 
murki, od których odbija się pił- 
ka wielkości kilku pikseli. Po- 
mysł dość ciekawy, wykonanie 
niestety dużo gorsze. Najwięk- 
szą zaletą obu gier z Panasoni- 
ka EB-GD67 jest krystalicznie 
czysty dźwięk wydobywający 


się z głośniczka telefonu. Jakość 
odgłosów i muzyki dorównuje 
pierwszym kartom dźwięko- 
wym na pecety! 


SAMSUNG 


Przetestowaliśmy też jedną ko- 
mórkę Samsunga - model 
SGH-N620, w którym zainstalo- 
wano trzy gry. Wszystkie wy- 
różniają się niezłym dźwiękiem 
i we wszystkie grałoby się jesz- 
cze lepiej, gdyby nie zbyt mała 
klawiatura aparatu. Pierwsza 
z gier to Squares — mutacja Te- 
trisa. Nad skonfigurowaniem 
programu na tyle, aby zaczął 
cieszyć, trzeba się bardzo na- 
męczyć. Przy domyślnych usta- 
wieniach gra jest zbyt banalna. 
Lepsza jest Fortress, w której 
obsługujemy działko przeciw- 
lotnicze. Zabawa wciąga, cho- 
ciaż jakość grafiki jest taka, że 
nie bardzo widać, do czego 
właściwie strzelamy. Listę gier 
zainstalowanych w Samsungu 
zamyka Ice Cave — gra zręczno- 
$ciowa, w której kierujemy ru- 
chami pingwina ratującego jaja 
z potomstwem przed roztrza- 
skaniem o duże bryły lodu. Ra- 
czej nieciekawe. 


SAGEM — 


Do testu trafila reklamowana 
nowošč Sagema — komórka 
MYX-6. Ale co z tego, że aparat 
ma duży kolorowy wyświe- 
tlacz, skoro gramy tylko w dwie 
gry. Pierwsza to MegaBox Con- 
quest podobny do Eriksa zna- 
nego z Sony Ericsson T68i 
i T300. Cieszy lepszy dźwięk 
i wyświetlacz. Klawiatura Sage- 
ma jest jednak niewygodna. 
Chybionym pomysłem jest gra 
Puzzle. Układamy tu tylko czte- 
ry obrazki. Brakuje możliwości 
załadowania własnych zdjęć co 
dziwi, szczególnie że komórka 
ma wbudowany cyfrowy apa- 
rat fotograficzny. m 


POZNAJEMY LAUREATA KONKURSU = 


N a płycie GIER znajduje się przykładowa gra 
w Javie, Arsanta. Uruchamiamy ją na 
komputerze lub na telefonie obsługującym system 
Java. Gra Arsanta jest pracą nagrodzoną w konkursie 
Ściśle Javne zorganizowanym przez firmy Siemens 
Mobile i Sun Microsystems. Nadsyłane prace miały 
mieć objętość do 100 kB. Konkurs miał dwie 
kategorie: aplikację użytkową i aplikację 
rozrywkową. Oceny nadesłanych prac dokonano, 
uwzględniając pięć podstawowych kryteriów: 
oryginalność, funkcjonalność, jakość wykonania, 
niezawodność, szybkość działania. Teraz my sami 
możemy ocenić, czy amatorska praca autora gry, 
Andrzeja Dominika, jest lepsza od gier firmowo 
zainstalowanych w naszych telefonach. Arsanta 
działa na telefonach Siemens C55 i Siemens M50. 


SIEMENS 
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W tej prostej, ale wciagajacej grze lapiemy 
spadające prezenty i unikamy tajemniczych iksów 


Io tuta... 


== mRGRZY 
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Nazwa telefonu 
Adres strony WWW producenta 


Liczba gier/punkty za ich jakość 
Cena aparatu w promocji 
Możliwość ładowania gier w Javie 
Ocena końcowa 


Nazwa telefonu 

Adres strony WWW producenta 
Obsługa i jakość gry 

Liczba gier/punkty za ich jakość 
Cena aparatu w promocji 
Możliwość ładowania gier w Javie 
Ocena końcowa 
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|. | Siemens M50 


www.siemens.pl 


PCO TAI LĀCIS ZA ZE U RT C D ZY TZT O ATUT O PI ARAA 


| 


| 


Motorola C350 


www.motorola.pl 


3/56 
2,00 zl 


il a | 
= any < bh 


Panasonic EB-GD67 
www.panasonic.pl 


2/73 


N 


Nazwa telefonu Siemens A50 


Adres strony WWW producenta Te www.siemens.pl 
Obstuga i jakošč c mm | 

Liczba gier/punkty za ich jakość A | 2/62 

Cena aparatu w promodji | ` 1222 


Możliwość ładowania gier w Javie 


= Siemens S55 
Y www.siemens.pl 


2/42 
608,78 zt 
jest 


= == 
: 


= eim PEB 
agem 7 


Siemens ME45 


IEMENS 
le inspired. 


e IE | PrinceofPersia | | 


Bauer || мно | — | 
| Nokia 3410,6310i | | Siemens655 | |MatlOneluh7is| | Мой | 
| zręcnościowa | | zręcznościowa | | strategina | | zręcznościowa | | 

Obsługa i jakość gry . Jm hu K j| 
| 3 | dostateczna | 3 | bardzodobra | 5 | dostateczna | 3 | 

| doskonała | 6 | _ doskonała | 6 | bardzodobra | 5 | bardzodoba | 5 | 

EE EM s m m 


| mema | 2 | bardzodobra | 5 | dostatezna | 3 | dostateczna | 3 | 
Бад | а № ч ШЕ м О s ШШ 
Liczba poziomów trudności | бе MOD] jedn BM BM 
Zatrzymanie gry 6) п | 6 | п МЫ | miw | | miw | 6 | 
Zapamietywanie wyników m EE NN 
j mm Em шї ¿re 
Możliwości konfiguracji gry EB — iG 
Ocena pošrednia : E su = — ÉDQÓÉ— O 
Punkty dodatnie/ujemne 
Ocena koficowa 


Nazwa gry _ Ñ d: 1 m T vm E 17 
Telefon 2 i 3 mm ru © 
Rodzaj gry и. sa Š ETE EE 
Obsługa ijakośćgry [4009 í ЫЫ 3898 

Ergonomia СТ dostatezna | 3 — ЕЗ — uu аа 
Grywalnošt Б 


E 
Jakość grafiki G | а | 
| 6% | 


Jakość dźwięku 

Wibracje | 5% | 

Liczba poziomów trudności | 5% 

Zatrzymanie gry 

Zapamiętywanie wyników 

Multiplayer [| bak | ms mm um um s 
Instrukcja WEITEN EMM UM MM Mum 
Możliwości konfiguracji gry | meme — [MANI MM bok Eu ШШ тее ш 
Ocena pošrednia x ИЫ. [um 
Punkty dodatnie/ujemne RS 

Ocena końcowa 
Jakość 


[маю | adet em xm sum 

PanasonicEB-GD67 || Nokia 63101,3510 КООП EM) BU = 
| zręcznościowa | | zręcznościowa | zrecznošciowa | | logianazręanośiowa | | strategiczna | | 
Obsługa i jakość gry mM | 3,58 | | RB 
Ergonomia | doba — | 4 | мм | 2 | dostateczna | 3 | dostateczna | 

Grywalność EUM иш EE um m s 
Jakość grafiki | M WA MM MM s 
Jakość dźwięku | 6% | bardzodobra | 5 | пет | 2 | dostateczna | 3 | мм | 2 | mem | 2 | 
Wibracje EM s» B b» D « S « | « [ 
Liczba poziomów trudności _ — WM MGM ШЕШШ WM 
Zatrzymanie gry | mim | 6 | mee | 6 | mie [6 | mole | 6 | me | 6 | 
Zapamietywanie wyników | 5% |  6najepsyh | 6 |  niemoliwe | 1 |  tnalesy | 2 | 3najiepse | 4 | етом | 1 | 
Multiplayer ЭИ «=: M ОО =: BM BM e 
Instrukcja EO BIM BMS BM BE ШШ 
Možliwošci konfiguracji gry LINE MEM M вае |1] шет |+ тт 1 
Ocena pośrednia E м 1 | D | е 
Punkty dodatnie/ujemne ———— M 
Ocena końcowa |3,63| 


Jakość 8 О Z ; dobra - - ИЕ 
[E] GRY [10/2003 


Nazwa gry 
Telefon 
Rodzaj gry 


Со |5 H Bes 


Nazwa gry 


Telefon 


Grywalność 45% 
Jakość grafiki 6% 
Jakość dźwięku _ Een 
Wibracje 5% 
Liczba poziomów trudności | 5% | 
Zatrzymanie gry 5% 
Zapamiętywanie wyników 
Multiplayer їз 4% 
Instrukcja 2% 
Możliwości konfiguracji gry | 3% 


Ocena końcowa 


[Jakość 


Nazwa gry 


Telefon 
Rodzaj gry 


Obsługa i jakość gry 1 
Ergonomia 
Grywalność 


Jakość grafiki 


45% | — doo | 
6% 


00% 


Jakość dźwięku 
Wibracje 
Liczba poziomów trudności 
Zatrzymanie gry 
Zapamiętywanie wyników 


6% 


Multiplayer 
Instrukcja 


2% 


Możliwości konfiguracji gr 
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Ocena końcowa 
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Grywalność 
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Liczba poziomów trudności 
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Zapamiętywanie wyników 


5% 
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4% 


Instrukcja Е 
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00% 
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| 351 
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Grywalność 
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Link5 


| M В ШШ єс ШШ 
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[SonyEisonT300 | | №510 | 
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EN dba AMA K 
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x v QM 


[ 6 miw | 6 
'`  njesy Z 


| bk — EMEN bm ИС 
|. bak | | doskonała | 6 
[bak | 1 | бе | 3 | 
| EMEA | 
— жш —— EM 
D Eo oaan 

WIN m= 


иш ши иш _ 
| Siemens 5.451 | | Siemensst4si | 
| strategiana | | logina | | 
rF B — 310 

Шош шош 3 
| HW 


-3 najlepsze 


[| mole — 
Lew [1 | imjesy | 2 | 
bardzo dobra ER — 
| mmm е 


"EUM EUH _ 
| Siemens MEA5,545,A50 | | SamsungSGH-N620 | | 
| zręcznościowa | | zręcznościowa | | 
i: шшш 
| dostateczna | 3 | 
| dostatezna | 3 | dostatecna 
| 2 | dostateczna 
EP 


dobra 


mozliwe 


E 
SEBA 
м j| 
| bardzo doba | $ | 
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3,06 | 
збё 
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Eaa 
2 najlepsze 
mierna (ang.) 

|. meme | 
_  — 
Rus e| 
СОИ < 
EE! 


dostateczna 


A Tr JOCENA|__ ' |OCENA 
Nazwa © Пи m m EE ШО 
Telefon || SiemensM50 | | №30 | | MotorolaC350 | | Sony Ericsson T68i | | Siemens 45) | | 
Rodzaj gr || zeunodowa | | — legam — | | меб | | юй | | юш | 
Obshuga ijakošēgry NM — [um — — 1M —— — Ou ш ӘУ 
Ergonomia | ОШ “mm maa s MM 
Grywalność 145% | dostateczna | 3 | dostateana | 3 | dostateczna | 3 | dostateana | 3 | dostateczna | 3 
Jakość grafik 166 | mem | 2 | mem | 2 | mem | 2 ба | 3 | — mem | 2 | 
Jakość dźwięku L 6% | mem | 2 | | mea M 
Wibracje | 5% | 
Liczba poziomów trudności EM EM U EM 
Zatrzymanie gry 15% | możliwe | 6 | | 6 | м КЫШ miw [F 67 6 | 
Zapamietywanie wyników Sr m шо ола ши хи mm MM 
Multiplayer ENS о ж: ШО «ж: ШШ bh PK bk | 
Instrukcja E29 | bardzodobra | 5 | doskonała | 6 | bardzodoba | 5 | mem || mem | 2 | 
Możliwości konfiguracji gry | 3% | тее | 2 | бе | 3 | — bk — [ 1 м | 2 | meme | Z 
Ocena pošrednia Шш ОШ НИНЫ ш MAM 
Punkty dodatnie/ujemne m ее >= 


Ocena końcowa PRESS iis j 


por BM — O — | 
Jakość | | dostateczna | | dostateczna | | dostateczna | | dostateczna | | dostateczna | ^ | 
ATA TNT T 


Nazwa gry DOE TUE EE CHE BE MG MM 

Telefon | | SiemensM50, MT50 | | SiemensSL45i | | SiemensSL4Si | | SiemensS55 | | SiemensśLśsi | | 

Rodzaj gry | | zręcznościowa | | zręcznościowa | | zręcznościowa | | р | | kna | | 

Obsługa i jakość g Nh D aa 27. И aaa Л Бишк Л 

Ergonomia | 14% | mem - _ dosta! 

Grywalność |459 | — mima — | 2 | _ dostateczna | 3 | _ dostateczna | 

Jakość grafiki | 6% | mem | 2 | mem | 2 | тт | 

Jakość dźwięku _ mm WM WM 

Wibrade EU м HB — 

Liczba poziomów trudności | 5% | jeden ШШ о 80 о | 3 (| |9 м | 

Zatrzymanie gr [| пойме | 6 | niemożliwe | 1 | niemożliwe | 1 | możliwe | 6 |  niemodiwe | 

Zapamiętywanie wyników | 5% |  Tnajlepszy | 2 | najlepszy | 2 | тему | 2 |  nemolwe | 1 | nemodwe | 1 | 

Multiplayer | i (QE x j | = | EMU D 

Instrukcja | 2% | bardzodobra | 5 | bak | 1 | bk | 1 | dore | 4 |bardzodobra(ang) 2 | 

Możliwości konfiguracji gry | 3% | мет — | 2 | — brak | | wk ШЫ bk D т ШШЩ 

Ocena pośrednia Шу ) À DU | — m. M mM 

Punkty dodatnie/ujemne Ж opcatreningu BOM", |  —— O] | NW DN 

Ocena końcowa "pra [т RJ 2,32 _ 2,29 ) 

Jakość — e m 
LU RS auccm ОН ШО sm А 
EN dā K ЕСИ ES —— 
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Zamów roczna prenumerate GIER 
Mer 68 Wystarczy tylko: 


Wypełnić zamieszczony poniżej formularz 
Przesłać go pocztą pod adresem 

Axel Springer Polska Sp.z 0.0. 

Dział prenumeraty 

02-222 Warszawa, Al. Jerozolimskie 181 

lub faksem pod numer (0 prefiks 22) 608 40 07 
Za pomoca nadeslanego przez nas 
blankietu dokonać opłaty na poczcie 

lub w banku 


Prenumeratę możesz zamówić 

od dowolnego numeru na: 
kwartał (trzy numery) - 23,70 złotych 
pół roku (sześć numerów) ~ 47,40 złotych 


| N 4 9 rok (12 numerówi segregator) -80,00 złotych 
prezencie wan 
LI ° 
| e 


Prenumerate GIER 


a W 
=) 
im 2) i egzemplarze archiwalne 
Y < P e JE y možna tež zamawiač: 
U) >) | АА \ telefonicznie: (0 prefiks 22) 608 40 02 lub 0801 120 003 
< 2] ss) d e-mailem: prenumerataQaxelspringer.com.pl 
l l 
! } Ņ R) \ } \ | ^ } N 
ten segregator 
= J OWE 2l <s a) E = wienia wysyla do zamawiajacego wypelniony 
| Ї GR' | blankiet przelewu/wplaty gotówkowej w celu 
а 1 2 ^ \ E С D) >) dokonania płatności. Realizacja zamówienia 
[| B J [ Е] y ©) ы rozpoczyna sie po wplynieciu pieniedzy na konto wydawcy. 


Koszty manipulacyjne zwiazane z dokonaniem wplaty ponosi 


ВЕ Wydawca niezwlocznie po otrzymaniu zamó- 


zamawiajacy. W wypadku prenumeraty koszty wysylki ponosi 


© -j 99g 9 
а „YJ Ņ P E ) y 4 wydawca, zaś w wypadku egzemplarzy archiwalnych — zama- 
ит ) ЁГ E al EJ | ( wiający. Gwarantujemy zwrot pieniędzy w wypadku odwołania 
D) <s) — prenumeraty. Zamówienie można odwołać bez podania przyczy- 
ny w terminie 14 dni od otrzymania pierwszego zamówionego 


: уз | š ) | MAE v 
p d: sz 13 0zł y h!) ( dk t j — pod ki 
(oszczędzasz 13,60złotych! R e 


ZAMAWIAM PRENUMERATĘ wretwaą 


TYLKO FIRMY 


DODATKOWY 
SEGREGATOR 


B.A. Safíuatoure 
przedstaínia: 
W/OJNA PAJECZEJ KROLOWEJ 


MENZOREKĘANZAN POTĘŻNE 


MATRIARCHALNY ŚWIAT, 
UKRYTY GŁĘBOKO POD POWIERZCHNIĄ 
FAERUNU, TRACI ŁASKI BOGINI. 


OKRUTNE RZĄDY MATEK OPIEKUNEK STAJĄ SIĘ 
ZARZEWIEM BUNTU MĘŻCZYZN 


STOJĄCE NIŻEJ W HIERARCHII KAPŁANKI LOLTH 
KNUJĄ ZABÓJCZE INTRYGI 
BY ZNISZCZYĆ PRZEŁOŻONE I RYWALKI. 


GDY CAŁY OTACZAJĄCY ŚWIAT ULEGA PRZEMIANOM, 
CZWÓRKA BOHATERÓW TRAFIA NA ŚLAD 
NAJBARDZIEJ PRZERAŻAJĄCEGO ODKRYCIA 
W DŁUGIEJ HISTORII MROCZNYCH ELFÓW. 

ZAISTNIAŁE OKOLICZNOŚCI KAŻĄ WZIĄĆ IM UDZIAŁ 

W WYPRAWIE MAJĄCEJ UCHRONIĆ MENZOBERRANZAN 

I CAŁĄ ICH RASĘ PRZED... 


{РЕЛЕП 


POWSTANIE 
KSIEGA DRUGA EPICKIEJ SAGI 
o WOJNIE PAJĘCZEJ KRÓLOWEJ 
UKAŻE SIĘ WE WRZEŚNIU 2003R 


SPRZEDAŻ WYSYŁKOWA: 
WWW.ISA.PL/SKLEP 
SKLEPIK(9ISA.PL 
+22 846 27 59 


PYTAJ W SALONACH 


EMPIK 


I W KSIĘGARNIACH 


Logo Forgotten Realms i Wizards of the Coast są zastrzeżonymi znakami handlowymi należącymi do Wizards of the Coast, Inc. Wszelkie prawa zastrzeżo! 


|= wv NEK 


x | R Y 8 YES 


Na tych stronach podajemy wszystko, co warto wiedzieč, 

gdy chcemy tanio kupić dobrą grę. Informujemy też o ciekawych 
stronach WWW, wskazujemy najlepsze sklepy wysyłkowe, sieci 
supermarketów oraz innych zwycięzców testów GIER 


tabelach na sąsiedniej stronie 
GRY przedstawiają atrakcyjne 
Ў oferty sprzedažy dobrych gier 
ЕАС W každym gatunku 
wyróżniamy pięć pozycji, które w ciągu 
ostatnich dwóch lat uzyskały najwyższe 
oceny w naszym piśmie, a następnie 
znajdujemy dla nich najkorzystniejsze 
oferty cenowe. W każdym numerze 
przedstawiamy też zestawienie najniż- 
szych cen wybranych gier danego ga- 
tunku.Tym razem uważnie przyglądamy 
się grom fabularnym i przygodowym. 
W bieżącym numerze wprowadzamy 
również do tabeli ważną zmianę — odtąd 
gry akcji i zręcznościowe traktujemy jak 
jeden баек Róznica pode tymi 


AUTOBAHN TOTAL 


ЛД 
AFRICAN SAFARI AIRLINES 2 F 
: = t E 


esee 
(do koszyka) - 19 zt [dekesryka]-19: [do kosayka]- 192! [do kosi 


BI икт | 


[do koszykaj-193 [do 


NA 


[do koszyka) = 10 zi «41 (do kon 


ETEACHER 4.0 ETEACHER 4.0 TEAM 


PREZENTY I PROMOCJE 


m promecyjnych cenach 
а TRA ct уын y Arne à polską wersję ktasycarej J 
x 


18 49,99 il etra maet yarana Grę woje 


"se „GRY liczą na poprawę koniunktury pod 
^ koniec tego roku, gdyż wówczas niemal 


S 
к, roti emen O rad gowa, ka ty bat 
meran ошм grad, mom har i 
Jeszcze vera odgo 


жем пиете ут Coal 


(DAY 3.0 DANCE PL 
(CCD п... 19,00 
^ rona główna 


m 
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tā TRAK KE Y JNE 


+ Co roku wakacjom towarzyszy zastój na 


_ starszych produktów, nie znajdujemy w ich 


= wzmożonych zakupów. Atrakcyjne promocje 


gatunkami gier już się zatarła i nie ma 
sensu przedłużać sztucznie tego prze- 
starzałego podziału. 

Frozen Throne, dodatek do Warcra- 
fta Ill oraz Grand Theft Auto: Vice City to 
bardzo dobre gry. Jednak żadna z nich 
nie znalazła się w czołowej piątce swo- 
jego gatunku, gdyż konkurencja wśród 
najlepszych jest bardzo zacięta. To jed- 
nak cisza przed burzą. Już wkrótce ukażą 
się długo oczekiwane gry rozmaitych 
gatunków — strategia Homeworld 2 czy 
też gra fabularna ze świata Gwiezdnych 
wojen Knights of the Old Republic, które 
mogą okazać się przebojami. Wśród gier 
zręcznościowych sporo zamieszania zro- 
bią Max Payne 2 i Half-Life 2. AR 


JE ROMOC.JE 


rynku gier komputerowych. Wielu graczy 

w tym okresie spędza czas poza domem, 
przez co zainteresowanie grami 
zdecydowanie spada. Ta tendencja jest 
БЕ również w ofercie polskich 
БУ wysyłkowych. Choć niektóre z nich, 
na przykład Timsoft, Play czy Wirtus.pl 

„ starają się zachęcać do zakupów przecenami 


ofertach promocji z prawdziwego zdarzenia. 
Do żadnego zamówienia nie są dodawane 
prezenty, ba, nikt nawet nie wlicza ceny 
przesyłki w cenę gry! Winę za wyjątkowo 
słabą kondycję rynku ponoszą również piraci 
- programy komputerowe w dalszym ciągu 
są znacznie częściej kradzione niż kupowane. 


równocześnie ma pojawić się kilka długo 
oczekiwanych pozycji - między innymi 
Call of Duty, Max Payne 2, Half-Life 2 czy 
Deus Ex: Invisible War. Sprzedawcom 
pomogą też zapewne święta Bożego 
Narodzenia poprzedzone okresem 


pomogą sklepom internetowym 

w odebraniu części klientów tradycyjnym 
sprzedawcom. Oby tych promocji było jak 
najwięcej, bo korzystają na tym D 


npn 


Przedmiot testu zwyciezca ocena _ w numerze 

| Sklepy wysyłkowe 7 Merlin ОО 1 
Supermarkety 2 grami Media Markt 5,28 10/2002 
Pomoc techniczna wydawców — MarkSoft 442 6/2002 
Strony WWW wydawców CD Projekt 5,30 5/2003 
Telefony komórkowe do gier Nokia 3410 6,00 10/2003 
Powiešci na motywach gier Warcraft: Dzień smoka 5,00 9/2002 


ST RON! Y WWW 


NET Day of Defeat PD 
| http://www.dayofdefeat.pl — 
Polska strona pošwiecona Day of Defeat, 
modyfikacji Half-Life'a odtwarzającej 
wydarzenia z czasów drugiej wojny 
światowej. Podobnie jak w wypadku 
Counter-Strike'a, rozgrywka w Day of Defeat 
jest druzynowa, a dodatek darmowy. 

Day of Defeat rózni sie od Battlefielda 1942 
zarówno dynamiką, jak i stylem rozgrywki. 


XIII 

| http://wwwaiisthegamecom ^ | 
XIII to bardzo ciekawie zapowiadająca się 
komputerowa adaptacja słynnego 
francuskiego komiksu pod tym samym 
tytułem. Gra wykorzystuje rzadko dotąd 
stosowaną na pecetach technologię cel- 
shadingu, dzięki której obraz na ekranie 
przypomina film animowany. 


Mert you wil fed the latest nawa about Ti 
жо эк өбөлгө stay метей r 


Tibia 

| http://www.tibia.org — ud 
Tibia to darmowa gra z gatunku MMORPG, 

( czyli masowych gier fabularnych, w które 
gramy przez internet. Spotykamy graczy 

z całego świata, łączymy się w drużyny 

i wyruszamy w podróż po światach rodem 

z baśni. Granie w Tibię wymaga 
przynajmniej podstawowej znajomości 
języka wra 


gl 
| 
|| 
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Lemmings 
| http;//Www.crew.tweakers.net/crisp/lemmings/ | 
Słynna gra logiczna sprzed dekady doczekała 
się remake'u. Naszym celem jest 
doprowadzenie do wyjścia stadka 
bezmyślnych lemingów. W tym celu 
przydzielamy im rózne zadania, takie jak 
budowanie mostów lub blokowanie przejścia. 
Znajomość angielskiego nie jest wymagana, 
ale przydaje się szybki pecet i dobre łącze. 


ESI IM 


Šu s 4 NAJLEPSZE GRY Ш NAJNIZSZYCH CENACH Roy 

Miejsce w zestawieniu i tytul gry Ocenajakoíd _ Testwnumerze Polskiwydawca Cenawydawcy Cenaatrakcyjna Cena/jakošt” Sprzedawca Miejscowość Telefon” Witryna 
The Elder Scrolls Ill: Morrowind ФО 5,08 1/2003 CD Projekt 99,90 8400 16,54 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl | 
Icewind Dale Il ФО 506 11/2002 CD Projekt 99,90 8400 16,60 Play. Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl 
Evil Islands ФР 4,98 8/2001 Lemon Interactive 29,90 12,00 2,41 Sirius.pl Wadowice (033)8732559 —  wwwssirius.pl 

Sea Dogs:Piraci FD 489 8/2002 CD Projekt 49,90 40,00 8,18 MiG pl Bielsko-Biała _ (033)8118729 — wwwmigpl — 
Arcanum ФО 4,86 11/2001 Play it! 99,90 59,00 12,14 Sirius.p Wadowice (033) 873 2559 wwwsirius.p 

Gry przygodowe 

Silent Hill 2 5,19 5/2003 CD Projekt 159,90 135,00 26,01 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl 
Syberia FD 5,00 2/2003 Сепеда Poland 79,90 66,00 1320 Play Warszawa (022) 8325430 wwwplay.com.pl 

Na kłopoty Pantera PD 4,98 6/2001 CD Projekt 69,90 59,00 11,85 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl 
The Watchmaker: Zegarmistrz FD 4,92 12/2001 Manta 79,90 10,00 2,03 Play Warszawa (022)8325430 www.play.com.pl - 
Glupki z kosmosu PD 491 7/2001 LEM 29,90 26,99 5,50 Planeta Gier Warszawa (022) 673 85 79 um ү giercom 
Gry strategiczne 

Fallout Tactics ФО 575 7/2001 CD Projekt 59,90 3599 626 Wituspl — Warszawa (022) 7732535  wwwwirtus.pl 
Original War ФО - 566 11/2001 CD Projekt 9,99 brak 2,28 Wirtus.pl Warszawa 022) 773 2535 Www.wirtus,pl 
The Settlers IV! ФР 5,63 4/2001 CD Projekt 69,90 55,99 994 Timsoft - Koszalin (094)3461156  www.timsoft.com.pl 
Disciples ll: Mroczne proroctwo FD 5,48 10/2002 CD Projekt 49,90 39,00 712 .. Wirtus.pl Warszawa (022) 773 2535 wwwwirtuspl —— 
Аде of Mytholog) 538 5/2003 APN. Promise 169,58 139,00 25,84 Ра Warszawa (022)8325430 — wwwplay.com.p 
Gry zręcznościowe 

Max Payne (PD 5,44 10/2001 Play it! 69,99 65,99 12,13 Timsoft Koszalin (094) 346 1156  www.timsoft.com.pl 
Aliens versus Predator 2 5,39 1/2002 Play it! 99,00 84,00 15,58 Play Warszawa (022) 8325430 www.playcom.pl 
Mafia ФО 5,30 1/2003 Play it! 69,90 59,90 11,30 MiG pl Bielsko-Biała (033)8118729  www.mig.pl 
Operation Flashpoint: Cold War Crisis (ED 5,30 12/2001 Cenega Poland 59,00 53,00 10,00 Play Warszawa (022)8325430 — www.play.com.pl 
Rainbow Six 3: Raven Shield ФО TRASEN] 6/2003 Play it! 99,99 15,27 MIG p Bielsko-Biała (033) 8118729 — www.mig.pl 


Gry symulacyjne i wyścigowe 


Colin McRae Rally 2.0 5,53 3/2001 CD Projekt . 49,90 39,00 7,05 Wirtus,pl Warszawa (022) 7732535 wwwwirtus.pl 

ТОСА Race Driver $D 537 6/2003 CD Projekt 99,90 84,00 15,64 Play Warszawa (022)8325430 — wwwplaycompl |. 
MechWarrior 4: Vengeance 5,35 5/2001 APN. Promise 84,18 brak 15,73 Sirius.pl Wadowice (033) 873 2559  www.sirius.pl 

Silent Hunter Il ФО 510 4/2002 Play it! 99,99 6299 12,35 Wirtus.pl Warszawa (022) 773 2535 wwwwituspl — 
Rally x ionship Xtreme ФО 4,88 1/2002 LEM 19,90 19,00 3,89 ш Warszawa (022) 832 54 30 M Sm 
Gry sportowe 

NBA Live 2001 486 5/2001 Cenega Poland 59,00 5599 11,52 Timsoft Koszalin (094) 346 1156 — www.timsoft.com.pl 
Championship Manager 01/02 475 12/2001 Cenega Poland 139,00 109,00 22,95 Sirius.pl Wadowice (033)8732559  www.sirius.pl 

FIFA Football 2003 4n 1/2003 Cenega Poland 139,90 115,00 24,42 Sirius.pl Wadowice (033) 873 2559  wwwssirius.pl 

Tony Hawks Pro Skater 3 4,55 7/2002 LEM 99,00 brak 2415 Wirtus.pl Warszawa (022)7732535  www.wirtus.pl 
Championship Manager 4 FD 4,42 7/2003 Cenega Poland 139,90 115,00 26,02 Tomsoft Warszawa (022) 6369024 www.tomsoft.com.pl 


Telefon: 


T Cena wydawe Cena atrakcyjna Sprzedawca Miejscowošč 


Another War ФР Cenega Poland 99,00 53,90 Wirtus.pl Warszawa (022) 7732535  www.wirtus.pl 
Baldurs Gate FD CD Projekt 29,99 25,90 Wirtus.pl Warszawa (022) 773 25 35 www.wirtus.pl 
Baldur's Gate 2 PD CD Projekt 59,90 53,90 Wirtus.pl Warszawa (022) 773 2535 wwwawirtus.pl 
Deus Ex Cenega Poland 34,90 25,99 Wirtus.pl Warszawa (022) 773 2535 www.wirtus.pl 
Diablo 2 FD CD Projekt 99,90 79,90 Timsoft Koszalin (094) 346 1156 www.timsoft.com.pl 
Divine Divinity Cenega Poland 129,90 109,00 Play Warszawa (022) 832 54 30 www.play.com.pl 

. Dungeon Siege APN. Promise 146,40 84,99 Planeta Gier Warszawa (022) 673 85 79 www.planetagier.com 
Fallout ФО CD Projekt 19,90 18,50 Merlin Warszawa (022) 607 79 92 www.merlin.com.pl 
Fallout 2 GD CD Projekt 19,90 19,00 Play Warszawa (022) 832 54 30 www.play.com.pl 
Gothic FD CD Projekt 29,99 27,00 Play Warszawa (022) 832 54 30 www.play.com.pl 
Gothic 2 FD CD Projekt 99,90 84,00 Play Warszawa (022)8325430  www.play.com.pl 
Grandia Il LEM 39,00 3499 Planeta Gier Warszawa (022) 673 85 79 www.planetagiercom 
Grom ФР Cenega Poland 99,00 84,99 Wirtus.pl Warszawa (022) 773 25 35 www.wirtus.pl 
Icewind Dale ФО CD Projekt 29,90 27,00 Play Warszawa (022) 832 5430 www.play.com.pl 
Might 8 Magic IX ФО CD Projekt 49,90 44,00 Play Warszawa (022) 832 5430 www.play.com.pl 
Najdłuższa podróż (FD CD Projekt 29,99 27,00 Play Warszawa (022) 832 54 30 www.play.com.pl 
Neverwinter Nights FD CD Projekt 99,90 85,00 Play Warszawa (022) 832 54 30 www.play.com.pl 
Planescape:Torment FD CD Projekt 59,90 5390 . Wirtus.pl Warszawa (022) 773 2535 www.wirtus.p| 
Post Mortem FD Cenega Poland 79,90 66,90 Wirtus.pl Warszawa (022) 773 25 35 wwvi.wirtus.pl 
Prisoner of War PD CD Projekt 99,90 7990 Wirtus.pl Warszawa (022) 773 2535 wwvi.wirtus.pl 
Salammbo Cenega Poland 7990 67,00 Play. Warszawa (022) 832 54 30 www.play.com.pl 
Summoner LEM 19,90 brak 
Szymek Czarodziej FD CD Projekt 79,90 47,00 Merlin Warszawa (022) 607 7992 www.merlin.com.pl 
Thorgal: Klątwa Odyna FD Cenega Poland 59,90 52,90 Wirtus.pl Warszawa (022) 773 2535 wwwawirtus.pl 
Throne of Darkness FD Play it! 129,00 58,90 MiG pl Bielsko-Biała (033) 811 87 29 www.mig.pl 
Tony Tough ФО 4 Techland 29,90 27,00 Play Warszawa (022) 832 54 30 www.play.com.pl 
Wizardry 8 FD CD Projekt 49,90 4490 Wirtus.pl Warszawa (022) 773 25 35 wwwawirtus.pl 


Nazwa firmy Adres Telefon* Faks* Witryna internetowa Producenci, których gry firma rozprowadza w Polsce 

A.PN.Promise 00-108 Warszawa, ul. Zielna 39 (022)6549064 (022) 82640 15  www.promise.pl Microsoft 

CD Projekt 03-301 Warszawa, ul. Jagiellońska 74 bud.E (022)5196900 (022)5196951 — www.cdprojekt.info Blizzard, 300, Codemasters, Disney Int., Infogrames, JooWooD, Konami, Paradox, Wanadoo 

Сепеда Poland 02-234 Warszawa, ul. Działkowa 37 (022) 868 5268 (022) 868 5260  www.ceneqa.pl 1C, Bohemia, Buka, CDV, Cryo, Eidos, Electronic Arts, Empire, Lego Media, Microids, 
Monte Cristo, Novalogic, Rage, Russobit-M, Take 2, Titus oraz własne produkty — 

LEM 02-948 Warszawa, ul. Obornicka 11 (022) 6517324 (022) 6517326  www.lem.com.pl Activision, Arush Ent., LucasArts, id Software, In Utero, SCI, TLC, THQ, Team 17, Ubi Soft. 

Lemon Interactive 01-355 Warszawa, ul. Powstańców Śląskich 85 (022) 666 1966 (022) 6661977 www.lemon-interactive.pl Epic Interactive, Fishtank Interactive oraz własne produkty 

LK Avalon 35-122 Rzeszów, ul. Kotuli 7 (017) 8569912 (017) 856 9912  www.lkavalon.com wlasne produkty 

Manta 03-876 Warszawa, ul. Matuszewska 14 bud.4 (022) 3323450 (022) 3323460  www.manta.com.pl Midas Games, Arxel Tribe 

MarkSoft 01-872 Warszawa, ul. Perzyńskiego 2 (022) 6639390 (022) 663 9298  www.marksoft.com.pl Datasun, Pan Vision, SLICOM Multimedia oraz wlasne produkty 

Play it! 33-300 Bielsko-Biala, ul.Wyspianskiego 10 (033)8119180  (033)8123141  www.play-it.pl Sierra Entertainment, SSI, Ubi Soft 

PLAY.com.pl 01-652 Warszawa, ul. Potocka 14 paw.3 (022)8325430 (022) 833 3961  www.play.com.pl IncaGold 


Techland 63-400 Ostrów Wlkp. ul. Żółkiewskiego 3 (062) 737 27 46 (062) 737 2749 www.techland.com.pl Inner Loop Studios, Emme Interactive oraz własne produkty 
TopWare 43-300 Bielsko-Biała, ul. Kamińskiego 19 (033) 8130316 (033)8130304  www.topware.pl Revistronic, Reality Pump oraz własne produkty 


ud ni cena араса jakosci у ?The Settlers IV wraz z dodatkowymi misjami 
lczas wybierania numeru międzymiastowego роті 
0 a kodem miejscowości umieszczamy prefiks 2 10/2003] 


Wzantka 


RATOUNIKOM NA RATUNEK 


ТуБес А; 


PA Zagubieni pasażerowie 


W numerze 8/2003 zamieściliście grę Search 
& Rescue 3. Mam z nią jeden problem: gram 
w kampanii i jak mam jakąś misję, która polega 
na dostarczeniu paczki lub osoby, to nie wiem, 
skąd mam wziąć tę paczkę lub osobę. Na przy- 
kład w misji, która polega na dostarczeniu tech- 
ników na budowę elektrowni, nie wiem skąd 
tych techników mam zabrać. Lecę tam, gdzie mi 
wskazuje radar, ale dolatuję do elektrowni, 
a techników nie mam w helikopterze. W gazecie 
nie napisaliście, jak to zrobić. W grze na odpra- 


wie też nie ma tej informacji. 


Tomek z Krakowa 
Nie podałeś dokładnie nazwy misji, z którą masz 
problemy. Wygląda to jednak na zadanie o na- 
zwie Dowóz personelu lub podobną. W misjach 
tego typu najpierw dolatujemy do celu (w tym 


wypadku elektrowni), następnie lądujemy 


w pobliżu budynku i otwieramy drzwi klawi- 
szem (222). Ludzie, których mamy zabrać, sami 
wchodzą, a my jesteśmy gotowi do odlotu. £> 


S Podciąganie ` 

z klawiszologii 
Grajqc w Indiana Jones and the 
Emperor's Tomb, doszedlem do 
poziomu w Pradze, z którym 
mam problem. Dochodze do 
miejsca, gdzie na koricu koryta- 
rza jest przepaść, a pod sufitem 
podwieszona na łańcuchu klat- 
ka z hakiem. Jak wskazuje zna- 
czek w rogu ekranu, mam zacze- 
pić biczem o hak i przeskoczyć. 
Ląduję naprzeciw zamkniętych 
drzwi. Przylegając do ściany, 
przechodzę po progu do pokoju 
obok. Jest tam dźwignia, której 


Indiana dobrze buja 
się na własnym biczu, 
ale gdy łapie się 
łańcucha, zapomina 

o swych zdolnościach. 
Dopiero kiedy 
poprawiamy 
ustawienia klawiszy, 
zaczynamy zręcznie 
skakać po łańcuchach 


80 


pociągnięcie sprawia, że łań- 
cuch obniża się. Gdy biegnę w je- 
go stronę, klatka spada. Wska- 
kuje na łańcuch i nie wiem, co 
dalej robić. Wszystkie próby 
kończą się śmiercią Indy'ego. 
Wyżej widzę progi, ale nie wiem, 
jak na nie wskoczyć. 

Piotrek 
Problem dotyczy sposobu ste- 
rowania. Wystarczy, że zmienisz 
sterowanie i chodzenie przypi- 
szesz innym klawiszom. Wtedy 
wspinanie się po linach bę- 
dziesz miał pod kursorami i bez 
trudu pokonasz ten poziom. £> 


Aby wziąć na pokład techników, lądujemy obok 
elektrowni i otwieramy drzwi helikoptera 


Ukryci ranni 

Mam grę Search & Rescue 3 i postępuję zgodnie 
z waszymi wskazówkami, ale nie mogę znaleźć 
żadnych rannych! Czy możecie umieścić jakieś 
dodatkowe informacje o tej grze? 


Po dotarciu na miejsce uważnie obserwuj okoli- 
cę z niewielkiej wysokości. W znalezieniu 
rannych pomaga obracanie kamery. 


| 


Pasztet 


PA Duża dziewiatka 
Jak napisaliście w poprzednim 
numerze, coraz więcej gier po- 
trzebuje do poprawnego działa- 
nia sterowników zawartych 
w pakiecie DirectX 9.0. Bez nich 
nie jedzie także Colin McRae 
Rally 3, który ukazał się w wa- 
szym piśmie. Dlaczego więc nie 
zamieściliście DirectX-a 9.0? 
Krzysiek z Oławy 
Pakiet DirectX 9.0 zamieścili- 
śmy w numerze 9/2003 na 
płytce z grą Gift. Na poprzed- 
niej płycie niestety DirectX 9.0 


| się nie zmieścił. Na dodatek | 
zmyliły nas oficjalne wymaga- 
| nia sprzętowe dema Colin 


McRae Rally 3,w których poda- 
no, że gra wymaga DirectX-a 


we wcześniejszej wersji 8.1.Po- | 


nieważ na wszystkich kompu- 
terach mieliśmy zainstalowaną 
wersję DirectX 9.0, nie udało 


| nam sie zweryfikować tych wy- 


magań.Przepraszamy za to nie- 
dopatrzenie. £ 


Ө) 
| FA a WAREN EA 
| "mW EB Lan 
W tej rubryce wyjaśniamy Wasze wątpliwości i rozwiazujemy 


różne problemy, jakie sprawiają Wam gry i sprzęt. Dla GIER 
żaden temat nie jest za trudny. Piszcie — czekamy na listy! 


>< Poszukiwana 
kierowniczka 
Już od paru tygodni we wszyst- 
kich sklepach komputerowych 
i supermarketach w Łodzi wy- 
patruję dobrej kierownicy do 
mojego peceta. Po pierwsze 
musiałaby mieć efekt wstrzą- 
sów, a po drugie kręcić się o peł- 
ne 360 stopni. Czy znajdę takie 
kierownice na polskim rynku? 
Jeśli tak, to napiszcie proszę 
o nich jak najwięcej. 
Jaszczur 


Opóźniona dostawa 
Mam problem z firmą CD Pro- 
jekt. Pod koniec maja kupiłem 
w serii eXtra Gra grę Icewind 
Dale. Płyty były uszkodzone. 
Pod koniec czerwca wysłałem je 
do CD Projektu (gwarancja 90 
dni). Działające płyty miały być 
dostarczone w dwa tygodnie. 
Minął miesiąc i nie ma odpowie- 
dzi. Jako wasz staly czytelnik 
proszę o nagłośnienie sprawy 
albo chociaż odzyskanie pienię- 
dzy lub gry. Wiem, że 30 złotych 
to niewiele, ale w dzisiejszych 
czasach każdy pieniądz się liczy. 
Henryk Cieśla 
Zwróciliśmy się do CD Projektu 
z prośbą o wyjaśnienia. Oto od- 
powiedź, którą nadesłała firma: 


Nie wiemy, ile pieniędzy chcesz 
przeznaczyć na zakup. Świetną 
kierownicą jest na przykład 
Formula Force GP firmy Logi- 
tech. Kosztuje co prawda bar- 
dzo dużo (około 280 złotych), 
ale jest warta swojej ceny. £> 


Najlepsza, ale 
bardzo droga 


„Przesyłkę od klienta otrzymali- 
śmy około 10 lipca 2003 roku. Ze 
względu na brak gry w naszym 
magazynie reklamacja nie mo- 
gła zostać rozpatrzona od ręki. 
Gra została wymieniona dnia 
24 lipca 2003 roku. Dzień później 
został wysłany listem poleco- 
nym nowy egzemplarz gry na 
adres wskazany w reklamacji. Za 
opóźnienie serdecznie przepra- 
szamy. Ze wszystkich reklamacji 
wywiązujemy się terminowo, 
a w wypadku problemów stara- 
my kontaktować się bezpośred- 
nio z klientami. Mamy nadzieję, 
że podobne zdarzenie nie będzie 
miało już miejsca. Jeszcze raz 
przepraszamy klienta za zaist- 
niałą sytuację." £> 


Ciche dni 

Przez miesiqc mój pecet nie wy- 
krywał pewnego pliku startowe- 
go. Naprawiłem system, ale 
teraz kiedy włączam peceta, 


| wszystko jest OK, lecz kiedy się 


loguję, nie słychać dźwięku po- 
witalnego z głośników, chociaż 
mam pewność, że są dobrze 


| podłączone. Cokolwiek włą- 
czam, zacina się. Inaczej jest 


w pewnej grze. Czekam bardzo 
długi czasiw pewnym momencie 
słychać muzyczkę powitalną. Gra 
startuje, a potem wszystko jest 


w porządku i nic się nie zacina. 
Mój komputer: Athlon XP 
1700+, GeForce2 128 MB. 

Wasz załamany czytelnik 
Albo masz więcej uszkodzo- 
nych plików na dysku, w tym 
pliki obsługujące dźwięk, albo 
Twój pecet został zaatakowany 
przez wirusa.W pierwszym wy- 
padku formatujemy dysk twar- 
dy i od początku instalujemy 
system. W drugim sprawdzamy 
komputer programem antywi- 
rusowym, a gdy to nie pomaga, 
formatujemy dysk. 


START HERE 
GeForce and TNT 


Quadro 
RIVA 128 /128ZX 


|| Games, Utilities and Tools 
| Consumer 3D Stereo 


NVIDIA czesto 
udostępnia nowe 5 
sterowniki do 
swoich kart. 

Są to tak zwane 
sterowniki 
zunifikowane 
pasujące do 


Detonator 40 is the graphics driver for all NVIDIA Graphics Processing wszystkich kart 
Detonator 40 supports 2D graphics, DirectX 9, OpenGL 1.4, nview De: firmy naraz. Przed 
Management software version 2.0, NVRotate. NVKeystone, Digital Vibra Ex 
includes a new control panel and the CineFX emulator. Through NVIDIA) rozpoczęciem 
Architecture, Detonator software supports all GPUs below in a single d ściągania 


Products Supported: 


RIVA TNT GeForce2 GTS 
Aladdin TNT2 GeForce2 Pro 
TNT2 GeForce2 Ti 
TNT2 Pro GeForce2 Ultra 


œ< Przewaga producenta 

Mam problem z uruchomieniem takich 
gier, jak Return to Castle Wolfenstein, 
Medal of Honor: Allied Assault, Star 
Wars: Jedi Knight ЇЇ oraz Soldier of For- 
tune Il. Gdy włączam którąś z tych gier, 
ekran robi się czarny, potem gra się wy- 
łącza i pojawia się taki komunikat: 
GLW StartOpenGL() — could not load 
OpenGL subsystem. Przed przeinstalo- 
waniem systemu z Windows 98 na Win- 
dows XP Professional wszystkie wyzej 
wymienione gry działały poprawnie. 


wybieramy typ 
GeForce4 Ti 4200 sterownika BH, 
EA TI 4200 vith rodzine kart а 
GeForce4 Ti 4400 oraz system E 


Oto konfiguracja mojego komputera: 
Celeron 766 MHz, karta RIVA TNT2 mo- 
del 64 Pro, 448 MB SD-RAM. 

Pawel 
Problemem w Twoim wypadku sa ste- 
rowniki. Zapewne korzystasz z systemo- 
wych sterowników XP, które są niepeł- 
ne. Należy zainstalować Detonatory 
— sterowniki przygotowane przez NVI- 
DIĘ, producenta układu grafiki w Twojej 
karcie. Graliśmy w dwie z wymienio- 
nych przez Ciebie gier na komputerze 
w kartą TNT2 i działały bez zarzutu. £> 


P< Ograniczenia, 
administracyjne 

Gdy wybieram Encyklopedię GIER 2003 
Pocket i klikam na opcję Zainstaluj, po- 
jawia się napis: Error operating. The 
operating system denied access to the 
specified file e:setup.exe. Powiedzcie 
mi, co to znaczy i co z tym zrobić? 

Paweł 
Nie wiemy, jaki masz system operacyj- 
ny. Podejrzewamy jednak, że Windows 
ХР a wymieniony błąd wynika z ograni- 
czonych praw dostępu. By zainstalować 
encyklopedię, musisz mieć uprawnienia 
administratora. Uprawnienia użytkow- 
ników można zmieniać w Panelu stero- 
wania już po instalacji, ale może to zro- 
bić wyłącznie administrator. 


54 Czysta sprawa 
Mam mały problem z grą Colin McRae 
Rally 3, ponieważ na żadnym odcinku 
specjalnym żaden samochód się nie 
ubrudzil. Napiszcie, co robić. 

Michał z Knurowa 
Nie podałeś, niestety, konfiguracji kom- 
putera. Przyczyną najprawdopodobniej 
jest przestarzała karta graficzna, która 
nie wyświetla niektórych szczegółów, 
na przykład zabrudzeń. £ 


REKE 


5212911 


redakcja 
Komputer ŚWIAT GRY 
М. Jerozolimskie 181 
02-222 Warszawa 
nasz telefon: 
(0 prefiks 22) 608 43 33 
w piątki od 12 do 17 
faks: (0 prefiks 22) 608 42 93 
adres e-mail: 
gryGkomputerswiat.pl 


Krytyczna szybkość 
Mam problem, pomóżcie mi go rozwiq- 
zać. Po włączeniu komputera i pojawie- 
niu się pulpitu z ikonami występuje kry- 
tyczny wyjątek [OE w 0028: CO0051EF 
w VXD VMM (01) + 000041EF]. Czasem 
zamiast tego ekran zmienia kolor na 
czarny z zieloną, przerywaną kreską na 
górze, ale nie zawsze. 

Błażej z Ziębic 
Najprostszym wyjściem jest powtórna 
instalacja systemu Windows, ale z takim 
zachowaniem systemu spotkaliśmy się 
też przy zbyt mocno podkręconym pro- 
cesorze. Przyczyną może być zbyt słaby 
radiator procesora lub zacięcie się wia- 
traczka. Jeśli tak jest, spróbuj zmniejszyć 
prędkość pracy procesora. A 


P< Łupie w kościach 
Kiedy gram, stucham muzyki czy nawet 
korzystam z Painta, mój komputer, kie- 
dy tylko chce, sam się resetuje. Bardzo 
was proszę, pomóżcie mi, bo nie daje się 
z niego korzystać. Ja i znajomi mojego 
taty wszystkiego próbowaliśmy. Podaję 
konfigurację: AMD Duron 900 MHz, 
256 MB RAM, karta graficzna NVIDIA 
TNT2 i system operacyjny Windows 98. 
Krzysiek ze Szczecina 
Prawdopodobnymi przyczynami Two- 
ich ktopotów jest uszkodzenie kości pa- 
mieci RAM lub niewystarczające chło- 
dzenie wnętrza Twojego komputera. By 
przetestować kości pamięci, najlepiej 
zainstalować je w innym, poprawnie 
działającym komputerze i sprawdzić, 
czy po pewnym czasie nie występują 
takie same problemy jak u Ciebie. Jeśli 
wine ponosi niewydolna wentylacja, 
należy zainstalować dodatkowy układ 
chłodzący obudowę od wewnątrz. <> 
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Star! Wars 

Jedi Academy 

Dawno, dawno temu w odle- 
| glej galaktyce sily ciemnej 
strony Mocy znowu podno- 
sza leb i zagražaja bezpie- 
| czeństwu. GRY sprawdzają, 
| czy walka mieczem $wietl- 
* nym jest jeszcze lepsza niż 

w poprzedniej części gry. 


w następnym numerze: uaswiezanie ekranu 


Przy połączeniu sie z serwerem, gra automa- Zastępca redaktora naczelnego: = Adres: 02-222 Warszawa 
z serwerem tycznie podaje odpowiednie МЫС setak: io Al.Jerozolimskie 181 
^ edaktor prowadzący: Ochota Office Park, 
w grze Counter- dane, które są porównywane Jakub Kowalski recepcja tel.608 40 00 
Strike nasz z listą prawidtowych numerów Redaktorzy granicni; sekretariat Prezesa 
numer seryjny seryjnych. Jeśli naszego nume- Jacek Tukendorf Pee KNIN, 
zostaje spraw- ги nie ma na tej liście lub ktoś Redaktor merytoryczny: Wiesław Podkański 
р D ДА ent Dariusz J. Michalski Dyrektor Generalny: 
dzony. Tylko inny już go wykorzystuje, nie Redaktor techniczny: Florian Fels ; 
jeśli jest on możemy grać. Dlatego pod Madol Kinda Dyrektor Wydawniczy: 
А › А А pojde Marcin Przasnyski 
unikalny, żadnym pozorem nie dajemy Maria Lipszyc Dział Reklamy: 
1 serwer nikomu naszego numeru! Z te- potowych Piotr Roszczyk 
У ` ñ Marek Bartosiewicz Cezary Zelazowski 
informujenas до samego powodu nie kupu- PiotrWojtania — tel 608 4115/18 
otym Ф jemy gry, której zabezpieczają- Zespół: PA Marzena Daszkiewicz tel. 60841 02 
izezwalanagre ca folia zostala rozerwana, bo Wiktor Cegła | Aneta Pacuszka tel.608 41 79 
ktoś mógł przepisać numer. Michał Nowakowski Natalia Zakrzewska tel. 608 44 85 
5 А ^if : TUA. A Tu Mateusz Ożyński: Dział Promocji: 
iedy kupujemy gre, do- су ktoś inny nie posługuje się Numer seryjny znajdujemy аиа Agnieszka Kamola tel.608 40 66 
stajemy pudełko i płytę naszą licencją. Jeśli dwie osoby w różnych miejscach. Często Adres redakcji рана овоа енга 
z grą. W rzeczywistości twierdzą, że posiadają licencję jest na naklejce wewnątrz pu- Komputer ŚWIAT GRY Marana Dąbkowska tel.608 41 76 


jednak kupujemy nie program, 


; 5 i 5 : T , ° ` £ vay Dzial Kolportažu: 
lecz licencję na jego używanie.  prawdopodobniej jedna z nich — jany na plastikowym pudełku o ear ra HS p Janusz Snarski tel. 608 40 10 
Numer seryjny identyfikuje na- ukradła go drugiej. Jeśli dodat- па CD, nadrukowany na okładce w piątki od 12 do 17 усо EUER UM 
sza licencje,a nie sama gre. kowo numer został przekazany w instrukcji (zazwyczaj na od- Faks: (0 prefiks 22) 608 42 93 Księgowość: ; 
T А А nmn : E-mail: gryGkomputerswiat.pl Janusz Bak tel.608 40 30 
Wydawcy gry nie interesuje, za zgodą jego właściciela, to wrocie) albo na płytce z grą. Je- WWW: www.ksgry.pl Druk: RR Donnelley Europe 
ile kopii mamy. Wymaga od nas obie wmieszane w ten proce- li numer umieszczono na kar- pay салии prosimy Kraków tel. (012) 652 61 00 


jednak, abyśmy grali w nią, tyl- 
ko jeśli wcześniej wykupiliśmy 
odpowiednią licencję. Dlatego 
przy różnych okazjach prosi 
nas o podanie numeru seryjne- 
go. W ten sposób sprawdza nie 
tylko, czy go posiadamy, ale też 
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LEKSYKON GTER 


Przenosimy się do wnętrza komputera i toczymy wal- 
Y przekonują się, czy 
ta dziwna gra wciąga równie mocno jak film. 


o tym samym numerze, to naj- 


der osoby łamią prawo. 

W wypadku gier wielooso- 
bowych, które wymagają reje- 
strowania sie w serwerach sie- 
ciowych, numer seryjny jest 
dodatkowym zabezpieczeniem 
przed piratami. Kiedy łączymy 


delka DVD, ale bywa też nakle- 


teczce luzem wrzuconej do pu- 
delka, przyklejamy go taśmą 
wewnątrz pudełka DVD albo na 
pudełku na CD. Nie przyklejamy 
go na płycie, ale możemy go za- 
pisać niezmywalnym maza- 
kiem po stronie z nadrukiem. 


Gorky Zero: Fabryka niewolników 
Przemykamy pomiędzy strażnikami w tajnej bazie wojsko- 
wej na Ukrainie. Z poradnikiem GI 
sobie nawet w najtrudniejszych sytuacjach. 


Redaktor naczelny: 
Aleksy Uchański 


Axel Springer Polska Sp.z 0.0. 
02-222 Warszawa 


redakcji, pod redakcyjny 
e-mail lub numer faksu 


Egzemplarze archiwalne: 
tel. (0 prefiks 22) 608 40 02 


Dział Prenumeraty: 
tukasz Szmigrodzki 
tel. (0 prefiks 22) 608 42 06 


R w garści poradzimy 


Piraci z Karaibów 
Żagle na maszt, ładuj kar- 
tacze! Dzięki dokładnej 
ściągawce GIER błyska- 
wicznie zrobimy na Kara- 
ibach karierę prawdziwe- 
go pirata, zbijemy fortunę 
na handlu i wykonywaniu 
ciekawych zadań, a także 
rozwikłamy zagadkę Czar- 
nej Perły! 


Wydawca: 

Axel Springer Polska Sp.z 0.0. 
członek Izby Wydawców Prasy 
oraz Związku Kontroli 
Dystrybucji Prasy til 


шй? ПШ 
7] RAST 


Blanka Muraszew tel.608 40 88 


Zabroniona jest bezumowna 
sprzedaž czasopisma po cenie 
nižszej od ceny detalicznej ustalonej 
przez wydawcę. Sprzedaż numerów 
aktualnych i archiwalnych po innej 
cenie jest nielegalna i grozi 
odpowiedzialnością karną 


Prenumerata przez internet 
(cały świat): www.ruch.pol.pl 


super HIP-HOP 


D 509003 EMINEM Stan 

D 537403 EMINEM Without Me 

D 541803 WSZ/CNE Każdy szczegół 

D 543403 WWO W wyjatkowych 
okolicznościach 

D 544103 EMINEM Cleaning Out 
My Closet 

D 544903 TEDE Drin za drinem 

D 545203 SNOOP DOGG 
Undercova Funk 

D 545303 PONO/KORO 
Niešmiertelna nawijka 
zipskladowa 

D 545403 PEZET/NOON Seniorita 

D 545503 PEJA/SLUMS ATTACK 
Jest jedna rzecz 

D 545603 TYMON Oto ja 

D 545903 DR. DRE STILL D.R.E. 

D 546003 DR. DRE The Next 


D 547403 MISSY ELLIOTT Work lt 
D 546803 PAKTOFONIKA Chwile 


ulotne 

D 546903 PAKTOFONIKA Jestem 
Bogiem 

D 547803 LL COOL J Phenomenon 

D 556203 EMINEM Lose Yourself 

D 556403 NELLY/KELLY ROWLAND 
Dilemma, 

D 557003 ONAR/OSKA Klubing 

D 558903 R. KELLY Ignition 

D 559103 MISSY ELLIOTT Gossip 
Folks 

D 560303 JAY-Z Bonnie And Clyde 

D 560403 JAY-Z U Don't Know 

D 561603 ASCETOHOLIX Plany 

D 561703 OWAL/EMCEDWA Pelen 


pokus 
D 561803 OWAL/EMCEDWA 


Logo gratis! 
ZAMÓW DZWONEK A DOSTANIESZ DODATKOWO LOGO 


WYŚLIJ SMS POD NUMER ZA 2,44 PLN Z МАТ 7 2950 IDEA/ERA/PLUS 
o treści: PL NumerDzwonka Numerlogo dia telefonów NOKIA/SAMSUNG np. PL 5777703 150803 PE NumerDzwonka NumerLogo dla telefonów 
Siemens/Motorola/Alcatell/Sony/Ericsson np. PE 577703 150803 Loga, obrazki i dzwonki w systemach SMS (Nokia) i EMS dla wybranych modeli i marek telefonów. 


D 571803 MIS-TEEG Scandalous 
D 570403 MEZZO +LĪBER Zeby nie 


bylo 
D 570503 ASCETOHOLIX Gra 
wiatel 
D 570603 REM EA 
D 573003 86 sr Favourite 


Thin 
D 573203 ШҮ PEWNYCH 
KARÓW Lista lista 
D 573403 BNI FEAT.JARECKI 
Rozczarowanie 
D 573903 B2K Girlfriend 
D 574603 PARANORMAL W ogniu 
D 574703 GangStarr NiceGirl, 
D 574803 Fisz Polepiony 
D 574903 Fisz Tajemnica 
D 575003 Fisz 30cm 


Episode Rapnastyk D 575103 0.S.T.R. ABC 
D 546103 EVE Who's That Girl? D 562303 SPINACHE Masz czym 0 575203 0.5. IR Kochana polsko 
D 546303 LAURYN kor Everything iwać? D 575303 0.S.T.R. "9" 

ls Evel D 562403 THINKADELIC Pokaż się D 575403 LONA pa 


rythin 

D 546503 WU-TANG CAN Gravel Pit 
D 546603 WU-TANG CLAN Protect D 568303 SASH | Bilive D 575603 INESPE Kontakty 

Ya Neck D 570003 50 CENT Wanksta D 575703 KOMA Nie igraj z ogniem 


DLA TELEFONÓW NOKIA/SAMSUNG: JEŚLI CHCESZ ŚCIĄGNĄĆ DZWONEK WYŚLIJ SMS 0 TREŚCI D NUMER DZWONKA NP. 
D 577703. JEŚLI CHCESZ WYSŁAĆ DZWONEK BLISKIEJ OSOBIE WYŚLIJ SMS 0 TREŚCI D NUMER DZWONKA NUMER TELEFONU, NP. 
D 577703 501111111. 

DLA TELEFONÓW ALCATEL/MOTOROLA/SIEMENS/SONY: JEŚLI CHCESZ ŚCIĄGNĄĆ DZWONEK WYŚLIJ SMS 0 TREŚCI 
M NUMER DZWONKA NP. M 577703. JEŚLI CHCESZ WYSŁAĆ DZWONEK BLISKIEJ OSOBIE WYŚLIJ SMS 0 TREŚCI MZ NUMER 
DZWONKA NUMER TELEFONU, NP. MZ 577703 501111111, 


POD NUMER 7 232 (KOSZT 4,88 PLN Z VAT) 


D 566603 MIS-TEEQ Scandalous D 575503 LONA HipHopNonStop 


supernowošci 
D 572603 CELINE DION One Heart D 576103 ROBBIE WILLIAMS Something 0 571603 NATASHA ST-PIER Nos 
D 573103 TRZECI ODDECH KACZUCHY Beautiful rendez-vous 
Te Dwadzieścia Kilka Lat D 576303 ATOMIC KITTEN Love Doesn't D 571703 WILKI 
D 570303 MADONNA Hollywood Have To Hurt Wolność jak marzenia 
D 570803 MARCIN ROZYNEK Sacz D 576403 IRON MADEN Wildest D 571903 MOBY Sunday 
D 570903 EROS RAMAZZOTTI Dreams D 572203 PERFECT + PATRYCJA 
Un Emozione Per Sempre D 576503 THALIA | want You MARKOWSKA Kołysanka 
D 571003 REAMONN Star D 576603 MELANIE C Yeh Yeh, Yeh D 572403 CRAIG DAVID / STING 
D 571103 SIMPLY RED Sunrise D 576703 KASIA KLICH Pies Ogrodnika Rise & Fal 
D 571203 BLUE CAFE Do nieba D 576803 ERICKY MARTIN Tal Vez D 572503 KOWALSKA Mniejsze zło 
D 576803 RICKY MARTIN Tal Vez D 576903 NATASHA ST-PIER Tu D 572703 EDYTA GÓRNIAK 
D 576203 KAYAH Testosteron Trouveras Nieśmiertelni 
superhity 


D 577703 DJ BO-BO Chihuahua D 532903 WILKI Baśka D 553103 SHAGGY Hey Sexy Lady 


D 514103 MISSION IMPOSSIBLE 0 511503 NIRVANA Smells Like D 562603 KASIA KOWALSKA 
D 514603 REKSIO Teen Spirit Widzę Twoją twarz 
D 514703 KOZIOŁEK MATOIEK D 511603 TA uc Are The D 566803 SCOOTER Weekend 
D 521003 HYMN RP Cham D 570103 ШШ LOPEZ 
D 528203 GAROU Gitan D 513603 ROBERT RODRIGUEZ I'm glad 
D 501903 KAZIK 12 groszy Desperado D 570203 SCOOTER The Night 
D 503703 ICH TROJE D 536803 TATU Nas nie dogoniat D 570703 IN-GRID In-Tango, 
A wszystko to... D 537403 EMINEM Without Ме D 571403 EWELINA FLINTA Zaluje 


logo 
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L 268803 L 268903 


tīta» (AUG Uwe K ET 


L269003 L269103 L 269203 L 269303 
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1 269403 L 269503 L 269603 1 269703 
4UBOLDPER CUÍMPECYL IF KRETYN SUSE 
L 269803 L 269903 [270003 L 270303 


Kota" IHE ISTE ŠĒTMACHO 280995. 


L 270203 L 270303 L 270403 L 270503 
m NU g 
(kausu ИЧЕ GRZE 
L270603 L 270703 L 270803 L 270903 


DLA TELEFONÓW NOKIA/SAMSUNG: JEŚLI CHCESZ ŚCIĄGNĄĆ LOGO WYŚLIJ SMS 0 TREŚCI L NUMER LOGO NP. L 577703, 
JEŚLI CHCESZ WYSŁAĆ LOGO BLISKIEJ OSOBIE SMS O TREŚCI L NUMER LOGO NUMER TELEFONU, NP. L 577703 501111111. 

BLA TELEFONÓW ALCATEL/MOTOROLA/SIEMENS/SONY: JEŚLI CHCESZ ŚCIĄGNĄĆ LOGO WYŚLIJ SMS 0 TREŚCI 
E NUMER LOGO NP. E 477703. JEŚLI CHCESZ WYSŁAĆ LOGO BLISKIEJ OSOBIE SMS O TREŚCI EZ NUMER LOGO NUMER TELEFONU, 


NP. E 177703 501111111, 
POD NUMER 7 29 2 (KOSZT 4,88 PLN Z VAT) 


JEŚLI CHCESZ ŚCIĄGNĄĆ OBRAZEK WYŚLIJ SMS 0 TREŚCI : O NUMEROBRAZKA NP. 0 378403 


obrazki 
E NE 
Е ла OGIER N CIEBIE GSK xim 
0 394803 Ü Тре Z Yo d 2 10) 
0 395203 0 396303 m E NE a | 
poj u || 
эч ы 0 396803 ata УИ 
xxm Ë las == [rw m 
Ü 397903 0 398103 © 398203 GS 398403 
E fo. ; той. ры 
La OS pw s з rmi 2 MEMOG HU 329 тоа 
CIS Dys Gun бс 
0 398503 0 398603 0 399003 0 399103 


Summer sale -707z 


gry java 


dzwonki polifoniczne 


kolorowe tapety 


ABY OTRZYMAC DZWONEK POLIFONICZNY WYŚLIJ SMS POD NUMER 7 432 (KOSZT 4,88 PLN Z VAT) 
О TREŚCI P NUMERDZWONKA, ABY OTRZYMAĆ TAPETĘ W WYŚLIJ SMS 0 TREŚCI T NUMER TAPETY (TYLKO 
NOKIA) OTRZYMASZ SMS ZWROTNY Z INSTRUKCJĄ POSTĘPOWANIA. 


gry java "T 
ER © 


{ў ‚в Trorix: 
Jackpot03 


|Graļ Menu 
— 


Darts03 


es x03 Pasjans03 Gflota03 
Nokia: Ма wszystkie modele Wa wszystkie modele Nokia: 
N6310i, m N6310i,N30,N40,N60 a listy Nokia i Siemens! a listy Nokia i Siemens! N30, 140,60 
Siemens: Siemens: Siemens 
51451,М50,М150,С55,555 51451,450,МТ50,С55,555 Susi, ,M50,MT50,C55 


JAK ŚCIĄGNĄĆ GRĘ? WYSYŁAMY SMS NA NUMER 7 432 (KOSZY 4,88 PLN 2 VAT) Ü TREŚCI: 
NAZWA GRY NP. DARTSO3 | OTRZYMUJEMY SMS-em INSTRUKCJE POSTĘPOWANIA Туру telefonów: 
NOKIA : N3410 - Dla Nokii 3410; N6310i - Dla Nokii 6310i; N30 - Ша Nokii 3570i, 89101, 3530, 3560 (95x64 kolor); 
N40 - Dla Nokii 7210, 6610, 6800, 7250, 6100, 5100(128x128 kolor); NGO - Ша Nokii 3650, 7650 (176x208 kolor) SIEMENS : 


51451, M50 , MT50 , z ags p s 
C55, 555. Sprawdź możliwości swego aparatu na www 


dzwonki polifoniczne 


P 700103 ADAMS FAMILLY P 700603 JENNIFER LOPEZ Ain't lt Funny Р 701303 EMINEM Stan 
P 700203 ANASTACIA One Day P 700703 ANASTACIA Paid My Dues P 701403 EMINEM Without Me 
in Your Life P 700803 ANIMALSTICS 1 D 701503 LAS KETCHUP Kusha las Payas 
P 700303 ANIMAUSTICS P 700803 BILLS «BILLS c BILLS P 701603 NELY/KELLY Dilemma 
P 700403 ATOMIC KITTEN The Last P 701003 DJ BO-BO Chihuahua P 701703 CEUNE DION A New Days Come 
Goodbye P 701103 ENRIQUE IGLESIAS Balamos P 701803 EMINEM Lose Yourself 
P 700503 MADONNA Die Another Day P 701203 ENRIQUE IGLESIAS Be With You Р 701903 AVRIL LAVIGNE SkBerBoy 


kolorowe tapety 
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T Gear T 900303 
Balony Kieliszek 


1900703 
Kwiaty 


1 900603 
Kupidyn 


T 900403 
Soczek 


EHE SEIILERS I 
ZA 29.99! 


W sprzedaży od 17 wrzesnia! 


SKU 


о POL, 
ETTLERS II 29, 99 


PEŁNA WERSJA GRY 8 CENA pre 
= : == 
AV LKTE HIT" 
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Kartanawe 
pudełka, 
w którym 


po złażeniu Magazyn 
możesz z ciekawymi 
przechowywać informacjami 


O grze oraz 
wkładkarni do płyt 


gre 


Instrukcja do gry 
2 płyty CD 
z grą araz 
dodatkami: 
Nowe Misje 
i Misja 
Amazonek 


INSTRUKCJA 


ORYGINAŁY TANSZE NIŻ PIRATY ! 


Kultowa seria Settlers. Jesteś wybrańcem Boga — bohaterem, który ma poprowadzić swój lud - potężnych Rzymian, sprytnych 
Egipcjan lub odważnych Azjatów - ku chwale zwycięstwa i światowej dominacji. Czeka cię rozbudowana gospodarka, którą musisz 
rozsądnie zarządzać oraz oddziały gotowych na wszystko, okrytych stalą wojowników. Poprowadź swój lud do zwycięstwa. 
Kup eXtra бге i paprzuj naszą szaloną ideę wydawania oryginalnych gier w bardzo niskich cenach. Szukaj eXtra Gry w każdym kiosku. 


liecej i 


ostatni sprawiedliwy 


uż w sprzedaży 
19,99 zł * wersja PL 


